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1 Uvod

1 Uvod

Hlavnou tlohou v ramci timového projektu je naucit’ sa pracovat’ v time. Rozhodli sme sa pri
vyvoji riadit’ agilnou technikou Scrum. Dizku $printov sme si stanovili na 2 tyzdne. Kazdy &len
timu si zvolil rolu a musi niest zodpovednost' za ulohy, ktoré z tejto role vyplyvaju. Tento
dokument okrem iné¢ho opisuje, ak ¢ast’ manazmentu ma, ten ktory ¢len timu na starosti, aké
ulohy si musi plnit a akym rozsahom a spdsobom sa podielal na praci na tomto projekte.
Dokumentacia dalej sumarizuje priebeh vsetkych Sprintov, popisuje vyuzivané metodiky

a obsahuje globalnu retrospektivu za uplynulé Sprinty.
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2 Slovnik pojmov

2 Slovnik pojmov

Vyraz Vysvetlenie

parsovanie proces, pri ktorom sa vstupny text transformuje na urcité datové Struktiry

parser nastroj, ktory vykondva parsovanie

debugovat’ opravovat’ chybny kod

refaktoring uprava kodu, ktora meni jeho vnutornu Struktaru ale nie vonkajSie
spravanie

product backlog zoznam produktovych poziadaviek

BLE skratka pre Bluetooth Low Energy
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3 Role ¢lenov timu a podiel prace

3 Role ¢lenov timu a podiel prace

3.1 Role

V zimnom semestri sme si role azodpovednosti z nich vyplyvajice vramci timu rozdelili

nasledovne:

Veronika OleSova: Manazér komunikécie, Manazér I'udskych zdrojov

e Podnecovanie komunikacie v ramci timu
e Metodika dokumentovania zdrojovych kédov
e Zodpovednost’ za webovu prezentaciu projektu

Filip Mazan: Manazér rozvrhu a planovania, Veduci timu

e Sledovanie terminov a dohl'ad nad plnenim pldnov a uloh
e Planovanie buducej ¢innosti teamu
e Metodika vytvarania tloh v prostredi JIRA

Filip Soltés: ManaZér vyvoja, Zodpovedny za integraciu

e Spéjanie vetiev v nastroji Git

e Instalacia serverovej Casti aplikacie

¢ Nasadzovanie novej verzie aplikéacie na server a Google Play
e Metodika pripravy novej verzie aplikacie

Michal Kudera: Manazér dokumentovania

e Dokumentacia k riadeniu
e Dokumentacia k dielu
e Metodika dokumentovania tloh

Jozef Karas: Manazér rizik

e Identifikdcia moZnych rizik

e Metodika moZnych rizik

e Pouzivatel'ska Stidia
Daniel Pribul: Hlavny architekt

e Metodika kontroly kodu
e Hladanie alternativnych nastrojov a ramcov pre vyvoj aplikécie

3-1



3 Role ¢lenov timu a podiel prace

Na zaciatku letného semestra sa niektori ¢lenovia timu rozhodli, Ze by si chceli vysktsat’ aj iné

role. Pocas tohto semestra boli teda role rozdelené nasledovne:

Veronika OleSova: Manazér dokumentovania

e Dokumentacia k riadeniu
e Dokumentacia k dielu
e Zodpovednost’ za webovl prezentaciu projektu
e Generovanie grafov zo softvéru Jira
Filip Mazan: Hlavny architekt, Veduci timu
e Hradanie alternativnych néstrojov a ramcov pre vyvoj aplikacie
e Refaktorovanie zdrojového kddu
Filip Soltés: ManaZér vyvoja, Zodpovedny za integraciu

V tomto pripade ostala rola a zodpovednosti rovnaké ako v zimnom semestri.

Michal Kuéera: ManaZér testovania

e Dohlad nad spravnym a priebeznym testovanim
e Riadenie vyvoju automatického testovania
e Navrh dizajnu aplikécie
Jozef Karas: Manazér komunikacie, Manazér 'udskych zdrojov

e Podnecovanie komunikacie v ramci timu
e Pouzivatel'ska stadia
e Automatické testovanie

Daniel Pribul: Manazér rozvrhu a planovania

e Sledovanie terminov a dohl’ad nad plnenim planov a uloh
e Planovanie buducej ¢innosti teamu

3.2 Autorstvo kapitol v dokumentacii k riadeniu

Podiel prace ¢lenov timu na kapitolach dokumentacie K riadeniu bol nasledovny:

Veronika OleSova
e 3 Role ¢lenov timu a podiel prace
e 4.1 Manazment komunikacie a l'udskych zdrojov

e 5 Sumarizacie Sprintov
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3 Role ¢lenov timu a podiel prace

e 6.5 Metodika dokumentovania zdrojového kédu

e 7 Globalna retrospektiva

Filip Mazan
e 4.2 Manazment rozvrhu a planovania

e 6.1 Zéasady prace s nastrojom JIRA

Filip Soltés
e 4.3 Manazment vyvoja a integracie
e 6.2 Metodika integrécie

e 6.8 Priprava novej verzie aplikacie

Michal Kuéera
e 1Uvod
e 2 Slovnik pojmov
e 3 Role ¢lenov timu a podiel prace
e 4.4 Manazment dokumentovania
e 5 Sumarizacie Sprintov
e 6.4 Metodika dokumentovania uloh

e 7 Globalna retrospektiva

Jozef Karas
e 4.5 Manazment rizik

e 6.6 Ohlasovanie chyby

Daniel Pribul
e 4.6 Manazment architektary
e 6.3 Metodika refaktoringu
e 6.7 Kontrola kédu

3.3 Autorstvo kapitol v dokumentacii diela

Podiel prace ¢lenov timu na kapitolach dokumentacie diela bol nasledovny:



3 Role ¢lenov timu a podiel prace

Veronika OleSova

1 Uvod

3 Globalne ciele

5 Moduly Virtual FIIT (spolo¢né Casti)

5.1.1 Pozriet’ sa na Sablony AIS, preco parser zlyhava

5.1.2 Kompletne prerobit’ interakciu s AlS

5.1.5 Implementovanie prihlasovania a rozvrhov

5.1.8 Pridanie ucitel'ov do kancelarii

5.2.6 Cachovanie obedov na serverovej strane

5.5.1 Spravit’ stranku s mapou budovy, zatial SVG format + tlacidla poschodi
5.5.3 Implementovanie mapy okolia

5.5.4 Mapa okolia — zameranie pohl'adu na FIIT

5.5.5 Zobrazenie nacitavacieho okna pri mapach okolia

5.7.1 Vytvorenie zasuvného modulu na detekciu a zobrazenie BLE zariadeni
5.7.2 Vybudovat aplikaciu na zber, zozbierat’ data

5.6.1 Spravit’ stranku s mapou budovy, zatial SVG format + tlac¢idla poschodi
5.15.6 Normalizacia chybovych kodov na serverovej strane

5.15.7 Validacia aktualizacie databazy na serveri

5.15.11 Problémy s vykonom na androidoch < 4.4

Priloha A Pouzivatel'ska prirucka

Filip Mazan

4.2 Nova verzia (Klientska ¢ast’)

5.1.2 Kompletne prerobit’ interakciu s AIS

5.1.7 Prepisovanie cache rozvrhu

5.2.1 Oprava chyby - Zobrazovanie obedov

5.2.4 Vytvorenie funkcie zobrazovania obedov podl’a nového navrhu

5.7.1 Vytvorenie zasuvného modulu na detekciu a zobrazenie BLE zariadeni
5.7.2 Vybudovat aplikaciu na zber, zozbierat’ data

5.7.3 Spracovanie nazbieranych dat, vytvorenie vizualizacie
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3 Role ¢lenov timu a podiel prace

5.7.4 Vykreslit’ bodku na mape pre lokalizaciu

5.11.1 Spravit stranku O aplikacii s funkénymi linkami
5.12.2 Prerobit’ nahlasovanie chyb — klientska Cast’
5.12.4 Pozriet’ ako poslat’ notifikaciu o spadnuti aplikacie
5.12.5 Sprava o chybe by mala odosielat’ aj metadata
5.15.1 Vytvorit’ localStorage factory

5.15.2 Prerobenie pohl'adov, ladiaceho modu a veci okolo
5.15.3 Prekladaci modul

5.15.4 Globalna konfiguracia

5.15.10 Lepsi pouzivatel'sky zazitok

5.15.11 Problémy s vykonom na androidoch < 4.4

Priloha C Instala¢né a integra¢né priruc¢ky (Klientska ¢ast’)

Filip Soltés

4.2 Nova verzia (Serverova cast)

5.1.1 Pozriet’ sa na Sablony AIS, pre€o parser zlyhava
5.1.2 Kompletne prerobit’ interakciu s AIS

5.1.6 Navrhnutie serverovej ¢asti modulu AIS

5.1.7 Prepisovanie cache rozvrhu

5.2.3 Spravit’ stranku s obedmi, zatial’ po dizajnovej stranke netreba
5.2.5 Navrhnutie serverovej ¢asti pre obedy

5.3.1 Navrhnutie serverovej ¢asti pre MHD

5.12.3 Prerobit’ nahlasovanie chyb — serverova cast’
5.12.6 Znizit’ uroven zabezpecenia nahlasovania chyb
5.15.5 Globalna konfigurécia — serverova cast’

5.15.9 Implementovat’ monitorovaciu sluzbu na server
5.15.10 Lepsi pouzivatel'sky zazitok

Priloha C Instala¢né a integracné prirucky (Serverova cast)

Michal Kuéera

4.1 Povodna verzia
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3 Role ¢lenov timu a podiel prace

e 4.2 Nova verzia (avod)

e 5 Moduly Virtual FIIT (spolo¢né Casti)

e 5.1.3 Opravenie prihlasenia do AlS - treba mazat’ pamét’ cache
e 5.1.4 Prerobenie rozvrhu

e 5.4.1 Implementovanie vyhl'adavania z hlavnej obrazovky
e 5.5.2 Urezané zobrazovanie pri priblizovani mapy

e 5.8.1 Uradné hodiny kniZnice

e 5.10.1 Zmenit neprehl'adny harmonogram

e 5.13.1 Spravit uvodnu stranku (homescreen) s ikonkami

e 5.13.2 Najblizsi predmet na hlavnej obrazovke

e 5.13.3 Vyriesit problém pri ota¢ani hlavnej obrazovky

e 5.15.8 Prerobit’ dizajn aplikacie

Jozef Karas
e 5.2.1 Oprava chyby - Zobrazovanie obedov
e 5.2.2 Obedy — oprava paméte cache
¢ 5.8.1 Uradné hodiny kniZnice
e 5.10.1 Zmenit neprehl'adny harmonogram

e Priloha B Automatické testovanie

Daniel Pribul
e 5.1.4 Prerobenie rozvrhu
e 5.3.2 Implementacia klientskej ¢asti pre MHD
e 5.3.3 Prerobit’ linky v MHD
e 5.9.1 Pridat’ §tudijné oddelenie
e 5.10.2 Pridanie harmonogramu
e 5.12.1 Spravit nahlasovanie chyb s funkénym formularom a hlaskami pouzivatel'ovi
e 5.13.1 Spravit tivodnu stranku (homescreen) s ikonkami
e 5.14.1 Vytvorit’ nastavenia

e 5.15.12 Nespravne zobrazovanie nedostupnej databazy
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4 Aplikacie manazmentov

4.1 ManaZzment komunikécie a Pudskych zdrojov

4.1.1 Komunikacia v time
Komunikécia v time je jednym zo zékladnych predpokladov jeho fungovania. Pri zlyhani

komunikacie mdze dojst’ k nedorozumeniam a pripadnym konfliktom.

Clenovia timu sa potrebuji vediet dohodnut’ na d’alsom postupe tak, aby s tym kazdy stihlasil.
V pripade, Ze sa €o i len jeden ¢len nestotozni s nazormi inych, méze uitho dojst’ k strate zdujmu

o dany projekt. Tento problém je ddlezité identifikovat’ a odkomunikovat’.

Kazdy ¢len musi mat’ prehlad o diani v time, musi byt oboznameny so svojou ulohou a vediet,
do kedy ma byt tato iloha splnend. V opacnom pripade moze dojst’ k poskodeniu celé¢ho timu. Je
preto nevyhnutné, aby sme mali zavedené aj online komunikaéné prostriedky. Clenovia timu

musia byt’ s tymito prostriedkami obozndmeni a aktivne ich vyuzivat'.

Na efektivhu komunikaciu v time sme si zvolili tak ako formalne néstroje vymeny informacii,

tak aj neformélne.

4.1.2 Formalna komunikacia

Mail

Na zaciatku prace na tomto projekte sme si vytvorili spolo¢ny e-mailovy ucet -
tim02.tp2014@gmail.com, ktoré pouzivame ¢i uz na formdlnu alebo menej formalnu
komunikaciu. Toto konto vyuzivame prevazne na komunikaciu s nasou PO ale aj s osobami
mimo nasho timu. Vyhodou je to, Ze vSetky emaily z tohto spolo¢ného konta st preposielané na

nase sukromné emailové adresy, vd’aka comu sa vieme k mailom dostat’ pohodlnejSie.

Facebook skupina
Pri neformalnych komunikaciach, akymi st napriklad konverzacia v sluzbe Facebook alebo
osobné stretnutia, sa moze stat’, ze niektorym ¢lenom timu uniknu doélezité informacie. Kvoli

tomu sme na socidlnej sieti Facebook vytvorili skryta skupinu formalneho charakteru, na ktort
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4 Aplikacie manazmentov

budeme v podobe prispevkov pridavat’ dolezité informacie, o ktorych chceme, aby sa dozvedel a

podl'a moznosti na ne aj reagoval kazdy ¢len timu.

Trello

Tento nastroj pouzivame na prehladné zoskupovanie napadov k tomuto projektu v podobe
karti¢iek, ktoré su ulozené na nastenke. Okrem ndpadov si tu vedieme aj informdacie o
existujucich funkcionalitdch ¢i objavenych chybach. Pod jednotlivé karticky mozu ¢lenovia timu
kedykol'vek pridat komentar opisujuci jeho myslienku. V pripade, ze ¢len timu prida na tato
nastenku novu karticku (¢i uz novy napad alebo najdenu chybu), je v jeho zaujme podelit’ sa o to

s ostatnymi ¢lenmi ideadlne pomocou skupiny na sluzbe Facebook.

JIRA

Na manazovanie Uloh sme si zvolili systém JIRA, ktory umoziiuje vytvorenie uloh, priradenie
zodpovednosti Clenovi timu a zaznamenavanie si odhadovaného a odpracovaného casu. Pri
kazdej tulohe si taktiez modzeme zvolit datum, do ktorého ma byt vykonana alebo
implementovand. Kazdy c¢len je povinny pravidelne navstevovat nas projekt v nastroji JIRA a
spravovat’ si tam svoje ulohy, ¢im predideme nevedomosti o povinnostiach. Podrobnejsi opis

tohto systému a jeho pouzitie je opisané v prislusnej metodike.

Google Drive

Google Drive pouzivame na zdiel'anie dolezitych dokumentov k timovému projektu, medzi ktoré
patria napriklad rozpracované dokumentécie, zapisnice, denniky, rézne poznamky alebo
obrazky. Dokumenty tu mame prehl'adne zoskupené do podadresarov, o o sa stard manazér
komunikacie. Tato sluzba ndm tieZ umoziiuje kolaborativnu upravu dokumentov, vd’aka comu si
modzeme vymenit nazory na aktualne pisany text v redlnom case. Ak €len po pridani nového
dokumentu na Google Drive ofakava spitnu véizbu timu, je nevyhnutné oznamit’ toto pridanie na

skupine v sluzbe Facebook spolu s odkazom na tento dokument.

Timové stretnutia
Timové stretnutia prebiehaju formalnou komunikaciou zvicSa za Ucasti kazdého €lena timu.
Hlavnou napliou je prediskutovanie pridelenych uloh z posledného stretnutia a zadelenie novych

uloh.
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4.1.3 Neformalna komunikacia

Konverzacia v sluZbe Facebook
Na rychlu a neformdlnu vymenu informdcii vyuzivame konverzéaciu v sluzbe Facebook, na
ktorom sme sa ako tim zhodli. Je vhodny v situaciach, kedy niekto z timu potrebuje

odkomunikovat’ nejasnosti s ostatnymi ¢lenmi alebo ubezpecit’ sa, ze vSetko bezi tak ako ma.

Teamviewer

Na implementaciu jednej tlohy su prideleni vdcSinou dvaja ¢lenovia, ktori si nie vzdy ndjdu
spolo¢ny cas, kedy by na tejto ulohe mohli pracovat’ pocas osobného stretnutia. Vznika moznost’
pouzitia vzdialeného pristupu, kedy sa jeden z dvojice pripoji k pocitacu druhého ¢lena. Tymto
sposobom dokazu obaja zasahovat’ do programu a dopracovat’ sa tak rychlejSie k jeho finalnej

Verzii.

Skype/Google Hangout
Na rozsiahlejsie vysvetlovanie problematiky, ale ani pri pArovom programovani nie je pisomna
komunikacia najvhodnejsia. Prave preto sme medzi komunikac¢né prostriedky pridali aj hlasové

hovory. V time pouZivame sluZbu Skype a Google Hangout, ktor¢ takéto hovory umoziuju.

Osobné stretnutia

Osobné stretnutie predstavuje kazdé stretnutie medzi ¢lenmi timu, ktoré nespadajii pod timové
stretnutia. Clenovia timu sa mozu stretnit’ po dohode alebo nédhodne v budove fakulty alebo
mimo nej. Predmetom diskusie je len vysvetl'ovanie nejasnosti a vymena informacii, ktoré nie su

kritické pre ostatnych ¢lenov.

4.1.4 RieSenie problémov

Nedostatok casu na dokoncenie uilohy

Ak sa vyskytne takyto problém, je nevyhnutné kontaktovat' nasu vediucu — Product Owner
a vysvetlit’ jej, z akého dovodu nie je ¢len schopny v danom ¢asovom rozmedzi tato ulohu
dokoncit. Nevzt'ahuje sa to na pripad, kedy tento ¢len za¢ne pracovat’ na svojej tlohe den - dva
pred odovzdanim. S rizikom nedostatku ¢asu sa musi pocitat’ vopred a oznadmit’ to eSte tyzden

pred koncom Sprintu. Prikladom mdéze byt tyzden plny zdpoctovych testov.
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Zaseknutie sa na ulohe

V pripade, ze sa Clen timu zasekne na ulohe a nie je schopny v nej pokracovat, pokusi sa
kontaktovat’ ostatnych Clenov timu - idedlne pomocou konverzacie v sluzbe Facebook alebo
mobilom. Ak mu nikto z timu nedokdze pomoct’, obrati sa na zodpovedajucich programatorov
z minuloroéného timu - napiSe mu mail opisujuci danu situiciu. Clen timu po netspechu

oboznami nasu veducu - PO s tymto problémom a ona posudi d’al§i postup.

4.2 ManaZment rozvrhu a planovania

Planovanie je dolezitym aspektom pri akejkol'vek c¢innosti, no hlavne sa to tyka rozsahom
velkych projektov ako je aj tento. Manazér planovania je zodpovedny sa stanovenie
kratkodobého i dlhodobého planu ¢innosti timu, stanovenie mil'nikov a dohl'ad nad dodrziavanim

terminov.

Na zaciatku akademického roka bol stanoveny nasledovny plan Cinnosti na zimny aj letny

semester.
Tab. 1 Plan cinnosti na zimny semester

Datum Udalost

24.09. 2014 (16:00) odovzdanie zoznamu kompetencii timu

28. 09. 2014 pridelenie témy, rozdelenie tloh, analyza problému

10. 10. 2014 (14:00) inicializacia rieSenia projektu: vytvorenie Product Backlog,
nastavenie prostredia pre vyvoj a nasadzovanie

13. 10. 2014 (10:00) praca na pribehoch $printu ¢.1-1Z

19.10. 2014 dokonc¢end HTML prezentécia projektu

20. 10. 2014 (10:00) ukoncenie Sprintu ¢.1-1Z

27.10. 2014 (10:00) praca na pribehoch $printu ¢.2-2Z

28. 10. 2014 (14:00) TP CUP - Odovzdanie prihlasky do sutaze - odovzdat’ elektronicky
do AlS.

3.11. 2014 (10:00) ukoncenie Sprintu ¢.2-2Z

10. 11. 2014 (10:00) praca na pribehoch $printu ¢.3-3Z

10. 11. 2014 - 11.11.2014 prezentacia na podujati Tyzden vedy a techniky
(09:00 - 19:00)
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17. 11. 2014 (10:00) e (Statny sviatok — Defi boja za slobodu a demokraciu)
e ukoncenie Sprintu ¢.3-3Z
18. 11. 2014 (10:00) odovzdanie

e dokumentacia k produktu - prvé tri Sprinty

e dokumentacia k riadeniu
24.11. 2014 (10:00) praca na pribehoch $printu ¢.4-4Z

1.12. 2014 (10:00) e ukoncenie Sprintu ¢.4-4Z
e vybudovanie aplikacie na zber dat z vysielacov a ich
vizualizacia v podobe map v testovacom prostredi Jobsovho

laboratodria
8. 12. 2014 (10:00) e praca na pribehoch S$printu ¢.5-5Z
e natrénovanie zakladnej neuronovej siete nazbieranymi
datami
10. 12. 2014 (17:00) ukoncenie Sprintu ¢.5-5Z (finalizacia vystupov)
12. 12. 2014 (10:00) Den otvorenych dveri na FIIT
12.12. 2014 (12:00) odovzdanie

e dokumentacia prvych piatich Sprintov spolu s opisom
vytvoreného prototypu (vratane celkového pohl'adu)
e dokumentacia k riadeniu a pouzivatel'ska prezentacia

prototypu
e prototyp vybranych Casti systému
12. 12. 2014 (14:00) MIS - prezentacia riadenia timového projektu

Tab. 2 Pldan c¢innosti na letny semester

Datum Udalost’

1. tyzden ¢ inicializdcia semestra a plan pre Sprint ¢.6-1L

??.02. 2015 e TP CUP - Odovzdanie priebeznej spravy o rieSeni projektu vo
forme rozsireného abstraktu na I[IT.SRC

2. tyzden e praca na pribehoch Sprintu ¢.6-1L

e kompletna lokalizacia v testovacom prostredi Jobsovho

laboratoria

3. tyzden e ukoncenie Sprintu ¢.6-1L

4. tyzden e praca na pribehoch Sprintu ¢.7-2L

5. tyzden e ukoncenie Sprintu ¢.7-2L

6. tyzden e praca na pribehoch Sprintu ¢.8-3L

7. tyzden e ukoncenie Sprintu ¢.8-3L - najvhodnej$i termin pre
odovzdanie produktu

8. tyzden e praca na pribehoch Sprintu €.9-4L
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9. tyzdet

10. tyzdett
11. tyzdeit
29. 04. 2015

12. tyzdent

??.05. 2015
??.05. 2015

??.06. 2015

??.06. 2015
??.06. 2015

4 Aplikacie manazmentov

ukoncenie Sprintu ¢.9-4L - najneskorsi mozny termin pre
odovzdanie produktu
praca na pribehoch Sprintu ¢.10-5L

ukoncenie Sprintu ¢.10-5L

TP CUP - Ukézka projektu v ramci Studentskej vedecke;j
konferencie 1IT.SRC 2015

praca a ukoncenie Sprintu ¢.11-6L - odovzdanie celkového
vysledku projektu a dokumentacie (produkt, riadenie)
kompletna lokalizacia v prostredi celej fakulty

TP CUP - Odovzdanie zavereénej spravy o projekte

TP CUP - Oznamenie semifinalistov (hodnoti sa prezentacia
na lIT.SRC a zavere¢na sprava)

TP CUP - Vytvorenie video prezentacie na

portal robime.it (vSetci semifinalisti)

TP CUP - Losovanie poradia v semifinale

TP CUP - SEMIFINALE A FINALE

4.2.1 Planovanie terminov mimoriadnych stretnuti

V pripade, Ze je nutné sa stretniit’ mimo zvycajnych terminov, je potrebné sa navzajom dohodntt’

na ¢ase a mieste. Mimoriadne stretnutia zahfiiajii napr. neformalne stretnutia timu, G¢ast’ na akcii

Tyzden vedy a techniky, mimoriadne stretnutia za ucelom vyvoja ¢i testovania.

Pre t¢ely dohodnutia sa manaZér pldnovania zvolil nastroj Doodle®. V prehladnej tabulke si

kazdy c¢len timu do stanoveného ¢asu vyplni terminy, ktoré mu vyhovuju. Na zéklade odpovedi

manaz¢€r stanovi termin mimoriadneho stretnutia a oznami ho vSetkym ¢lenom timu.

L http://doodle.com/
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Tyzden vedy

Poll initiated by Filip | £6 | ™0 | @ 13 days ago

Table view igl
November 2014
Mon 10

9:00 AM-  10:00 AM-  11:00AM-  1200PM-  100PM-  200PM-  300PM- 40

6 participants 10:00 AW 11:00 AM 12:00 PM 1:00 PM 2:00 FM 3:.00 PM 400 PM 50
Filiph
Dano
Mika
FilipS
Jozef
Miso

6 6 6 2 2 2 2

Obr. 1 Ukdzka planovania terminov v ndstroji Doodle

4.2.2 Sledovanie straveného ¢asu na ulohach

Medzi povinnosti manazéra planovania patri aj sledovanie dodrziavania pravidiel zavedenych
v metodike o préaci s nastrojom JIRA. ManaZér dohliada na spravne zapisany straveny cas na
ulohach, dba na ich spravnost, odstraituje nedostatky, pripomina timu a urguje, aby boli vSetky

¢asy spravne zapisané.

4.3 ManaZment vyvoja a integracie

Pre vytvaranie novych verzii je potrebna existencia hotovych a otestovanych zdrojovych kédov.
Preto boli ur¢ené terminy odovzdania zdrojovych kdédov prostrednictvom nastroja Git vzdy den

pred skoncenim Sprintu do 22:00.

Kazda tloha, ktora je rieSena sa nachadza vo vlastnej vetve, ktord je nazvana podla zdznamu

V nastroji JIRA. Tymto spdsobom je mozné vytvarat’ jednoducho a rychlo nové verzie.

Na zaciatku sme mali mensi problém s dodrZiavanim terminov, ktory sa vSak podarilo vyriesit

dohodou a pravidelnym pripominanim terminov pomocou nasich informa¢nych kanalov.
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Z hladiska integracie sme sa snazili dosiahnut’ ¢o najvacsiu automatizaciu, o sa do urcitej miery
podarilo, ked’ze sme vyrobili skripty pre automatické nasadzovanie timového webu a testovace;j

verzie aplikécie na nas timovy server.

4.4 Manazment dokumentovania

Dokumentacia je dolezitou sucastou kazdého projektu, ktord zaznamenava vykonani pracu
a umoziuje urobit’ si obraz o projekte aj 'udom mimo timu. V pripade nasho projektu je
dokumentécia rozdelena na 2 dokumenty - dokumentaciu k dielu a dokumentaciu k riadeniu, za

ktoré nesie zodpovednost’ prave manazér dokumentacie.

Uz na zaciatku nam bolo odporti¢ané pracovat’ na dokumentacii pribezne. Zo zaCiatku sme eSte
nemali jasnl viziu o podobe nasej budicej dokumentécie, tak sme sa inSpirovali minuloro¢nym
timom. Na stretnuti sme sa dohodli, Ze ked’ sa dokon¢i praca na tlohe a jej testovanie, napiSe sa
k danej ulohe kratka dokumentacia a az potom sa loha moze prehlasit’ za dokonc¢ent. Po vzore
minuloroéného timu sme sa rozhodli rozdelovat tieto dokumentované ulohy po Sprintoch,

pricom kazda uloha musela spliat’ isté nalezitosti:

e Nazov ulohy

e ID z nastroja JIRA

e Mena l'udi, ktori ulohu vypracovali
e Analyza

e Navrh rieSenia

e RieSenie

e Testovanie

Bola vytvorena Sablona, podla ktorej vzdy c¢len timu, ktory na ulohe pracoval, ulohu
zdokumentoval. Bol vytvoreny spolo¢ny dokument v sluzbe Google Docs, do ktorého sa tieto

ulohy spisovali a odkial’ ich potom manazér dokumentacie pridaval do vyslednej dokumentacie.

V priebehu druhého Sprintu sa po konzultacii s vediicou nasho timu zmenil spdsob, akym sme
tieto ulohy v dokumentacii rozdel'ovali. Upustili sme od rozdelenia po Sprintoch a zacali sme ich
delit po moduloch, ktorych sa tykali. Kazdy modul sa potom rozdelil na pouzivatel'ské pribehy a

k nim sa nasledne priradili Glohy v takom poradi, v akom sa na nich pracovalo. Tento krok si
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vyzadoval aby sa k novym uloham pridavali aj pouzivatel'ské pribehy, ktoré sa spatne dopisali aj

k star§Sim uloham.

Dohodli sme sa, ze spolo¢né texty v oboch vypracovavanych dokumentédciach spiSe manazér
dokumentécie a ze informuje zvysnych clenov timu o Castiach, ktoré musia vypracovat’ sami.
Kazdy ¢len timu mal za Glohu spisat’ si aplikdciu svojho manazmentu a prislichajiice metodiky.

Rozdelenie, popis a odkazy na spisané metodiky sa nachadzaja v kapitole Metodiky.

4.5 Manazment rizik

Riziko je situa¢na charakteristika ¢innosti, ktord spociva v tom, ze vysledok ¢innosti je neisty

a v pripade neuspechu hrozia nepriaznivé nasledky.

Manazér rizik mé& za ulohu ocakdvat nepriaznivy nasledok pri neuspechu, urcuje
pravdepodobnost’ netispechu a stupen negativnych nasledkov v danom pripade. Taktiez musi do

urcitej miery predvidat’, byt o krok vpred pred ostatnymi.

Manazér rizik taktiez musi identifikovat' potenciondlne rizikd a tak v ¢o najvdcSej miere
minimalizovat’ ich vyskyt alebo dopad na projekt. Tie mensSie sa daju vyriesit' slovne, alebo
nejakym opatrenim. Na tie vicSie je vhodné mat” metodiku. Nie vZdy sa to ale da, pretoZe

existuju takeé rizikd, na ktoré sa ¢lovek nie je mozny pripravit’.
Identifikovali sme tieto rizika:

Tab. 3 Nedokoncenie iillohy v pozadovanom case

ID: 1 Nazov rizika: Nedokoncenie tlohy v pozadovanom Case

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: dlhodoby

Spustacé Nechanie si ulohy na poslednu chvilu

Suvislosti Clen timu zaéne pracovat’ na tulohe na poslednti chvila a désledkom
zlozitosti

Désledok Nesplnenie tlohy - velky dopad na dané¢ho ¢lena timu

Preventivne rieSenie = Zacat riesit’ tlohy vcas s dostatocnym predstihom
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Tab. 4 Oneskoreny prichod na timové stretnutie alebo uplnd absencia

ID: 2 Nazov rizika: Oneskoreny prichod na timové stretnutie alebo UGplnd absencia

Dopad: ni
Spuastac

Suvislosti

Dosledok

Preventiv

zky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: dlhodoby
Clen timu ma nejaky dovod, pre¢o sa nemdze z(castnit’ zadiatku, alebo
celého timového stretnutia
Moze sa vyskytnut’ anomaélia, z dovodu ktorej sa ¢len timu nemoze
zucastnit’ Casti alebo celého vopred dohodnutého timového stretnutia.
Neskory prichod - ¢len si musi doStudovat’, ¢o sa bez jeho pritomnosti
riesilo. Za vynechanie timového stretnutia je navyse absencia pre
daného ¢lena timu.

ne rieSenie  Neexistuje - avSak chybajuci ¢len timu musi dat’ vediet’ nejakym
sposobom, ze bude meskat’, alebo sa nemdze zucastnit’ timového
stretnutia.

Tab. 5 Clen timu nevie vyriesit zadanii vilohu

ID: 3 Nazov rizika: Clen timu nevie vyriesit’ zadanu tlohu

Dopad: vysoky  Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: kratkodoby

Spust’a¢ Neznalost’

Suvislosti Clen timu za¢ne pracovat na tilohe avsak sa pri jej vypracovani
zasekne na mftvom bode

Dosledok Nesplnenie ulohy - velky dopad na daného ¢lena timu

Preventivne rieSenie Pokial’ sa nieco také stane, ¢len timu by mal problém predebatovat’ s

celym timom. Tim mu vie poradit’, ako pokracovat’ d’ale;j.

Tab. 6 Pokazeny hardvér

ID: 4 Nazov rizika: Pokazeny hardvér

Dopad: nizky Pravdepodobnost’: nizka Casovy ramec: dlhodoby
Spustacé Moze sa stat’, ze sa ¢lenovi timu pokazi pocitac.

Suvislosti Pokazeny hardvér musi nejakym spoésobom nahradit’.
Dosledok Jeho doterajSia praca vysla navnivoc.

Preventivne rieSenie = Pravidelné zalohovanie dat.
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Tab. 7 Zlyhanie internetového pripojenia

ID: 5 Nazov rizika: Zlyhanie internetového pripojenia

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: kratkodoby

Spust’a¢ Nestabilny internet na internate

Suvislosti Pocas odovzdavania ulohy alebo tesne pred tym zlyhé internetové
pripojenie

Dosledok Neodovzdanie ulohy

Preventivne rieSenie  Pokial’ sa nieCo takého stane, a je Zivotne dolezité odovzdanie tlohy v
danu chvil'u, ¢len timu Si moze aktivovat’ internet v mobilom telefone,
zapnut’ Wifi pristupovy bod a tak odovzdat’ tlohu

Tab. 8 Nedodrzanie terminu odovzdania dokumentdcie v konkrétnych bodoch

ID: 6 Nazov rizika: Nedodrzanie terminu odovzdania dokumentacie v konkrétnych bodoch

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: kratkodoby

Spust’ac Neodovzdanie dokumentacie

Suvislosti Pocas odovzdéavania ulohy alebo tesne pred tym zlyha internetové
pripojenie

Dosledok Poskodenie celého timu a zhorSené hodnotenie

Preventivne rieSenie  Pisat’ dokumentéciu nacas a ak sa da, tak najlepsie aj v ¢asovom
predstihu pred planovanym odovzdanim.

Tab. 9 Podcenenie ¢asu potrebného na napisanie dokumentdcie

ID: 7 Nazov rizika: Podcenenie ¢asu potrebného na napisanie dokumentacie

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: vysoka Casovy ramec: dlhodoby
Spust’aé Z1¢ premyslenie situacie

Suvislosti Clen timu si zle rozvrhne &as potrebny na napisanie dokumentacie
Dosledok Dokumentacia nebude v pozadovanej kvalite

Preventivne rieSenie = Priebezna praca na dokumentacii.

Tab. 10 Nedostupnost ¢lena timu z dévodu choroby

ID: 8 Nazov rizika: Nedostupnost’ ¢lena timu z dévodu choroby

Dopad: nizky Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: kratkodoby
Spust’a¢ Clen timu ochorie
Suvislosti Clen timu pocas semestra nahle ochorie a nebude schopny pracovat’ na
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timovom projekte

Dosledok Oneskorenie splnenia tlohy

Preventivne rieSenie  Jest' zeleninu a ovocie najmi v ¢ase vyskytu moznych chorob.
Ockovanie.

Tab. 11 Nedostupnost’ ¢lena timu z dévodu vazneho zranenia

ID: 9 Nazov rizika: Nedostupnost’ ¢lena timu z dovodu vazneho zranenia

Dopad: nizky Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: kratkodoby
Spustac Clen timu sa zrani
Suvislosti Clen timu sa podas semestra néhle zrani a nebude schopny pracovat’ na

timovom projekte

Désledok Oneskorenie splnenia tlohy

Preventivne rieSenie = Vyhybat sa klzkym plocham, staveniskam a miestam, kde ¢lovek moze
dojst’ k urazu.

Tab. 12 Neschopnost vytvorit funkcnii verziu aplikdcie na konci kazdého Sprintu

ID: 10  Nazov rizika: Neschopnost’ vytvorit’ funkénu verziu aplikacie na konci kazdého

Sprintu

Dopad: vysoky Pravdepodobnost’: stredna Casovy ramec: dlhodoby

Spustac Predvadzana verzia nebola riadne otestovana

Suvislosti Verzia aplikacie, ktora je prezentovana na konci $printu nie je v takom
stave, aby bol s fiou veduci timu uplne spokojny a vyZzaduje si opravu
chyb

Dosledok Zhorsené hodnotenie a praca navyse na chybach v d’alSom Sprinte.

Preventivne rieSenie  Pravidelné testovanie vyvijanych funkcionalit aplikacie.

4.6 ManaZment architektiry

Pre l'ahka orientaciu v zdrojovom kode je nutné pri jeho pisani dodrziavat pravidla. Tie st
opisané¢ v metodike Kontrola kodu (Daniel Pribul). DodrZiavanie tychto pravidiel je
kontrolované zodpovednou osobou. Zaviedli sme pravidlo, ze kazda uloha rieSena v ramci
projektu musi prejst kontrolou kédu, od coho ocakdvame rapidne zvySenie Citatelnosti a

prehl'adnosti kodu a zniZenie poétu komentarov. Dalej sme sa netispe$ne pokisali o vytvorenie
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projektu pre opera¢ny systém iOS, avSak planujeme zmenit’ nastroje pomocou ktorych aplikaciu

vyvijame a teda zvysit’ prenosite'nost’ nasho riesenia.
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5 Sumarizacie Sprintov

5.1 Sprinté&. 1

5.1.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 1. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujtiice pouzivatel'ské pribehy.

Chybny jeddlny listok
Student je hladny a chce si pozriet jeddlny listok.

Jedalny listok sa v niektoré dni na zariadeniach s mensim displejom nedal postuvat. Zobrazenie
jedalnych listkov je jedna z najoblibenejSich funkcii aplikacie a denne sa na fu spolicha

mnozstvo Studentov a preto by mala fungovat’ korektne.

Nefungujuce prihlasovanie

Student sa chce v aplikdcii prihldsit, aby si mohol pozriet svoj rozvrh.

Zistilo sa, ze prihlasovanie do aplikacie zlyhd, ak mé pouzivatel nastavent v AlS-e ina ako

zakladnu Sablonu.

Cudyzi rozvrh

Student si pozicia kamardtov mobil, aby si mohol pozriet svoj rozvrh.

Pri prihlaseni sa zobrazoval rozvrh predchadzajuceho pouzivatela a nie aktualneho.

Prenos na iOS
Student chce spustit aplikaciu VirtualFIIT aj na svojom iOS zariadeni aby mohol vyuzivat jej

funkcie, tak ako majitelia Android zariadeni.

Zariadenia so systétmom 10S maji medzi Studentmi nezanedbatel'né zastiipenie. Rozhodli sme sa

preto vyskusat’ spravit’ port aj pre tento operacny systém.
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5.1.2 Rozpis pridelenych uloh

Kra¢

VFIIT-10

VFIIT-9
VFIIT-20

VFIIT-19
VFIIT-18

VFIIT-14

VFIIT-13

Tab. 13 Rozpis pridelenych uloh v 1. Sprinte

Uloha

Dat’ Mgr. Alene Kovarovej, PhD. pristup na Drive
Poslat’ Mgr. Alene Kovarovej, PhD. charakteristiky
Upravit’ webovu stranku

Dat’ zapisnicu ¢.1 na web

Nainstalovat’ serverovu cast’ VirtFIIT alebo sa pozriet’ na
Sablony

Pridat’ do VirtFIIT uradné hodiny kniznice

Vyskusat’ plugin na bluetooth

Pridat’ stories na board

Vybuildovat’ VirtFIIT na I0S

pridanie polozky kniznica do menu, pridanie uradnych hodin
kniZnice

Build app for iOS

Bug so zobrazovanim obedov

Fix loginu do aisu - treba mazat cache

Opytat sa kazdy 3 znamych, co by doplnili do aplikacie, pridat
do trella
Pozriet sa na sablony ais, preco parser failuje?

Automaticky build webu z mastra

RieSitelia
Filip Mazan
Everyone
Veronika Olesova
Veronika Olesova
Filip Soltes

Jozef Karas
Michal Kucera
Filip Mazan
Veronika Olesova
Everyone
Daniel Pribul
Michal Kucera
Jozef Karas
Daniel Pribul
Filip Mazan
Jozef Karas
Michal Kucera
Everyone

Filip Soltes
Veronika Olesova
Filip Soltes

Pocas tohto Sprintu sa nam podarilo UspeSne dokoncit’ takmer vSetky zadané ulohy, okrem

vytvorenia portu na 10S. Zistilo sa, Ze tento port by bol prili§ ¢asovo naro¢ny, vzhl'adom na

rozsah tohto timového projektu.
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5 Sumarizacie sprintov

5.1.3 Odhadovany a realny ¢as

Pracovné zataZenie - 1. Sprint + zaciatok

14%.

m Jozef Karas
15% }
m Michal Kucera
m Filip Mazan

m Veronika OleSova

® Daniel Pribul
m Filip Soltés
Obr. 2 Graf vytazenia jednotlivych élenov timu za 1. Sprint
Odpracovany €as na Sprinte 1
95,00
90,00 -
<
E 85,00
c 85,00 -
:g B Odhad
£ -
> 80,00 - H Skutocny &as
3
75,00 -
70,00 -

Obr. 3 Graf odhadovaného a skutocne odpracovaného casu pre Sprint 1
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5 Sumarizacie Sprintov

5.2 Sprint & 2

5.2.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 2. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujtice pouzivatel'ské pribehy.

Nefungujuce prihlasovanie

Student sa chce v aplikdcii prihlasit, aby si mohol pozriet svoj rozvrh.

Zistilo sa, ze z webového rozhrania aplikacie spustané¢ho lokalne sa nie je mozné v aplikacii

prihlésit’, priCom vyrieSenie tohto problému by v budicnosti vyrazne urychlilo vyvoj.

Rozne obedoveé menu

Student je hladny a chce si pozriet jedalny listok.

Pocas stretnutia sa prislo na chybu, kedy sa na réznych zariadeniach zobrazoval rozdielny

jedalny listok.

Neprehladny harmonogram

Student chce prehladnejsi harmonogram, aby v fiom vedel rychlejsie ndjst to, co potrebuje.

P6ovodny harmonogram posobil neprehladne.

Novy rozvrh

Studentovi chyba v rozvrhu prehlad celého tyzdia, aby sa vedel lepsie zorientovat.

Povodny rozvrh bol neprehl'adny a chybal mu prehl'ad celého tyZdna na jednej obrazovke.

5.2.2 Rozpis pridelenych tiloh

Tab. 14 Rozpis pridelenych uloh v 2. Sprinte

Kruc Uloha RieSitelia
VFIIT-24  Vytvorit nové zobrazovanie rozvrhov Michal Kucera
Daniel Pribul
VFIIT-25 Oprava webovej verzie aplikacie kvoli prihlasovaniu do AIS Filip Mazan
Filip Soltes
VFIIT-35  Vytvorit sablonu na dokumentaciu Michal Kucera
VFIIT-34  Spytat sa pouzivatelov, co by doplnili do aplikacie Michal Kucera
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-24
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VFIIT-33

VFIIT-32

VFIIT-31

VFIIT-28

VFIIT-27
VFIIT-16
VFIIT-38
VFIIT-39
VFIIT-40
VFIIT-41
VFIIT-42
VFIIT-43
VFIIT-44

VFIIT-45

5 Sumarizacie Sprintov

Prehodit vsetky url zo stareho serveru do nasho

Umoznit prihlasenie do aisu cez telefon aj napriek nespravnym
sablonam

Zmenit neprehladny harmonogram

Vyriesit’ problém s réznymi obedovymi menu na ro6znych
telefobnoch

Napisat’ prihlasku do TP CUPu

Odstranit z kodu dopyty na elastik, vypytat api z askalotu

Praca na dennikoch

Kazdy spise pravidla(metodiku) tykajuce sa jeho manazovania
Spojenie pravidiel do jedneho dokumentu

Doplnit do planu globalne ciele

Podoplnat odhady do taskov v JIRE

Zisti pomer odhadovaneho k realne casu stravenemu na ulohach
Zistit a zreferovat ako funguje beta testovanie cez google play
a reporting bugov

Rozbehat a vyskusat obidva systemy SonarQube a CodeReview

Filip Soltes

Filip Mazan
Veronika Olesova
Filip Mazan

Filip Soltes
Michal Kucera
Jozef Karas
Daniel Pribul
Jozef Karas
Veronika Olesova
Filip Soltes
Everyone
Everyone

Michal Kucera
Filip Mazan
Veronika Olesova
Veronika Olesova
Filip Soltes

Everyone

Nové zobrazenie rozvrhov sa nestihlo dokoncit’ kvoli zlému odhadu a problematickému ladeniu.

Produktovy vlastnik nebol spokojny a uloha sa bude dokoncovat’ v d’alSom Sprinte.
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5 Sumarizacie sprintov

5.2.3 Odhadovany a realny ¢as

Pracovné zataiZenie - 2. Sprint

14% 9%

m Jozef Karas
25% m Michal Kucera
m Filip Mazan
m Veronika OleSova

H Daniel Pribul

H Filip Soltés
Obr. 4 Graf vytazenia jednotlivych clenov timu za 2. Sprint
Odpracovany c€as na Sprinte 2
105
100
95
90 - B Odhad
85 - B Skutocny Cas
80 -
75 A
70 -

Obr. 5 Graf odhadovaného a skutocne odpracovaného casu pre Sprint 2
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5 Sumarizacie Sprintov

5.3 Sprint & 3

5.3.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 3. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujtice pouzivatel'ské pribehy.

Novy rozvrh

Studentovi chyba v rozvrhu prehlad celého tyZdia, aby sa vedel lepsie zorientovat.

Povodny rozvrh bol neprehl’'adny a chybal mu prehl'ad celého tyzdna na jednej obrazovke.

Rozne obedoveé menu

Student je hladny a chce si pozriet jeddlny listok.

Pocas stretnutia sa priSlo na chybu, kedy sa na réznych zariadeniach zobrazoval rozdielny

jedalny listok.

BLE lokalizdcia
Student chce v aplikacii na mape budovy vidiet, kde sa prdve nachddza, aby sa vedel rychlejsie

zorientovat.

Rozhodli sme sa tento pouzivatel'sky pribeh riesit’, pretoze patri medzi nase hlavné ciele a chceli

by sme nasim spoluziakom pomoct’ lepSie sa orientovat’ v budove naSej Skoly.

5.3.2 Rozpis pridelenych tloh

Tab. 15 Rozpis pridelenych uloh v 3. Sprinte

Kra¢ Uloha RieSitelia
VFIIT-39  Kazdy spise pravidla(metodiku) tykajuce sa jeho manazovania  Everyone
VFIIT-40  Spojenie pravidiel do jedneho dokumentu Michal Kucera
VFIIT-54 Vybrat code review nastroj Daniel Pribul
VFIIT-53 Doladit harmonogram Michal Kucera
VFIIT-52  Prerobit proxy Filip Soltes
VFIIT-51  Prerobenie rozvrhu Daniel Pribul
Michal Kucera
VFIIT-50 Dokoncenie dokumentacie Michal Kucera

Veronika Olesova
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VFIIT-49 Obedy - oprava cache
VFIIT-48 Nakopirovanie produkénej virtualky
VFIIT-46  Lokalizacia pomocu beaconov - backend

VFIIT-57 N4jdenie betatesterov

VFIIT-58 Vytvorit’ systém vzajomného code review

VSsetky ulohy v tomto Sprinte sme stihli podl'a planu.

5.3.3 Odhadovany a realny ¢as

Pracovné zataZenie - 3. Sprint

4%

18%

18%

Obr. 6 Graf vytazenia jednotlivych ¢lenov timu za 3. Sprint

Jozef Karas
Filip Soltes
Filip Mazan

Veronika Olesova
Everyone

Daniel Pribul

o Jozef Karas

m Michal Kucera

m Filip Mazan

m Veronika OleSova
® Daniel Pribul

H Filip Soltés
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Obr. 7 Graf odhadovaného a skutocne odpracovaného c¢asu pre Sprint 3
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5.4 Sprint &.4

5.4.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 4. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujtice pouzivatel'ské pribehy.

BLE Lokalizacia
Student chce v aplikdcii na mape budovy vidiet, kde sa prave nachddza, aby sa vedel rychlejsie

zorientovat.

Rozhodli sme sa tento pouzivatel'sky pribeh riesit, pretoze patri medzi naSe hlavné ciele a chceeli

by sme nasim spoluziakom pomdct’ lepSie sa orientovat’ v budove nasej Skoly.

Nova aplikacia
Student chce prehladnejsiu a pouzitelnejsiu aplikdciu, aby sa mu s itou lepSie pracovalo.
Novu aplikaciu sme zacali vyvijat' od zaciatku, pretoze sa nam nepacil spdsob akym bola

povodna aplikécia naprogramovand a taktiez pouzité technoldgie, ktoré spdsobovali mnozstvo

problémov. Neboli sme spokojny ani s dizajnom aplikacie a jej pouZzitel'nost’ou.

5.4.2 Rozpis pridelenych tiloh

Tab. 16 Rozpis pridelenych uloh v 4. Sprinte.

Kra¢ Uloha Riesitelia
VFIIT-59  Zistit kol'ko ludi pouZziva app na webe a kol’ko na mobile Filip Soltes
VFIIT-61  Prelistovat’ dokumentaciu, v§imnut’ si pouzivatel'sku $tidiu Everyone

VFIIT-62 Navrh dotazniku na pouzivatel'sku studiu, potom poslat alenke  Jozef Karas

VFIIT-64  Vytvorit testovaciu app v IONIC Everyone
VFIIT-65 Spresnit’ odhadovanie vzdialenosti od beaconov Filip Mazan
Veronika Olesova
VFIIT-66  Premyslenie dizajnu novej app Michal Kucera
VFIIT-67 Nastudovat’ IONIC Daniel Pribul
VFIIT-68 Prezentacne video projektu Jozef Karas

VFIIT-69  Spravit bugreport stranku s funkcnym formularom a hlaskami Daniel Pribul
pouzivatelovi

VFIIT-70  Spravit stranku O aplikacii s funkcnymi linkami na minule Filip Mazan
teamy
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5 Sumarizacie sprintov

VFIIT-71  Spravit uvodnu stranku (homescreen) s ikonkami Michal Kucera

VFIIT-72  Vybudovat aplikaciu na zber, zozberat data a zistit predpis Filip Mazan
funkcie odhadu vzdialenosti
VFIIT-73  Spravit stranku s obedmi, zatial po dizajnovej stranke netreba Filip Soltes

VFIIT-74  Spravit stranku s mapu budovy, zatial SVG format + tlacidla Veronika Olesova
poschodi

V tomto Sprinte sme zacali s vyvojom novej verzie aplikacie.

5.4.3 Odhadovany a realny ¢as

Pracovné zataZenie - 4. $print

14%

m Jozef Karas

13% m Michal Kuéera

m Filip Mazan

m Veronika Olesova
B Daniel Pribul

u Filip Soltés

Obr. 8 Graf vytazenia jednotlivych clenov timu za 4. Sprint
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Obr. 9 Graf odhadovaného a skutocne odpracovaného c¢asu pre Sprint 4
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5 Sumarizacie Sprintov

5.5 Sprint &5

5.5.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas tohto skrateného Sprintu sa nepracovalo na ziadnych pouzivatel'skych pribehoch.

5.5.2 Rozpis pridelenych uloh

Tab. 17 Rozpis pridelenych uiloh v 5. Sprinte

Kra¢  Uloha RieSitelia
VFIIT-77  Vymysliet ako manazovat betatesterov Filip Soltes
VFIIT-78  Opravit riadok v dokumentacii ohladom metodiky Filip Soltes
VFIIT-79 Dopisat dokumentacie k uloham Everyone
VFIIT-80 Dat dokumentaciu do konecneho stavu Michal Kucera
Veronika Olesova
VFIIT-81 Rozbehat server + nova verzia na googlePlay Filip Soltes
Filip Mazan
VFIIT-82 Testovanie novo nasadenej verzie (sprint 3) Everyone
VFIIT-83  Parsovanie tohtorocnych skusok Daniel Pribul
VFIIT-68 Prezentacne video projektu Jozef Karas
VFIIT-84 Nameranie a zozbieranie dat z chodby Filip Mazan

Veronika Olesova

Tento Sprint bol skrateny a preto sme si museli spravit’ neoficidlne timové stretnutie, kde sme
uzavreli ulohy z tohto Sprintu. V stanovenom case sme stihli dokonéit’ vSetky Ulohy, okrem
dokoncenia dokumentacie, pretoze vysledok posledného stretnutia musel byt tiez zahrnuty

v tomto dokumente.
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5 Sumarizacie sprintov

5.5.3 Odhadovany a realny ¢as
Pracovné zataienie - 5. Sprint

15%

8% m Jozef Karas
m Michal Kucera
m Filip Mazan
12%
B Veronika Ole3ova
H Daniel Pribul
= Filip Soltés
23%

Obr. 10 Graf vytazenia jednotlivych clenov timu za 5. Sprint

Odpracovany cas na Sprinte 5

B Odhad

H Skutocny Cas

Obr. 11 Graf odhadovaného a skutocne odpracovaného casu pre Sprint 5
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5 Sumarizacie Sprintov

5.6 Neoficialny medzisemestralny Sprint

5.6.1 Pouzivatel’ské pribehy
Na tomto neoficidlnom Sprinte sa podiel’ali len ti ¢lenovia timu, ktori si pocas prazdnin nasli Cas

a chut’ na programovanie nasej novej aplikacie. Riesili sa nasledujuce pouzivatel'ské pribehy.

Nové obedy

Pouzivatel si chce aj v novej aplikacii prezerat jedalne listky najblizsich jedalni.

Reimplementovali sme funkcionalitu zobrazovania obedov a navrhli ich serverovi Cast’.

AIS

Pouzivatel si chce aj v novej aplikacii prezerat svoj osobny rozvrh.

Umoznili sme pouzivatel'ovi prihlasit sa do AISu a prezerat' si jednoduché zobrazenie jeho

rozvrhu. Takisto sme pocas tohto Sprintu navrhli serverovu Cast pre AIS.

Mapy

Student chce mat prehl'ad o miestnostiach v budove aj prostrednictvom novej aplikacie.

Vytvorili sme klikatel'na mapu budovy.

MHD
Student si chce aj v novej aplikdcii prezriet presné c¢asy odchodov MHD, aby sa vedel pohodine

dostat’ na miesto, kde potrebuje.

Bola navrhnuta a impelementovana serverova ¢ast’ pre MHD.

BLE Lokalizacia
Student chce v aplikdcii na mape budovy vidiet, kde sa prave nachddza, aby sa vedel rychlejsie

zorientovat.

Navrhli sme a implementovali skripty na spracovanie dat a ich vizualizaciu. V tomto obdobi sme

do aplikacie tiez pridali beacon plugin.
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5.6.2 Rozpis pridelenych uloh

Tab. 18 Rozpis pridelenych iloh v medzisemestralnom Sprinte

Kra¢ Uloha RieSitelia
VFIIT-90 [BCN] Spracovanie nazbieranych dat, vytvorenie Filip Mazan
vizualizacie
VFIIT-91 [ION] Prerobenie viewov, ladiaceho modu a veci okolo Filip Mazan
VFIIT-92 [ION] Vytvorenie funkcie zobrazovania obedov podla Filip Mazan, Filip
noveho navrhu Soltes

VFIIT-93 [ION] Vytvorenie klikatelnej mapy Veronika Olesova
VFIIT-94 [SS] cantines Filip Soltes
VFIIT-95 [SS] ais Filip Soltes
VFIIT-96 [SS] transit Filip Soltes
VFIIT-97 [PR] Extended abstract Veronika Olesova,

Filip Mazan
VFIIT-98 [ION] AIS — prihlasovanie, rozvrhy Veronika Olesova
VFIIT-99 [ION] Cordova BeaconPlugin pre lonic app Filip Mazan
VFIIT-104 [ION] Prekladaci modul Filip Mazan
VFIIT-107 [SS] Globalne configy - serverova cast Filip Soltes
5.6.3 Statistiky $printu

Pracovné zataZenie - medzisemestralne
obdobie
M Filip Mazan

51%_|

67h

Obr. 12 Graf vytazenia jednotlivych ¢lenov timu za medzisemestralny Sprint

m Veronika OleSova

Filip Soltés
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5.7 Sprint & 6

5.7.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 6. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujtice pouzivatel'ské pribehy.

AlS

Pouzivatel si chce aj v novej aplikacii prezerat svoj osobny rozvrh.

V tomto $printe sme doladili zobrazovanie rozvrhu a upravili jeho dizajn.

Vyhladavanie

Student je zvyknuty na rychle vyhladdvanie z hlavnej obrazovky, co by uvital aj v novej aplikdcii.

Vyhladavanie sme Uspe$ne reimplementovali s povodnou funkcionalitou, zmenili sme jedine

dizajn a umiestnenie samotného okna na vyhl'adavanie.

Domovska obrazovka
Student chce v novej aplikacii prehladnejsiu domovskii obrazovku, ktord bude obsahovat vsetky

dolezité informacie.

Vymysleli sme novl uzZito¢nt funkcionalitu, vdaka ktorej sa bude moct Student hned

z domovskej obrazovky dozvediet’ svoju najblizSiu hodinu.

MHD
Student si chce aj v novej aplikacii prezriet presné casy odchodov MHD, aby sa vedel pohodine

dostat’ na miesto, kde potrebuje.
Reimplementovali sme klientsku ¢ast MHD. Zodpoveda funkcionalite, ktora bola v povodne;j

verzii.

Nahlasovanie chyby
V pripade, ze by Student narazil na chybu v novej aplikacii, chcel by mat moznost oznamit’ tuto

chybu vyvojarom.
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Nahlasovanie chyb, ktoré sme implementovali v zimnom semestri, nebolo kompletné. Kvoli

zlému navrhu sme ho pocas tohto Sprintu prerobili tak ako na serverovej strane, tak aj na

klientskej.

5.7.2 Rozpis pridelenych uloh

Kra¢
VFIIT-98
VFIIT-101
VFIIT-103

VFIIT-105
VFIIT-106
VFIIT-107

VFIIT-108
VFIIT-109
VFIIT-110

VFIIT-112
VFIIT-113

V tomto $printe sa ndm podarilo splnit’ vSetky stanovené tlohy.

Tab. 19 Rozpis pridelenych uloh v 6. Sprinte

Uloha

[ION] AIS - prihlasovanie, rozvrhy

[ION] Vyhladavanie z hlavnej obrazovky
[ION] Najblizsi predmet na hlavnej obrazovke

[ION] MHD
[ION] Globalna konfiguracia
[SS] Globalne configy - serverova cast

[PR] Logo teamu
[PR] Navrhnut a objednat tricka teamu
[ION] Integracné testovanie Selenium

[ION] Prerobit bug report

[SS] Prerobit bug report - serverova cast

RieSitelia
Veronika Olesova
Michal Kucera
Michal Kucera

Daniel Pribul
Filip Mazan
Filip Soltes

Michal Kucera
Michal Kucera
Jozef Karas

Filip Mazan
Filip Soltes
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5.7.3 Statistiky $printu

Story Points

4

20

Pracovné zataZenie - 6. Sprint

14%

Obr. 13 Graf vytazenia jednotlivych clenov timu za 6. Sprint

5 Sumarizacie sprintov

8%

12%

16%

M Jozef Karas

m Michal Kuéera

m Filip Mazan

m Veronika OleSova
m Daniel Pribul

= Filip Soltés

M Guideline
Il Remaining Values
Non-Warking Days

@ Show Non-Working Days

Feb22

Feb24

Feb 26

Feb 28 Marz Mar 4

Time

Obr.14 Burndown graf zo 6. sprintu

Mar6

Marg Mar 10
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5.8 Sprint & 7

5.8.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 7. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujtice pouzivatel'ské pribehy.

Automatické testy

Produktovy viastnik chce dobre otestovanu aplikaciu.

Za tulohu v tomto Sprinte sme si dali automatické overovanie spravnosti nacitavania databazy,
prihlasenia sa, zobrazovania obedov a odchodov MHD. Kvéli nedostatocnym vedomostiam

Vv oblasti testovania jedného z ¢lenov timu tieto automatické testy neboli vytvorené.

Harmonogram

Student chce mat prehlad o délezitych datumoch na fakulte aj v novej aplikdcii.

Implementovali sme jednoduché zobrazovanie ddtumov udalosti pre letny semester.

Vyhladavanie

Student je zvyknuty na rychle vyhladavanie z hlavnej obrazovky, co by uvital aj v novej aplikdcii.

Pocas Sprintu €. 6 sme neimplementovali vyhl'adavanie zastdvok MHD, pretoze modul MHD

este nebol plne funkény. Sprintom ¢. 7 sme uspesne dokondili celu funkcionalitu vyhl'adavania.

MHD
Student si chce aj Vv novej aplikacii prezriet presné casy odchodov MHD, aby sa vedel pohodine

dostat’ na miesto, kde potrebuje.

V module MHD sme vykonali menSie upravy, medzi ktoré patrilo rozbalenie zoznamu
obl'ibenych zastavok, zardmcekovanie najblizSieho ¢asu odchodu MHD a vloZenie odkazu na

iTransit do spodnej Casti obrazovky.

Nahlasovanie chyby
V pripade, Ze by student narazil na chyby v novej aplikacii, chcel by mat moznost oznamit’ tito

chybu vyvojarom.
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Pocas testovania aplikacie sme narazili na problém prili§ vysokého zabezpecenia nahlasovania

chyb, ktoré sme pocas tohto Sprintu znizili.

5.8.2 Rozpis pridelenych tiloh

Kra¢

VFIIT-125
VFIIT-126
VFIIT-127
VFIIT-128
VFIIT-129

VFIIT-130
VFIIT-131
VFIIT-132
VFIIT-133
VFIIT-134
VFIIT-135
VFIIT-136
VFIIT-137
VFIIT-138
VFIIT-139
VFIIT-141
VFIIT-142
VFIIT-143
VFIIT-144
VFIIT-145

Tab. 20 Rozpis pridelenych uloh v 7. Sprinte

Uloha
[ION] Prerobit dizajn aplikacie

[ION] Dorobit vyhladavanie zastavok
[ION] Pridanie harmonogramu
[ION] Rozbalit zoznam oblubenych zastavok

[ION] Zaramcekovanie najblizsieho casu odchodu autobusu v
jeho rozvrhu
[ION] Vlozenie linku na iTransit do footera obrazovky MHD

[SS] Parsovanie rozvrhov aj pre ucitelov
[SS] Nasadenie na server

[SS] Normalizacia chybovych kodov

[SS] Cachovanie obedov

[ION] Refaktoring aplikacie

[SEL] Spravne nacitanie databazy

[SEL] Spravne prihlasenie sa

[SEL] Spravne zobrazenie obedov

[SEL] Spravne zobrazovanie spojov MHD
[SS] Upravit’ parsovaci skrip

[SS] Znizit Groven zabezpecenia bugreportu
[SS] Zavesit Watchdog-a na server ¢i nepadol
[SS] Validacia updatu databazy na serveri

[ION] Pozriet’ ako poslat’ notifikaciu o spadnuti aplikéacie

RieSitelia
Michal Kucera
Michal Kucera
Daniel Pribul
Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul
Filip Soltes

Filip Soltes
Veronika Olesova
Veronika Olesova
Filip Mazan
Jozef Karas

Jozef Karas

Jozef Karas

Jozef Karas

Filip Soltes

Filip Soltes

Filip Soltes
Veronika Olesova

Filip Mazan

V ramci Sprintu €. 7 sme nestihli splnit’ vSetky rozdelené ulohy, ¢o bolo vo vécSine pripadov

sposobené zle odhadnutou rozsiahlost'ou ulohy. Prerobit’ dizajn celej aplikacie za jediny Sprint

bola nesplnitel'nd uloha, trebalo ju blizsie Specifikovat’. Parsovanie rozvrhov aj pre ucitelov bola
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tieZ ndro¢nejSia uloha a pre jej tspesné splnenie si vyZadovala rozdelenie na mensie ulohy.

Nevytvorenie automatickych testov bolo sposobené zlyhanim jedného z ¢lenov timu (nepoziadal

nikoho o pomoc).

5.8.3 Statistiky $printu

Story Points

40

25

20

Pracovné zataZenie - 7. $print

1%

15%

B lozef Karas

m Michal Kucera

m Filip Mazan

m Veronika Olesova
m Daniel Pribul

= Filip Soltés

24%

Obr. 15 Graf vytazenia jednotlivych clenov timu za 7. Sprint

I Guideline
Il Remaining Values

Non-Working Days

| @ show Non-Working Days

Mar7

Mar @
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Time

Obr. 16 Burndown graf zo 7. sprintu
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5.9 Sprint¢&. 8

5.9.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 8. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujtice pouzivatel'ské pribehy.

Automatické testy

Produktovy viastnik chce dobre otestovanu aplikaciu.

V tomto $printe sa nam uz podarilo vytvorit’ automatické testy na nacitanie databazy, prihlasenie,

zobrazovanie obedov a MHD.

AIS

Pouzivatel si chce aj v novej aplikdcii prezerat svoj osobny rozvrh.

Implementovali sme upozornenie pouzivatel'a na zmenu v rozvrhu, kedy sa kvoli aktualizécii

potrebuje znovu prihlasit’ do AISu.

Mapa okolia

Student by v novej aplikdcii uvital detailnejsiu a aktudlnejsiu mapu okolia.

Povodni SVG mapu sme nahradili novou, detailnejSou a aktualnejSou. Do mapy sme tiez pridali
interaktivne jedalne a MHD. Kvoli privelkému rozliSeniu je nacitavanie map na starSich

zariadeniach pomalsie.

BLE lokalizdcia
Student chce v aplikdcii na mape budovy vidiet, kde sa prave nachddza, aby sa vedel rychlejsie

zorientovat.

Vykonali sme zber dat z 3. poschodia fakulty ktoré sme nasledne spracovali a natrénovali nimi

viacero neuroniek.

Studijné oddelenie
Student si potrebuje vediet rychlo vyhladat otviracie hodiny Studijného oddelenia, jeho

pracovnicky, pripadne si chce zobrazit tuto miestnost na mape.
Vytvorili sme obrazovku Studijného oddelenia s pdvodnou funkcionalitou.
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Harmonogram

Student chce mat prehlad o délezitych datumoch na fakulte aj v novej aplikdcii.

Doladili sme implementovany harmonogram z minulého Sprintu.

5.9.2 Rozpis pridelenych tiloh

Tab. 21 Rozpis pridelenych iloh v 8. Sprinte
KPig Uloha

VFIIT-125 [ION] Prerobit dizajn aplikacie

VFIIT-136  [SEL] Spravne nacitanie databazy

VFIIT-137  [SEL] Spravne prihlasenie sa

VFIIT-138  [SEL] Spravne zobrazenie obedov

VFIIT-139 [SEL] Spravne zobrazovanie spojov MHD
VFIIT-146  [ION] Implementovanie mapy okolia

VFIIT-147  Request error handling

VFIIT-149  [ION] Po kliknuti na miestnost treba zobrazit rozvrh
miestnosti
VFIIT-151  [ION] vyladit CSS na male displaye

VFIIT-152  [ION] Prepisovanie cache rozvrhu

VFIIT-153  [ION] Po kliknuti na email a tel. cislo treba vykonat prislusnu
akciu
VFIIT-154  Doladenie harmonogramu

VFIIT-155 Rozvesat a pomerat beacony
VFIIT-156 [BCN] Audit zbernej aplikacie
VFIIT-158  [BCN] Vykonat zber dat na 3 poschodi fakulty

VFIIT-159  [BCN] Postprocessnut zozberane data a vyskusat natrenovat
NN
VFIIT-160  [ION] Bugreport by mal odosielat aj metadata

VFIIT-163  [SS] Logovanie do suboru
VFIIT-165 [ION] Pridat odkazy
VFIIT-166  [ION] Pridat studijne oddelenie

Vsetky rozdelené tlohy sme v tomto Sprinte Gspesne splnili.

RieSitelia

Michal Kucera
Jozef Karas

Jozef Karas

Jozef Karas

Jozef Karas
Veronika Olesova
Filip Soltes
Michal Kucera

Michal Kucera
Filip Mazan
Daniel Pribul

Daniel Pribul
Veronika Olesova
Filip Mazan

Filip Mazan

Filip Mazan

Filip Mazan
Filip Soltes
Daniel Pribul
Daniel Pribul
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5.9.3 Statistiky $printu

Story Points

Pracovné zataZenie - 8. Sprint

9%

mJozef Karas
m Michal Kucera

m Filip Mazan

mVeronika Olefova

(@ Show Non-Working Days

1

M Daniel Pribul
m Filip Soltés
Obr. 17 Graf vytazenia jednotlivych ¢lenov timu za 8. Sprint
M| Guideline
| Remaining Values
Non-Working Days
1
Mar 22 Mar 24 Mar 26 Mar 28 Mar 30 Apr1 Apr3 Aprs Apr7

Time

Obr. 18 Burndown graf 'z 8. Sprintu

Aprg Apr 1t

5-25



5 Sumarizacie Sprintov

5.10 Sprint & 9

5.10.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 9. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujtice pouzivatel'ské pribehy.

Automatické testy

Produktovy viastnik chce dobre otestovanu aplikaciu.

Vytvorili sme automatické testy aj pre otestovanie spravneho klikania na miestnosti v mapach

budovy.

BLE lokalizdcia
Student chce v aplikdcii na mape budovy vidiet, kde sa prave nachddza, aby sa vedel rychlejsie

zorientovat.

Do projektu sme pridali kniznice pre vypocet neurénovych sieti a na predpovedanie lokacie

pouzivatel'a na zaklade zivych dat.

AIS

Pouzivatel si chce aj v novej aplikdcii prezerat svoj osobny rozvrh.

Pridali sme zobrazovanie ucitel’'ov v ich kancelariach, na ¢o sme doteraz zabudli.

Nastavenia

Student chce mat moznost prispésobit si aplikdciu svojim potrebdm.

Pridali sme tri r6zne nastavenia aplikacie do novej obrazovky — zvolenie si medzi ucitelom

a §tudentom, vymazanie cache a vol'ba dizky zobrazovania najbliz$ej hodiny.

KniZnica
Student chce ist do kniznice, ale nechce tam ist naprdzdno. Hodila by sa mu informdcia

0 uradnych hodinach kniznice.

Podobne ako v starej aplikacii, aj tu sme sa rozhodli pridat’ otvaracie hodiny kniznice. V tomto

Sprinte ale na jej implementaciu nevysiel ¢as.
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Mapa okolia

Student by v novej aplikdcii uvital detailnejsiu a aktudlnejsiu mapu okolia.

Zameranie pohl'adu pri prvom otvoreni mapy okolia sme presunuli na fakultu FIIT. Opravili sme

nazvy niektorych ikon v SVG mape a upravili d’alsie detaily mapy. Problémy s vykonom na

androidoch s verziou mensou ako 4.4 sme vyriesili zahrnutim projektu CrossWalk.

Mapa

Student chce mat prehl'ad o miestnostiach v budove aj prostrednictvom novej aplikdcie.

Opravili sme urezané zobrazovanie mapy pri jej priblizovani.

5.10.2 Rozpis pridelenych tloh

Kra¢

VFIIT-169
VFIIT-170
VFIIT-172
VFIIT-173
VFIIT-174
VFIIT-175
VFIIT-176
VFIT-177
VFIIT-178
VFIIT-184
VFIIT-185
VFIIT-186
VFIIT-187
VFIIT-188

VFIIT-189

Tab. 22 Rozpis pridelenych vloh v 9. Sprinte

Uloha
Pokrocilé logovanie - serverova cast’

[ION] Pokrocilé logovanie - klientska cast’

[ION] Crashe a performance problemy na androidoch < 4.4
[ION] Nastylovat’ odkazy

[ION] MHD - otocenie ikony pri rozbaleni spojov
[ION] Mapy - Urezané zobrazovanie pri zoome

[ION] Detail predmetu - semester prehodit’ uplne dole
[ION] Mapa okolia - nafokusovanie na FIIT

[ION] Mapa okolia - opravit

[PR] Poster

[ION] Cenovky pre jedalne

[ION] Zle ukazovanie nedostupnej a zlej databazy
[ION] Prerobit studijne oddelenie

[ION] Harmonogram - undefined + nezasedili sa staré
polozky

[ION] MHD - ked nejde, tak sa neda na to kliknut

RieSitelia

Filip Soltes

Filip Mazan
Veronika Olesova
Michal Kucera
Michal Kucera
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika Olesova
Veronika Olesova
Michal Kucera
Michal Kucera
Daniel Pribul
Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul
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VFIIT-190
VFIIT-191

VFIIT-193

VFIIT-194
VFIIT-195
VFIIT-196
VFIIT-197
VFIIT-198

5 Sumarizacie Sprintov

[SEL] Mapy

[ION] Pridat kniznice pre vypocet neuronovych sieti do
projektu

[BCN] Pouzit kniznicu encog na predpovedanie lokacie
pouzivatela na zaklade zivych dat

[ION] Kniznica

[ION] Pridat ucitelov do kancelarii

[SEL] kliknut na vsetky miestnosti

[ION] Odstranit duplicitne zaznamy v bocnom menu

[ION] Vytvorit nastavenia

Jozef Karas

Filip Mazan

Filip Mazan

Daniel Pribul
Veronika Olesova
Jozef Karas
Daniel Pribul
Daniel Pribul

V priebehu tohto Sprintu sme presli do zivej verzie. Nepodarilo sa ndm vSak stihnat’ vSetky tlohy

kvoli zle odhadhnutému casu. Medzi tieto ulohy patri vytvorenie modulu Kniznica a vyrieSenie

zlého ukazovania nedostupnej a zlej databazy.

5.10.3 Statistiky $printu

Pracovné zataZenie - 9. $print

6%

12%

20%

32%

Obr. 19 Graf vytazenia jednotlivych clenov timu za 9. Sprint

m Jozef Karas

m Michal Kugera

B Filip Mazan

m Veronika Olefova
B Daniel Pribul

u Filip Soltés
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Story Points

20

5 Sumarizacie Sprintov

I Guideline
B Remaining Values
Non-Working Days
@ snow Non-Working Days

0
Apr 11
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Time

Obr. 20 Burndown graf z 9. sprintu
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5.11 Sprint & 10

5.11.1 Pouzivatel’ské pribehy

Pocas 10. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ nasledujuce pouzivatel'ské pribehy.

BLE lokalizdcia
Student chce v aplikdcii na mape budovy vidiet, kde sa prave nachddza, aby sa vedel rychlejsie

zorientovat.

Do mapy budovy sa nam podarilo vykreslit’ bodku, ktora ur¢uje lokaciu pouzivatel'a.

KniZnica
Student chce ist do kniznice, ale nechce tam ist naprazdno. Hodila by sa mu informdcia

0 uradnych hodinach kniznice.

Do aplikacie sme Gspesne doplnili kniznicu, ktora je rieSena podobne ako v starej aplikacii.

MHD
Student si chce aj v novej aplikdcii prezriet presné casy odchodov MHD, aby sa vedel pohodine

dostat’ na miesto, kde potrebuje.

Upravili sme odkazy v MHD tak, aby sme sa z ostatnych modulov mohli odkazovat’ priamo na

konkrétne zastavky.

Domovska obrazovka
Student chce v novej aplikacii prehladnejsiu domovskii obrazovku, ktord bude obsahovat vsetky

dolezité informdcie.

Kvoli problémovému otacaniu hlavnej obrazovky sme zakazali landscape orientaciu na vsetkych

obrazovkach v aplikacii.

5.11.2 Rozpis pridelenych uloh

Tab. 23 Rozpis pridelenych uloh v 10. Sprinte

Krag Uloha Riesitelia
VFIIT-141  [SS] Upravit’ parsovaci skript Filip Soltes
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VFIIT-186
VFIIT-194
VFIIT-201
VFIIT-202
VFIIT-203
VFIIT-204
VFIIT-205
VFIIT-206
VFIIT-207
VFIIT-209
VFIIT-210
VFIIT-211

VFIIT-212
VFIIT-213
VFIIT-214
VFIIT-215

5 Sumarizacie Sprintov

[ION] Zle ukazovanie nedostupnej a zlej databazy

[ION] Kniznica

[ION] Pridat den do denneho menu jedalni

[ION] Chybove hlasky prerobit do slovenciny

[ION] Prerobit linky v MHD

[ION] Opravit diakritiku v odkazoch

[ION] Vyriesit problem pri otacani hlavnej obrazovky
[ION] Pridat home tlacidlo do bocneho menu

[PR] Vytvorit a dat vyplnit dotaznik studentom

[ION] Otvorit mapu budovy po kliknuti na miestnost ucitela
[ION] Vyriesit problem s 1px na hlavnej obrazovke

[ION] Vysvietit miesnost po kliknuti na lokalizaciu na hlavnej
obrazovke

[ION] Vykreslit bodku na mape pre lokalizaciu

[DOC] Napisat pouzivatelsku prirucku

[DOC] Napisat prirucku pre seleniove testy

[SS] Implementovat novy AIS parser

Daniel Pribul
Daniel Pribul
Filip Mazan
Daniel Pribul
Daniel Pribul
Daniel Pribul
Michal Kucera
Daniel Pribul
Jozef Karas
Veronika Olesova
Michal Kucera

Michal Kucera

Filip Mazan
Veronika Olesova
Jozef Karas

Filip Soltes

V naSom poslednom oficidlnom Sprinte sme zvladli vSetky rozdelené¢ tlohy. VicSinou sa jednalo

0 opravu menSich chyb a tupravy aplikécie.
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5 Sumarizacie sprintov

5.11.3 Statistiky $printu

Pracovné zatazZenie - 10. Sprint

m Jozef Karas

m Michal Kugera

u Filip Mazan

m Veronika Oleova
m Daniel Pribul

u Filip Soltés

Obr. 21 Graf vytazenia jednotlivych ¢lenov timu za 10. Sprint

W Guideline
45 I—ﬁ M| Remaining Values
Non-Working Days

@ Show Non-Working Days

story Points

Apras Apr26 Apr27 Apr2s Apr2g Apr3o May 1 May2 May 3 May 4 May 5 May 6 May 7 May 8 May 9

Time

Obr. 22 Burndown graf z 10. Sprintu
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6 Pouzivané metodiky

Tato kapitola obsahuje metodiky vyuZzivané v ramci nasho timu. RozsiahlejSie metodiky budua

iba stru¢ne opisané a ich pIné znenie bude prilozené k dokumentacii ako zvlast dokument.

6.1 Zasady prace s nastrojom JIRA

6.1.1 Vytvaranie novych uloh a oznameniach o chybe
Podrobny opis postupu pre vytvaranie novych uloh a oznameniach o chybe popisuje metodika
V Priloha D.

6.1.2 Zaznamenavanie ¢asu
Pri préci na akejkol'vek ulohe sa vyZaduje pravidelné zaznamendvanie straven¢ho ¢asu. Postup je

nasledovny:

1. V JIRA si otvorime prislusna tlohu.

2. 'V menu More klikneme na polozku Log Work. Zobrazi sa dialdégové okno.

4 Kazdy spise pravidla(metodiku) tykajuce

# Edit 2 Comment Assign | More = Resolve Issue  Close
. o
) Agile Board
Details 9 ’
) Rank to Top
¥ PE
Rank to Bottom

BN o

At~k Eilas
Attach Files

Obr. 23 Logovanie prdce v ndstroji JIRA

3. Vyplnime 1. pole tdajom o stravenom case na Ulohe. PouZivame skrateni notaciu —
h predstavuje hodinu, m predstavuje mintatu. Napriklad tdaj 4h 30m reprezentuje Cas 4
a pol hodiny.

4. Do pola ¢. 2 vpiSeme datum a ¢as zaciatku prace na tlohe. Napravo od pol'a sa nachadza

odkaz na kalendar, cez ktory je mozné pole vyplnit klikanim.
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6 Pouzivané metodiky

5. Pole ¢. 3 nechame prednastavené na prvej moznosti.
6. Do pola €. 4 vpiSeme strucny popis (2-3 vety) aktualne logovanej Cinnosti.

7. Logovany ¢as ulozime stlacenim tlacidla 5.

Log Work
1 Time Spent | 10| {eg. 3w 4d 12h) (D
2 1 1w 14 0200 PM [
o Adius] aulomatacally
3 Leave estimate unsel
Sel o . Sw dd 121
Feduce By (&g, Jw 4d 120
Popis Snnost
B o~ Viewabls by Al Lsers
ﬁ' ri e tracking 3cd-on 5
Log AnCe

Obr. 24 Logovanie prace v nastroji JIRA

6.1.3 Délezité upozornenie
Je nutné nahlasovat’ ¢as priebezne! Vzdy, ked’ skon¢ime s blokom prace k akejkol'vek ulohe,

hned’ pracu zaznamename. Neskoré zapisy casov nebudu tolerované a nebudi brané do uvahy.

6.14 Odhadovanie ¢asu

Na timovom stretnuti sa ¢lenovia timu dopracuju k findlnemu odhadu ¢asu pre kazdu dolezita
lohu pomocou metodiky Scrum Poker. Tento odhadovany &as predstavuje dizku prace jedného
¢lena na danej tlohe v hodinach. Ked’Zze na tychto tilohach pracujeme vicsinou vo dvojiciach,

treba tento odhad upravit’ vzh'adom na pocet osob.
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Zadany je nasledovny vzorec:
odh_cas = cas_poker x*log,(poc_ludi + 1),

kde cas_poker predstavuje odhadovany ¢as na jedného ¢lena ureny metédou Scrum poker,
poc_ludi pocet T'udi pracujucich na ulohe a odh_cas predstavuje vysledny ¢as. Vysledny cas sa

zaokruhl'uje na pol hodiny nahor.

Vzorec bol navrhnuty tak, aby zohl'adnoval fakt, ze ked’ pracuje viacero osob sticasne na jednom

probléme, dospeju skor k jeho vyrieSeniu ako by na nom pracovali oddelene.

Podl'a tohto vzorca sa neriadime vtedy, ked” mame na danej ulohe pracovat’ nezavisle od seba.
Vtedy jednoducho vynéasobime odhadovany ¢as na jedného ¢lena poctom ¢lenov priradenych na
tato ulohu. V pripade, ze sme k ulohe v JIRA neodhadovali ¢as spolo¢ne, musi si ho

zodpovedajuci ¢len za tato tlohu odhadnut’ sam a pridat’ do systému.

Tab. 24 Priklad pouzitia vzorca na odhad casu

Pocet Pudi Odhadovany ¢as Celkovy
priradenych tlohe metodou Scrum poker odhadovany cas
1 5 3

1 8 8

1 13 13

2 5 8

2 8 13

2 13 21

3 5 10

3 8 16

3 13 26

2 (individudlne) 5 10

2 (individualne) 8 16

2 (individualne) 13 26

3 (individudlne) 5 15

3 (individudlne) 8 24

3 (individudlne) 13 39
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6.2 Metodika integracie

6.2.1

1.

© N o’

6.2.2

Automatizované nasadzovanie aplikacie na server v prostredi CentOS
inStalacia git

# yum install git

inStalacia g++

# yum install gcc-c++

inStalacia nodejs

# wget_http://nodejs.org/dist/v<aktualna verzia>/node-

v<aktualna verzia>.tar.gz
# tar -xzf node-v<aktualna verzia>.tar.gz
# cd node-v<aktualna verzia>

# ./configure && make && make install

inStalacia aktualnej verzie npm z repozitara

# yum install npm

stiahnutie aktualneho repozitara virtfiit
doinStalovanie potrebnych balickov pomocou npm
vytvorenie aplikacie pomocou grunt run

nakopirovanie skompilovanej aplikacie do korefia webového serveru

# cp -r mobile/application/android/www/var/ www/html/virtfiit

Vytvorenie virtualneho hostitel’a na protokol https
Instalacia modulov potrebnych pre protokol https

# yum install mod ssl openssl

Vytvorenie vlastnoruéne podpisaného certifikatu

# openssl genrsa -out ca.key 2048

# openssl req -new -key ca.key -out ca.csr

# openssl x509 -req -days 365 -in ca.csr -signkey ca.key -out

ca.crt
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3. Nakopirovanie suborov na spravne miesta
# cp ca.crt /etc/pki/tls/certs
# cp ca.key /etc/pki/tls/private/ca.key

# cp ca.csr /etc/pki/tls/private/ca.csr

4. Vytvorenie virtualneho hostitel'a v subore /etc/httpd/conf/httpd.conf
NameVirtualHost *:443
<VirtualHost *:443>
SSLEngine on
SSLCipherSuite
ALL:!ADH: 'EXPORT56:RC4+RSA:+HIGH: +MEDIUM: +LOW:+SSLv2:+EXP

ServerName <meno servera>

SSLCertificateFile /etc/pki/tls/certs/ca.crt
SSLCertificateKeyFile /etc/pki/tls/private/ca.key

DocumentRoot <cesta k suborom>

ErrorLog /var/log/teamXX XX ssl.log

<Directory "<cesta k suborom>">
AllowOverride All
Order allow,deny
Allow from all

</Directory>

</VirtualHost>

5. Restart web servera
# service httpd restart

6.3 Metodika refaktoringu

Pri refaktoringu je nutné zachovat’ rozumny pomer Casu straveného refaktoringom a pridanej

hodnoty, ktorti ndm refaktoring prinesie.

6-5



6 Pouzivané metodiky

Refaktorovana cast’ kodu by mala byt’ pokryta testami.

6.3.1 Kedy refaktorovat’
e velky pocet riadkov v triede, viac ako 1000
e velky pocet riadkov v metode, viac ako 100
e velky pocet if prikazov
e duplicita kddu
e nepouzivané metody
e prili§ vel'a komentarov — kdd nie je samo vysvetl'ujici

e necitatelny kod

6.4 Metodika dokumentovania uloh

Dokument popisuje ktoré ulohy sa maji dokumentovat, kedy a kam ich umiestnit. Detailne
popisuje ¢o musi napisany text obsahovat, ako ma byt naformatovany a aké slova sa smu
anesmu v texte vyskytovat. Tato metodika pokryva problematiku dokumentovania tloh a

nepokryva pisanie celej dokumentacie k projektu.

Tato metodika bola vypracovand v ramci predmetu Manazment v informacnych systémoch

a v celom rozsahu je dostupna v kapitole Priloha D.

6.5 Metodika dokumentovania zdrojového kédu

Pisanie komentarov ku zdrojovym koédom je velmi doleZité obzvlast pocas prace na velkom
projekte, na ktorom pracuje niekol'ko timov. Kazdy programdator premysla inym spdsobom,
ktorému ini nemusia vobec rozumiet’. Je preto nevyhnutné spravne dokumentovat’ svoje kusy

kodu, ¢o v budicnosti pomoze aj samotnému vlastnikovi kédu.

V naSom projekte sa programuje zvdéSa v programovacom jazyku TypeScript. Doteraz sa
k nemu netvorila ziadna dokumentacia a komentare v kode boli vel'mi zriedkavé. Kvoli tymto
skuto¢nostiam sme mali zo zaciatku znacné problémy s pochopenim zdrojového kodu. Preto sme
sa rozhodli, Ze vyskuSame priebeZne pracovat’ na dokumentacii tohto zdrojového kodu pomocou
aplikacie YUIDoc. Téato aplikécia je primarne urend pre generovanie komentarov zdrojového

koédu pre programovaci jazyk JavaScript, ale vdaka tomu, Ze YUIDoc nespracovava samotny
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zdrojovy kod ale len blokové komentdre jemu urcené, sa da tato aplikdcia pouzit aj na

TypeScript.

Vsetky nastavenia potrebné pre spravny proces vygenerovania dokumentacie buda v aktualnej
vetve nastroja GIT. Konkrétne postupy dokumentovania zdrojovych kédov st uvedené v kapitole
Priloha D. Po zdokumentovani kddu je potrebné vygenerovat’ samotnu dokumentaciu a to tak, ze
v prie¢inku mobile spustite prikaz grunt. Vygenerovana dokumenticia bude uloZena

V podpriecinku documentation.

6.6 Ohlasovanie chyby

Tato metodika popisuje ohlasovanie chyby a ako sa ma postupovat’ pri jeho evidovani. Je
Specifikovand pre vyvoj aplikacie Virtudlna FIIT. Zaroven sa tato metodika odkazuje na

dokument Metodika vytvarania Gloh v prostredi JIRA (Filip Mazan).

Tato metodika bola vypracovana v ramci predmetu Manazment v informacnych systémoch

a v celom rozsahu je dostupna v kapitole Priloha D.

6.7 Kontrola kodu

Cielom kontroly kodu je hlavne zvySenie kvality zdrojového kodu, ako aj samotného
vytvarané¢ho produktu. Pomocou kontroly kédu sa zvySuje zainteresovanost’ programatorov
vtom, ako je produkt naprogramovany, a teda casom aj zefektiviiuje pracu samotnych

programatorov.

Tato metodika bola vypracovand vramci predmetu ManazZment v softvérovom inZinierstve

a v celom rozsahu je dostupna v kapitole Priloha D.

6.8 Priprava novej verzie aplikacie

Dokument sluZzi potrebam timu Breakpoint v rdmci predmetu Timovy projekt a pripadne aj timy,
ktoré preberu projekt v budicnosti. Dokument opisuje postup vytvarania novej verzie aplikacie,
ktora zahfiia zluCovanie vetiev jednotlivych tloh do vetvy zdruzujicej zmeny za cely Sprint.

Taktiez zahffia kompilaciu zdrojovych kodov pre webovu verziu aplikacie.

6-7



6 Pouzivané metodiky

Dokument uz nezahfiia metodiku kompilovania pre platformu Android a nasledné nasadzovanie

na Google Play, ked’Ze tato téma je uz podrobne spracovana v metodike timu VifiiTeam.

Tato metodika bola vypracovand v ramci predmetu ManaZment v softvérovom inzinierstve

a v celom rozsahu je dostupna v kapitole Priloha D.



7 Globdlna retrospektiva

7 Globalna retrospektiva

7.1 Zimny semester

POKRACOVAT
zapisovatel’ zadava ulohy
V nastroji JIRA
pripraveny na spéjanie

v nedel'u 0 22:00
zapisnica e-mailom

90 sekund slavy
kontrola kodu

vyvoj novej aplikacie
dizajn

sposob vetvenia pri vyvoji
timové programovanie

Tab. 25 Globadlna retrospektiva po Zimnom semestri

SKONCIT
zacat’ programovat’ na
poslednu chvil'u

ZACAT
komunikacia

skorsie zverejilovanie ndvrhov  vyvoj pdvodnej aplikécie

zacat’ programovat’ skor po Trello

mensich Castiach

tucny klient
riadkové komentare

vytvorit v JIRA Sprinty
ulohy uzatvéra zapisovatel
konzistentna dokumentécia
podl’a Sablony

neproduktivna debata

zacat’ vyvijat’ aplikaciu
odznovu

neformalne stretnutia

product backlog

presunut’ viac funkcionality na
server

robit’ malé metddy so samo-
vysvetl'ujucim ndzvom
YUIDoc

kto zaregistruje neproduktivnu
debatu, zakryje si tvar rukami
manazovanie betatesterov
podpora inych platforiem
(i0S, Windows Phone)

davat na stretnuti pozor
dodrziavat’ metodiku pripravy
novej verzie a kontroly kodu
konvencie v AngularJS
parové programovanie
manazovanie dokumentacie
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7.1.1 Pokracovat’
Osvedcila sa nam praktika, zZe zapisovatel’ aktudlneho stretnutia vytvara nové ulohy v systéme

JIRA, ktor¢ si pocas stretnutia tim rozdeli.

Po kazdom Sprinte je dolezité spojit’ dokoncené vetvy kusov kodu v sluzbe BitBucket do
jedného, ktory je este pred timovym stretnutim potrebné otestovat’. Dohodnuty Cas spéjania je uz

0 22. hodine kvdli pripadnym problémom.

Kone¢nu zapisnicu overenti aktudlnym overovatel'om posielame mailom nasej veducej eSte

v dany deil timového stretnutia, aby skontrolovala jej obsah.

Na kazdom timovom stretnuti si precvicujeme nase prezentacie projektu, kedy ma kazdy c¢len

pocas 90 sekiind za ulohu €o najlepsie predstavit’ tento projekt.

Navrhnuty a odskaSany sposob pre kontrolu koédu sa nam pacil achceli by sme viom

pokracovat’.

Sme spokojni akym smerom sa vyvija nova aplikacia a moznost’ami, ktoré sa nam otvorili spolu
b

s novymi technoldgiami. Urcite preto chceme pokracovat’ v jej vyvoji.
Navrhnuty dizajn sa ndm tieZ paci a radi by sme mali podobne ladenti celt aplikaciu.

Zabehnuti sposob akym sa vytvaraju vetvy v repozitari sa nam osved¢il a chceme v iom

pokracovat’.

Osvedcilo sa nam aj timové programovanie, kedy sa stretne cely tim na 2-3 hodiny a spolo¢ne

rieSime problematické ulohy.

7.1.2 Zacat

Komunikécia v time ndm nesla od zaciatku tak ako by sme si predstavovali. Niektori zdiel'ali
svoje ndzory apostup na ulohach, ale ini neprejavovali zdujem. Kvoli tomu dochadzalo
k situaciam, kedy sme sa az na timovom stretnuti dozvedeli, Ze niektori ¢lenovia mali so svojou
ulohou problémy a nestihli ju dokoncit. Takymto neprijemnostiam by sa dalo predist’, keby
0 svojich problémoch diskutovali s ostatnymi ¢lenmi timu. Pradve preto sme si dali za ciel

zlepSovat’ komunikdaciu, ktortl sa bude pokusat’ inicializovat’ manazér komunikacie.
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Nie je vhodné, ak sa s navrhom, na ktorom pracuje isty Clen timu, obozndmia ostatni az na
timovom stretnuti. V pripade, Ze sa tento navrh niekomu nebude pacit, celd praca navrhara by
bola zbytocna. Preto by bolo prenho idedlne dostavat’ spitnu vizbu priebezne a tym si usetrit’
vel'a hodin opravovania. Dohodli sme sa, ze ak nebudeme moct’ byt v kontakte a prezentovat’ si

navrh osobne, spristupnime si ho v¢as na stranke sluzby Facebook.

V time sa nam stalo, Ze si programatori neodhadli spravne ¢as potrebny na danu ulohu a pracu si
nechali na posledny dei. Zial, tato tlohu kvoli tomu nestihli dokon¢it. Je preto doleZité
programovat’ priebezne pocas celého Sprintu bez ohladu na odhadovany cas, ktory moze byt

uplne iny ako ten realny.

Pre odhadovanie Casu a prehl'adné sledovanie plnenia uloh by bolo vel'mi vhodné pouzivat
agilny vyvoj pontkany v systéme JIRA. Je tu mozné roztriedit’ si Ulohy podla Sprintov
a nasledne generovat’ Burndown Chart, pomocou ktorého by sme si napriklad dokazali pohodlne

sledovat’ spravnost’ odhadovania ¢asov stravené¢ho na ulohach.

Zhodli sme sa na tom, ze zapisovatel’ aktudlneho stretnutia bude mat’ za ulohu taktiez uzatvarat’

vyrieSené ulohy v systéme JIRA.

Zo zaciatku sme si dokumentéciu k splnenym ulohdm pisali neprehl'adne do nenaformatovaného
dokumentu anemali knim ani ziadnu oficialnu dokumenticiu. To sme museli zmenit

a priebezne zacat’ pracovat’ na dokumentacii, aby sme toho nemali pred odovzdavanim vela.

Nie sme spokojni so stavom sucasnej aplikacie a radi by sme jej vyvoj ukon¢ili a zacali odznovu.
Radi by sme zacali s neformalnymi stretnutiami mimo Skoly.

Radi by sme zacali pouzivat’ Product backlog v nastroji JIRA namiesto nastroja Trello.

Rozhodli sme sa presuntt’ viac funkcionality z aplikacie na server. Vyriesilo by sa tym niekol'ko
problémov ako napriklad aktualizovanie databazy, ktoré by uz nevyzadovalo nové

vykompilovanie celej aplikacie.

V zaujme sprehl'adnenia kddu by sme radi zacali pisat’ mensie metddy, ktorych nazov by dobre

vysvetloval ich podstatu.
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Aktualny kod nie je veI'mi dobre okomentovany. Komentare si bud’ zbytocné alebo tam kde by
boli potrebné chybaju. Chceli by sme preto zacat’ kod komentovat’ systematickejSie a vyuzivat

k tomu nastroj YUIDoc.

Nakol'ko naSe timové stretnutia majii iba obmedzeny Cas a debata sa ¢asto zvrtne mimo, pripadne
trva prilis dlho, dohodli sme si znamenie, ktorym to dame najavo. Kazdy kto zaregistruje

neproduktivnu debatu si zakryje tvar rukami a dé tak diskutujucim najavo, Ze treba ist’ d’ale;.
Treba zacat’ organizovat’ betatesterov.

Napriek pévodnému zameru spravit’ aplikdciu multiplatformovi, bola aplikacia dostupna iba pre
Android. To, Ze sme zacali vyvijat’ aplikaciu odznovu, nam dava dobru prilezitost’ podporovat’

rdzne operacné systémy od zaciatku.
Bolo by viac ako dobré davat’ na stretnutiach vacsi pozor.

Je potrebné sa viac riadit’ metodikami na pripravu novej verzie a kontroly kodu. To isté plati aj

0 ostatnych metodikach.
Potrebujeme si dohodnut nejaké konvencie ako pisat’ kod v AngluarJS.

Na zaciatku semestra sa nam osvedCilo parové programovanie, kedy sa jeden ¢len uéi od
druhého a zaroven si dokdzu skor najst’ chybu v programe, o prispieva k efektivnosti prace.

Postupne sme od tejto praktiky upustili ale chceli by ju zase zacat’ praktizovat’.

Musime zacat’ poctivejSie pisat dokumentacie k tloham. V suCasnosti na to ¢asto zabudame

a dokumentacie sa dopisuju dodato¢ne. Manazér dokumentacie na to musi viac dohliadat’.

7.1.3 Skonéit

Je vel'mi nevhodné¢ zacat’ programovat’ na poslednt chvil'u, ¢o je odovodnené v Casti Zacat'.

Ako uz bolo v sekcii Start spominané, nie sme spokojny so stavom sucasnej aplikacie a radi by

sme jej vyvoj ukoncili a zacali odznovu.

PouZivanie nastroja Trello sa ndm v ramci timu vel'mi neosvedcilo a chceli by sme ho nahradit’.

Suvisi s polozkou Backlog z ¢asti Zacat'.



7 Globdlna retrospektiva

Presunit’ vacSinu funkcionality na server. Suvisi s polozkou Presunut’ viac funkcionality na

server v ¢asti Start.

Rozhodli sme sa prejst na novy sposobom komentovania kodu. Stvisi s polozkou YUIDoc

Z Casti Zacat'.

Chceme prestat’ s neproduktivnymi debatami na timovych stretnutiach. Suvisi s polozkou Kto

zaregistruje neproduktivnu debatu, zakryje si tvar rukami v Casti Zacat'.

7.2 Letny semester

POKRACOVAT
spolo¢né programovanie

vytvarat’ vetvy v gite so
spravnym menom
odhad Casov
prioritizacia tloh

pridel'ovanie uloh
dodrziavanie architektiry
primerana komunikacia
integracia

7.2.1 Pokraéovat’

ZACAT
automatické testy

globalny refaktoring

zvysit’ produktivnost’ stretnuti
dodévat’ zoznam veci na
testovanie

vzajomné testy

priebezne pushovat

pisanie dokumentécie vas
pisat’ krajsi kod (Jozef)

lepsi prehl'ad v deadlinoch
google kalendar

Tab. 26 Globadlna retrospektiva po letnom semestri

SKONCIT
odovzdavat ulohy bez
dokumentacie

push bez requestu

nekonstruktivne debaty

Aj vtomto semestri ndm vyhovovalo spolo¢né programovanie, kedy sme si mohli vzajomne

poradit’. Nie vzdy sa vSak na takéto stretnutie nasiel Cas.

Kvoli prehl'adnosti sme pokracovali vo vytvarani vetiev v gite S ndzvom aktualne rieSenej tilohy.

Odhadovanie narocnosti Uloh a s tym suvisiace odhadovanie ¢asov nam islo s pribiidajicimi

Sprintami stale lepSie. Taktiez sme si dokézali stale lepSie stanovit’ priority v ramci tloh.



7 Globdlna retrospektiva

Z dostupnych uloh si najprv kazdy vybral to, na ¢om by najrads$ej pracoval. Ak ostala nejaka
uloha nepridelend, zadelili sme ju tomu, kto mal naplanovanej menej prace v porovnani
s ostatnymi pre dany Sprint. Toto pridel'ovanie tloh sa nam zdalo ako dobré rieSenie, v ktorom

sme pokracovali cely semester.

Architektura bola pocas celého semestra dodrziavana, v rdmci komunikacie sme nepocitovali

ziadne nedostatky a S integraciou sme boli taktiez spokojni.

7.2.2 Zacat
Pre priebezné testovanie funkcionality sme sa rozhodli vytvorit’ automatické testy pre kazdy

modul aplikacie.

Kazdy znasho timu mé zauzivané iné programovacie zvyklosti, niektori vedia programovat

lepsie, ini o Cosi horsie. Preto je potrebnd priebezné kontrola celého zdrojového kodu.

Ani v tomto semestri sme sa nezaobisli bez neproduktivnych diskusii pocas stretnuti, ¢o viedlo
k ich neziaducemu prediZeniu. Snazili sme sa teda takéto diskusie obmedzit’ a sustredit’ sa len na

to doblezité.

Nie vzdy ndm vysiel ¢as na testovanie funkcionality, ktorti naprogramovali ostatni ¢lenovia timu.
Testovanie je pre vyvoj aplikacie dolezity a preto sme sa dohodli, Ze budeme ostatnym ¢lenom

poskytovat’ zoznam veci, ktoré chceme otestovat’ a oni si na to musia najst’ ¢as.
Niektori ¢lenovia zabudali priebezne pushovat’ do gitu, ¢o mohlo spdsobovat’ problémy.
Dokumentacie k jednotlivym ulohdm sme pisali, nie vZdy vSak nacas.

Jeden ¢len nasho timu bol upozorneny na jeho programovaci $tyl.

Manazér planovania nemal dobry prehl'ad v dolezitych terminoch. Navrhol, Ze si zavedie google

kalendéar s tymito ddtumami, ktory ho bude upozoriiovat’ na bliZiace sa udalosti.

7.2.3 Skon¢it’
Dohodli sme sa, ze ulohy, ktoré nie st zdokumentované, nemoézeme povazovat' za dokoncené

a nemozeme ich tym padom prezentovat’ na stretnuti.
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Pred tym, ako chce niekto spojit’ jeho vetvu s hlavnou vetvou v gite, musi poziadat’ o kontrolu

kodu a jeho néasledné schvalenie inym clenom.

Ako uz bolo uvedené v Casti Zacat, snazili sme sa ukoncit' nekonstruktivne diskusie pocas

stretnuti.
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Priloha A Zoznam kompetencii timu

Al Clenovia timu

Filip Mazan

Participoval vo viacerych malych az stredne vel’kych dobrovolnickych i komer¢nych webovych
projektoch postavenych na PHP frameworku Zend. Vo vol'nom case sa venuje vyvoju hernych
aplikacii najmé v jazyku Java s vyuzitim technologie OpenGL a Android SDK. Pre OZ YNET
pomaha spravovat’ infrastruktiru a sluzby, podiel’al sa tu tieZ na vyvoji niekol’kych internych
systémov. V sufasnom zamestnani pracuje na automatizovani analyzy vzoriek Skodlivého

softvéru.

Veronika OleSova

Viacsinu projektov vypracovala v programovacom jazyku C, vratane bakalarskej prace, kde sa
oboznamila aj s kniZnicou OpenCV. V tejto praci iSlo o vytvorenie vizualnej mapy, ktord
predstavuje uroveil zachytenia I'udskej pozornosti pri pohl'ade na obrazok a objekty v iom. Ma
isté skusenosti s programovanim webu (len ako Skolsky projekt) v RoR za pouzitia databazy
MySQL. V sucasnosti pracuje na spracovani dat z dotaznikov pre spolo¢nost’ zaoberajicu sa

prieskumom trhu.

Filip Soltés

Je skuseny vo vytvarani backendovych casti systémov, ktorym sa venuje v stcasnom
zamestnani, ¢i dobrovolnu ucastou na softvérovych projektoch OZ YNET. Okrem iného
spolupracoval aj na webovych projektoch a taktiez na nizkourovitovych projektoch pri vytvarani

hardvérového rieSenia. Najviac toho napisal v jazykoch Java, PHP a C.

Jozef Karas

PrevaZzne preferuje programovaci jazyk Java - Skolské projekty, vlastné projekty, bakalarska
praca - vytvorenie simulcie procesora na baze vlastného programovacieho jazyka. Dalej ma
skusenosti s jazykmi C, C+, HTML, PHP, CSS, JS a inymi. V stuasnej dobe pracuje na dohodu
vo firme Specializujicej sa na toCenie videi a prezentdciu, v com mozZe byt prinos na

reprezentaciu projektu. V poslednom ¢ase ho zaujima Android.
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Michal Kudera

V sucasnosti sa venuje najmé praci s PHP, HTML, CSS, JS a MySQL. Dalej ma skusenosti
s tvorbou aplikécii pre platformu Android a v ramci bakaldrskej prace si vyskusal aj pracu
s kniznicou OpenCV pri rozpoznavani objektov na odfotenej snimke. Zo Skolskych projektov ma
sktisenosti prevazne s jazykmi Java a C. Poslednou dobou sa zaujima aj o webdesign a

navrhovanie Ul.

Daniel Pribul

Momentalne pracuje vo firme zaoberajicej sa rozpozndvanim a porovnavanim odtlackov prstov
ako developer(RoR). Predtym freelance developer(PHP, RoR). Ako bakalarsky projekt riesil
automatizované vyhodnotenie kvality softvérovych balickov(Lua, Lapis). Skolské projekty(C,
Ruby). Dalsie sktisenosti ma s CSS, Prototype, JQuery, JS, MySQL, Postgres, Oracle, HTML.

A.2  Dav proti Vizualnemu Smogu

V stcasnosti sa coraz viac dostdva do povedomia problém vizualneho smogu. Ako tim by sme
chceli bojovat’ proti tomuto fenoménu a ocistit’ naSe mesto od agresivnej a dotieravej reklamy
ako napriklad oblepené podchody, stipy & zastivky MHD. Tato reklama byva &asto
umiestilovana nelegélne, na majetku inych alebo mesta. Chceme zakrocit’ nie len proti nelegélnej

reklame ale i proti tej "legalnej", ktora je tiez ¢asto nevhodna.

Problém nechceme priamo vyriesit, ale postupne vzbudzovat' verejné povedomie tym, ze
poskytneme nastroj pre ziskavanie dat, chronologické mapovanie a vobec crowdsourcingovi
platformu za ucelom poukazovania na tieto neziadlice putate pozornosti. Myslime si, Ze
existujlice rieSenia nie si dostatone u¢inné a namiesto typického necinného prizerania sa by

sme sa radi zucastnili redlneho rieSenia tohoto problému, kedzZe sa to bytostne tyka aj nés.

Mnohi z nas uZ prisli do styku s verejnoprospeSnymi pracami, ako je napr. zbieranie odpadkov
Z ulic mesta alebo svojho okolia. Spojenim tejto aktivity a naSimi skusenostami s rieSenim
projektov podobného technického zamerania si myslime, Ze sme schopni tento konkrétny projekt
vyrieSit' v nadpriemernej kvalite a aj za dostatone kratky Cas, a tym produkt dostat’ o

najrychlejsie do redlneho nasadenia.
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Pre pracu na tomto projekte sa budi nepochybne hodit’ skusenosti timu s Android SDK,
s webovymi technologiami v Sirokom zabere jazykov, frontendov i backendov, ¢i integraciou
systémov postavenych na roznych platformach pouzitim spolocného backendu. Zaujimavou
vyzvou by mohlo byt rozpoznavanie reklamnych pléch pomocou kniznice OpenCV, s ktorou
maju niektori z nds sktsenosti z bakalarskych prac. Tieto plochy by sa dali kategorizovat do

roznych skupin a nad nimi vykonavat’ d’alSie operacie.

Pri navrhu a implementécii sa urcite objavia oblasti, s ktorymi sme sa eSte nestretli. Sme vSak

otvoreni kazdej novej veci, ktoru sa budeme mat’ moznost’ naucit’.

A3  Virtudlna FIIT

Z vlastnej skusenosti vidime, Ze orienticia v novom prostredi je ¢asto naroéna. Studenti preto
hl'adaju sposoby, ako sa v zorientovat’ v novej budove, kam ist’ na obed ¢i pozriet’ si svoj rozvrh.
Mnohé funkcionality st uz v aplikdcii Virtudlna FIIT implementované, avSak najviac by
k pohodInému pouzitiu mohla dopomoct’ presna lokalizacia jej pouzivatel'a. Prave pomoc novym

Studentom je jednou z motivéacii vybrat’ si tento projekt.

Zariadenie, ktoré bude v tomto projekte pouzité, nds zaujalo hned’, ako bolo na prvom stretnuti
k predmetu odprezentované. Najméd z dovodu, ze s nim eSte nemali doCinenia, a zda sa nam, ze
tento napad je vel'mi perspektivny. Lokalizacia zaloZen4 na nizkoenergetickych vysielacoch sa
nam zda byt vel'mi sl'ubnou oblast'ou, ktord sa da skumat’ a vyuzit' v prostredi nasej fakulty

pomocou aplikacie Virtualna FIIT.

Ked’ze spdsobov, akym je mozné problém uchopit’ je viacero, vznikd moZznost’ ponat projekt
vyskumne a zistit’, ktord metoda by bola v danom prostredi najvhodnejSia. Nasledne by sme ju

implementovali do prostredia fakultnej aplikacie.

Ako uz bolo spomenuté, nas tim ma skusenosti s Android SDK, ¢o je predpoklad na tspesné
vyrieSenie tohoto projektu. Myslime si, ze naSe schopnosti su viac neZz dostatocné pre
implementovanie rieSenia, ktoré bude dosahovat’ kvality pozadovanej od obl'ibenej aplikacie ako
Virtudlna FIIT. Nielen prostrednictvom svojich bakalarskych prac ale i vo vol'nom case si
niektori ¢lenovia nasho timu vyskusali pracu s Android SDK vratane technoldgii urcenych na

komunikaciu cez Bluetooth, sokety ¢i NFC. Samozrejme, pri ndvrhu a implementacii sa urcite
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stretneme s neznamymi oblastami. Sme vSak ochotni a schopni tieto prekazky prekonat’ a

vytvorit’ tak funkény projekt, ktory mé vel'a potencialu vyuzitia nielen na nasej fakulte.

A4 Rebricéek tém

id téma Pocet bodov

15 Dav proti Vizudlnemu Smogu (VizSmog) 48

5 Hra pre mobilné zariadenia §itd na mieru osobnosti hra¢a (MobHra) 40

9 Calendar People Matcher (Kalendar) 30

4 Virtudlna FIIT (Virtualna FIIT) 29

11 Inteligentny mobilny asistent (MobAsistent) 28

) Eyeblink - vyhodnocovanie frekvencie zmurkani pouzivatel’a 24
(Eyeblink)

3 Vizualizacia informacii v obohatene;j realite (AR-Viz) 21
Testovanie pouzivatel'ského zazitku pomocou sledovania pohl'adu

12 12
(UX-Test)

13 Distribuovany vypoctovy systém — webové rozhranie (Distrib) 11

7 Portal pre podporu rozvoja informatiky (IT-Portal) 8

3 Platforma pre monitorovanie chyb a inych udalosti v aplikacii (App- 3
Monitor)

14 RoboCup (3D futbal) 7

10 Sofistikované spracovanie dat a ich prezentécia (Data) 4

6 3D UML, improved version (3D UML) 3

1 Big data kvality a ich vyuZitie pri validacii a obohacovani 5

existujucich dat (Big data)

Kazdy &len teamu okrem jedného pridelili body 1-10 k témam, v pravom stipci sa nachadza ich
suma.
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Priloha B Zapisnice

B.1  Zapis zo stretnutia ¢.1

Datum a ¢as stretnutia: 02.10.2014, 15:00 - 17:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesové, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Be. Jozef Karas, Be. Daniel Pribul

Vedici: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Jozef Karas
Overovatel’: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.

B.1.1  Priebeh stretnutia
Na prvom stretnuti boli pritomni vsetci ¢lenovia timu. Diskutovalo sa o aktudlnom stave Virtual
FIIT s Mgr. Alena Kovarova, PhD. a 0 d’alSich mozZnostiach postupu. Jednotlivé body sme si

spisali na tabul’u.
Dalsie preberané témy:

e Pociato¢né rozdelenie manazérskych roli:
o Veronika OleSova: ManaZér komunikécie, Manazér 'udskych zdrojov
o Filip Mazan: Manazér rozvrhu a planovania, Veduci timu
o Filip Soltés: Manazér vyvoja, Zodpovedny za integraciu
o Michal Kucera: ManaZér dokumentovania
o Jozef Karas: ManaZér Rizik
o Daniel Pribul: Hlavny architekt
e Dohodli sme sa na systéme cyklenia zapisovac, veduci stretnutia a overovac zapisnice:
o Jozef -> Daniel -> Filo -> Veronika -> Michal -> Filip -> ...

e Rozdelili sme si tlohy, na ktorych je treba pracovat’ poc¢as nasledujuceho obdobia
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Vsetci spolo¢ne sme sa zamyslali, ako by sme mohli aktudlnu verziu aplikacie este
obohatit’ (vysledok vid’ obrazok nizsie)

Nacrtli sme tému projektovy dennik, ktory bude kazdy prezentovat’ na najblizSom
stretnuti — kol'’ko ¢asu venoval r6znym ¢innostiam ohl'adne TP a aké nové napady i iné
poznamky si spravil.

Spisovali sme si svoje Uspechy a pozitivne charakteristiky pre jednotlivych ¢lenov timu
za ucelom ich zapracovania do ziadosti o grant -
http://www.nadaciatatrabanky.sk/index.php/grantove-programy/e-talent/

zatial’ sme sa dopracovali k:

Michal Kucera

pomocny programator v BPM time...
sktsenosti s web-technologiami

v ramci BP tvoril nativnu android aplikéaciu
ma zal'ubu vo web-dizajne

zmysel pre detail

Filip Soltés

TB....
rad sa u¢i nové veci hw...
mam hudobné vlohy (spev, klavir)

byvaly guild master vo WoW (potom som dal prednost’ skole, tispesne) => ma
sktisenosti s vedenim timu

Daniel Pribul

programator... TB

som vtipny

snowboardista

pracuje, nema Cas na konicky

Jozef Karas

Java
nataca, striha svadby, stuzkové a iné videa
grafické editovanie, retuSovanie...

na zakl. Skole programoval v basicu a umiestnil sa na 12tom mieste v celom
Slovensku

vystudoval SPS a vlastni Paragraf 21
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e byvaly guild master a raid leader vo WoW (potom som dal prednost’ bakalarske;j
praci, ispesne) => ma skusenosti s vedenim timu

Filip Mazan
e zuCastnil sa programatorskej siitaze na strednej v Baltiku
e Ynet

dobrovol'ne pomaha vyvijat’ RPG hru v Jave

e najlepsi Studijny priemer z celého ro¢nika na nasej fakulte: 1.13
Veronika OleSova

e vyhrala cenu dekana na Studentskej vedeckej konferencii na FIIT za svoju
bakalarsku pracu
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B.1.2 Rozdelenie aloh
ID Popis tlohy

1.1 Dokoncit charakteristiky

1.2 Poslat’ Matejovi maily, aby nés pridal
do depozitara, stiahnut’ si kody a tie
skusit’ zbuildovat’

1.3 Dokoncit’ webovi stranku

1.4 Zaviest si projektovy dennik

1.5 Rozbehat’ si prostredie

1.6 Vytladit timovy plagat a doniest’ ho
na cvicenie Timovy projekt L.

1.7 Spisat’ zépisnicu a poslat’ ju Mgr.
Alene Kovarovej, PhD.

Zodp. Robi
Osoba
Filo vSetci
vsetci vSetci
Filo Filo
a Veronika a Veronika
vsetci vSetci
vsetci vsetci
Michal Michal
Jozef Jozef

Datum
splnenia

10.10.14
10.10.14

16.10.14

10.10.14
10.10.14

15:59
06.10.14

23:59
02.10.14

Stav tlohy

pridelena

pridelena

pridelena

pridelena
pridelena

pridelena

pridelena
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B.1.3  Prilohy
Plagat timu

abrea

2 A .
Timovy projekt: c
oL \ .
; Veronika (‘)Ié§_ové\\ Michal Kucera
<. FilipMazén' = o™ Jozef Karas

/s

% \\ i F“iF; Soltés .~ ™, Daniel Pribul
\ < { 7 N

i DY \] Yoy ¥ \ 3 -
/’"Vedlfld plggj\,ektu: Mgr. Alena Kovdrovd, PhD.
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Vysledok brainstromingu (o v aplikacii je a ¢o by tam eSte mohlo byt)

B.14

UZito¢né odkazy

Sublime Text - http://www.sublimetext.com/3

Sublime Text package manager - https://sublime.wbond.net/installation

Node.js - http://nodejs.org/

NPM - https://npmjs.org/

package.json - http://package.json.nodejitsu.com/

Require.js - http://requirejs.org/

Vysvetlenie require.js - http://addyosmani.com/writing-modular-js/

TypeScript - http://www.typescriptlang.org/

Specifikacia Typescriptu -
http://www.typescriptlang.org/Content/TypeScript%20Language%20Specification.pdf
LESS - http://lesscss.org/

GRUNT - http://gruntjs.com/

WHEN.js - https://github.com/cujojs/when

Parse javascript - http://blog.parse.com/2013/01/29/whats-so-great-about-javascript-

promises/
ZEPTO (odlah¢ené "jQuery") - http://zeptojs.com/

WEINRE (debugovanie) - http://people.apache.org/~pmuellr/weinre/docs/latest/
JADE - https://github.com/visionmedia/jade
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B.2  Zapis zo stretnutia ¢.2

Datum a ¢as stretnutia: 10.10.2014, 14:00 - 17:00
Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Vedica timu:
Pritomni:

Veduci:
Zapisovatel’:
Overovatel’:

Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Bc. Veronika Olesové, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,
Bc. Michal Kudera, Be. Jozef Karas, Bc. Daniel Pribul

Bc. Jozef Karas
Bc. Daniel Pribul
Mgr. Alena Kovarova, PhD.

B.2.1 Priebeh stretnutia

Na stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu. Presli sme si Glohy z minulého stretnutia, dohodli
sme si spdsob prace na Stories, rozdelili lohy na d’alsi tyzden a nakonec sme si prezreli board
timu, ktory minuly rok pracoval na VirtFIIT.

e Nesplnené ulohy z predchadzajiceho stretnutia:

o Jozef si nezbuildoval appku (napravit’ do d’alSieho stretnutia)

o

= kvoli technickym problémom sa to nepodarilo ani do konca stretnutia

Nikto nevytvoril tasky v Jira (napravit’ do d’alSieho stretnutia)

e Pripomienky k predchadzajiicim lloham

e Veronika pridat’ ¢as a datum na stranku

e Veronika na stranke vypnut’ vyskakovacky na Plane a Dokumentoch (Mgr. Alenu
Kovérovi, PhD. to roz¢uluje)

e Dohodli sme sa kedy je task pre developera ukonceny (su splnené nasledujice body)

o

o

o

o

@)

Task je naprogramovany, idealne vo dvojici

Kod presiel code review

Aplikécia je zbuildovatelnd a spustitelna na developerovom mobile
Ostatni ¢lenovia aplikéciu tiez otestovali

Task/Feature je zdokumentovana

e Vyvoj prebieha prvy tyzdeni medzi Sprintami, druhy tyzden sa dolad’'uje

o

Feature musi fungovat’ na mobile Mgr. Aleny Kovarovej, PhD., inak ma tim
problém
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Problémy ¢i uz osobné alebo s vyvojom sa riesia spolocne
o Netajime ich
o V pripade vaznosti sa o nich musi dozvediet’ aj Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Rozdelili sme si ulohy na d’alsi tyzden
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B.2.2  Ulohy z minulého tyZdiia

ID Popis tlohy

1.1 Dokoncit charakteristiky

1.2 Poslat’ Matejovi maily, aby nés pridal
do depozitara, stiahnut’ si kody a tie
skusit’ zbuildovat’

1.3 Dokoncit’ webovi stranku

1.4 Zaviest si projektovy dennik

1.5 Rozbehat’ si prostredie

1.6 Vytladit timovy plagat a doniest’ ho
na cvicenie Timovy projekt L.

1.7 Spisat’ zépisnicu a poslat’ ju Mgr.
Alene Kovarovej, PhD.

Zodp.
Osoba

Filo

vSetci

Filo
a Veronika

vSetci

vSetci

Michal

Jozef

Robi

vSetci

vSetci

Filo
a Veronika

vsetcl

vSetci

Michal

Jozef

Datum
splnenia

09.10.14
09.10.14

16.10.14

09.10.14
09.10.14

15:59
06.10.14
23:59
02.10.14

Stav dlohy

Splnené

Splnené

Splnené
Splnené
Ciasto¢ne
splnené

Splnené

Splnené
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B.2.3 Rozdelenie aloh

ID Popis ulohy Zodp. Robi Datum  Stav tlohy
Osoba splnenia

2.1 Dat Mgr. Alene Kovérovej, PhD. Filo Filo 13.10.14 Pridelena
pristup na Drive

2.2 Poslat Mgr. Alene Kovarovej, PhD.  VSetci Vsetci 13.10.14 Pridelena
charakteristiky

2.3 Upravit’ webov stranku Veronika  Veronika  13.10.14 Pridelena

2.4 Dat zapisnicu ¢.1 na web Veronika  Veronika  13.10.14 Pridelena

2.5 Nainstalovat’ serverovu cast’ VirtFIIT  Filip Filip 13.10.14 Pridelena
alebo sa pozriet’ na Sablony

2.6 Pridat’ do VirtFIIT aradné hodiny Jozef, Jozef, 13.10.14 Pridelen4
kniZnice Miso Miso

2.7 Vyskusat plugin na bluetooth Filo, Filo, 13.10.14 Pridelen

Veronika  Veronika
2.8 Pridat stories na board Vsetci Vsetci 13.10.14 Pridelend
2.9 Vybuildovat’ VirtFIIT na I0OS Dano Dano 13.10.14 Pridelena
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B.24  Prilohy

Minuloroény board
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B.3  Zapis zo stretnutia ¢.3

Datum a ¢as stretnutia: 13.10.2014, 10:00 - 12:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kuéera, Be. Jozef Karas, Bc. Daniel Pribul

Veduci: Bc. Daniel Pribul
Zapisovatel’: Be. Filip Mazéan
Overovatel’: Bc. Jozef Karas

B.3.1 Priebeh stretnutia

Na zacliatku stretnutia sme prezentovali 90 sekundové prezentacie projektu. Zhodli sme sa na
tom, Ze je dolezité na zaciatku sa predstavit’ a ndsledne adresovat’ problém posluchd€om. Potom
opiSeme jeho rieSenie a hlavne netreba zabudat na S$irSie uplatnenie, napr. v nemocniciach,
uradoch, bussiness centrach. Fraza ,mne sa uz stalo® a zakoncit’ ,,stalo sa to aj vdm?* zatne
sekeru pozornosti viac ©

Poc¢nuc dnesnou zapisnicou budi ulohy do zapisnice exportované z nastroja JIRA, postup ako na
to je v prilohe.

Dohodli sme sa na tom, ze branche v gite budeme pomenovavat’ na zaklade implementovanych
vlastnosti ¢i opravovanych bugov, nie po mene. Branche budu po implementacii mergované
manazérom integracie — Filipom.

Filip bude pracovat’ okrem iného aj na nasadeni automatick¢ého buildovania webovej formy
aplikacie na nas server.

Michal a Jozef mali problémy s pridanim kniZnice do svg mapy, no S problémom sa popasovali
a vyriesili ho.

Stretnutie pokracovalo identifikovanim najdoleZitejSich user stories, ktoré sme rozdelovali na

tasky a priradzovali im hodnotenie na zaklade narocnosti. Nasledne sme si tlohy pridelili

a pridali do JIRA.
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B.3.2  Ulohy z minulého tyZdiia
ID Popis tlohy

2.1 Dat Mgr. Alene Kovarovej, PhD.
pristup na Drive

2.2 Poslat Mgr. Alene Kovéarovej, PhD.
charakteristiky

2.3 Upravit webovu stranku

2.4 Dat zépisnicu €.1 na web

2.5 Nainstalovat’ serverovu cast’ VirtFIIT
alebo sa pozriet’ na Sablony

2.6 Pridat do VirtFIIT uradné hodiny
kniznice

2.7 Skusit vytvorit’ novy plugin do
phonegapu, ak sa stihne tak aj
implementovat’ listovanie bluetooth
devicov

2.8 Pridat’ stories na board

2.9 Vybuildovat’ VirtFIIT na I0S

Zodp.
Osoba

Filo
Filo
Veronika

Veronika
Filip
Jozef,
Miso
Filo,
Veronika

Vsetci

Dano

Robi

Filo

Filo

Veronika

Veronika
Filip
Jozef,
Miso
Filo,
Veronika

Vsetci

Dano

Datum
splnenia

13.10.14

13.10.14

13.10.14

13.10.14
13.10.14

13.10.14

13.10.14

13.10.14

13.10.14

Stav dlohy

Splnené

Splnené

Splnené

Splnené
Ciasto¢ne
splnené
Ciasto¢ne
splnené

Splnené

Splnené

Riesi sa
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B.3.3
Key
VFIIT-10

VFIIT-9
VFIIT-20

VFIIT-19
VFIIT-18

VFIIT-14

VFIIT-13

Priloha B Zapisnice

Rozdelenie aloh

Summary
pridanie polozky kniznica do menu,
pridanie uradnych hodin kniznice
Build app for i0S
Bug so zobrazovanim obedov

Fix loginu do aisu - treba mazat cache
Opytat sa kazdy 3 znamych, co by
doplnili do aplikacie, pridat do trella
Pozriet sa na sablony ais, preco parser
failuje?

Automaticky build webu z mastra

Status

In Progress

In Progress
Open

Open
Open

Open

Open

Assignee

Michal Kucera
Jozef Karas
Daniel Pribul
Filip Mazan
Jozef Karas
Michal Kucera
Everyone

Filip Soltes
Veronika
Olesova
Filip Soltes

Due Date
20/Oct/14

20/Oct/14
20/Oct/14

20/Oct/14
20/Oct/14
20/Oct/14

20/Oct/14
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B.3.4  Prilohy

Identifikované user stories
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Postup exportu taskov z JIRA

1. Vyfiltrujeme relevantné tasky v JIRE cez filter.

2. Exportujeme stlacenim tlacidla Views, Excel (All fields).

52 snr

Printable
Full Content
XKML

RS5 (Issues)
RSS (Comments)

Waord

Excel (All fields)
Excel (Current fields)

Charts
ved
On Dashboard

gress  Unresolved  12/0ctfd 13/0ctd 20/0ct/14

3. Otvorime stiahnuty subor a vymazeme irelevantné stlpce a oznac¢ime oblast’ zaujmu.

ying 24 issues at 13/0ct/14 3:10 PM_

o

20/0ct 14

i08 Tools -

et | Key Summary Status Assignee Due Date |Voi

=IIT |venT-24 |Rozvrh hodin v tabulke Open Unassigned

=IIT |wEnT-22 |Navigacia v budove Open Unassigned

=IIT |vEnT-22 |Upravit instalacny skript Open Unassigned

=IIT|vENT-21 |Opravit sekanie Open Unassigned

=IIT|venT-16 [Odstranit z kodu dopyty na elastik, Open Unassigned
vypytat api z askalotu

=T |vFnT-15 |Bug v uradnych hodinach kniznice Resolved |Michal Kucera 20/0ct/14

=IIT |vFuT-10 |pridanie poloZky kniZnica do menu, In Progress |Michal Kucera 20/0ct/14
pridanie dradnych hodin kniZnice

=IIT|venT-2 |Build app for i0S In Progress |Daniel Pribul 20/0ct/14

=IIT |vrFnT-20 |Bug so zobrazovanim obedov Open Filip Mazan 20/0ct/14

=IIT |vrFnT-19 |Fix loginu do aisu - treba mazat cache |(Open Michal Kucera 20/0ct/14

=IIT |veEnT-18 |Opytat sa kazdy 3 znamych, co by Open Unassigned 20/0ct/14
doplnili do aplikacie, pridat do trella

=IIT|vENT-14 |Pozriet sa na sablony ais, preco parer |Open Filip Soltes 20/0ct/14
failuje?

=T fvrnT-12 |Automaticky build webu z mastra Open Filip Soltes 20/0ct/14

=IIT | vFnT-17 |Dat pristup Kovarovej na drive spolu s |Resolved  |Filip Mazan 13/Cct/14

4. Skopirujeme oblast’ do zdpisnice a nastavime Styl.
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B.4  Zapis zo stretnutia ¢.4

Datum a ¢as stretnutia: 20.10.2014, 10:00 - 12:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Jozef Karas, Bc. Daniel Pribul

Vedici: Be. Filip Mazéan
Zapisovatel’: Bc. Veronika OleSova
Overovatel’: Bc. Daniel Pribul

B.4.1 Priebeh stretnutia

e kratka 90s prezentacia aplikacie

o kazdy z nas by mal v tejto prezentacii spomenit’ navigaciu, ktort budeme pocas
tohto roka implementovat’ pomocou beaconov

o musime si byt isti tym, o robime - musi z nds vyZarovat’ sebaistota
e rozoberanie uloh z minulého tyzdina

o Danielovi sa nepodarilo zbuildovat’ aplikaciu na iOS kvoli knizniciam — touto
ulohou sa uz d’alej nebudeme zaoberat’

o Problém s prihldsenim sa do aisu so zlymi Sablonami bol odhaleny a docasne
vyrieSeny chybovou hlaskou pri detegovani nespravnej Sablony. V tejto ulohe sa
bude pokracovat’ so snahou odstranenia tohto problému — jednou z moznosti je
pouzitie menej striktného parsera.

o Pri testovani opravené¢ho bugu v zobrazovani obedov sa ukéazal d’al§i bug — ro6zne
obedové menu na réznych telefénoch. Tento problém sme pridali ako tlohu do
rozbiehajuceho sa Sprintu.

e spitné vizby od zndmych (Co by doplnili do aplikacie / ¢o im tam prekéza)
o zistené problémy sme spisali na nastenku Trello
o pochvaly

,je tam integrované vSetko - dobre hodnotim vyhladavanie, najde
miestnost’ a ukédze na mape”
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,plusom je aj to ze tam je ten rozvrh z aisu aj jedalny listok a vsetko
integrovane*

e do Jira sme si zapisali poCty odpracovanych hodin z osobnych dennikov za tyzden, pocas
ktorého sme tento systém eSte nepouzivali

e retrospektiva

o 1identifikovali sme ¢o sa nam na doterajSom systéme pocas Sprintu pacilo a ¢o by
sme zmenili

o budeme ju praktizovat’ po kazdom Sprinte

o je potrebné ¢im skor zacat’ pisat’ dokumentaciu, ktorej Sablonu vytvori manazér
dokumentacie - Michal Kucera a prida do nej existujuce zdokumentované tlohy

* po kazdom S$printe by sa mala vygenerovat’ aktualna verzia dokumentacie
= ku kazdej tlohe priradit’ meno zodpovedajtiiceho ¢lena timu

e dohodli sme sa na tom, Ze po kazdom Sprinte budeme generovat’ kruhovy diagram z Jira
na zaklade odpracovanych casov jednotlivych ¢lenov timu a nésledne ho vlozime do
dokumentécie (musia sa tam nachadzat’ ¢asy a percentd)

o mdzeme sa tiez dohodnut na spdsobe prenasobovania tohto casu akymsi
koeficientom naroc¢nosti

e Michal Dorner ndm oznamil, Ze je potrebné ¢im skor prehodit’ vSetky url zo starého
serveru do nasho, ked’Ze sa ten stary vypina — kvoli tomu zrejme nefunguje prihlasovanie
na ais cez webovu verziu tak ako ma

e scrum — identifikovanie uloh, pridelenie Uloham odhadovany ¢€as a ich nasledné
rozdelenie

e najneskor do buduceho tyzdna zistit, ¢i sa vyskytni nejaké problémy s tulohami
(identifikovat rizikd) a ozndmit’ to na stretnuti v pondelok
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B.4.2

Key
VFIIT-10

VFIIT-9
VFIIT-20

VFIIT-19
VFIIT-18

VFIIT-14

VFIIT-13

Priloha B Zapisnice

Ulohy z minulého tyZdiia

Summary
Pridanie kniznice

Build app for i0S
Bug so zobrazovanim obedov

Fix loginu do aisu - treba mazat cache
Opytat sa kazdy 3 znamych, co by doplnili
do aplikacie, pridat do trella

Pozriet sa na sablony ais, preco parer
failuje?

Automaticky build webu z mastra

Status
Closed

Closed
Closed

Closed
Closed

Closed

Closed

Assignee
Michal Kucera
Jozef Karas
Daniel Pribul
Filip Mazan
Jozef Karas
Michal Kucera
Everyone

Filip Soltes
Veronika
Olesova
Filip Soltes

Due Date
20/Oct/14

20/Oct/14
20/Oct/14

20/Oct/14
20/Oct/14
20/Oct/14

20/Oct/14
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Key
VFIIT-24

VFIIT-25

VFIIT-35
VFIIT-34

VFIIT-33

VFIIT-32

VFIIT-31
VFIIT-28

VFIIT-27

Priloha B Zapisnice

Rozdelenie aloh

Summary
Vytvorit’ nové zobrazovanie rozvrhov

Oprava webovej verzie aplikacie kvoli
prihlasovaniu do AIS

Vytvorit sablonu na dokumentaciu

Spytat sa pouzivatelov, co by doplnili do
aplikacie

Prehodit vsetky url zo stareho serveru do
nasho

Umoznit prihlasenie do aisu cez telefon aj
napriek nespravnym sablonam

Zmenit neprehladny harmonogram
Vyriesit problém s r6znymi obedovymi

menu na réznych telefonoch
Napisat prihlasku do TP CUPu

Status
Open

Open

Open
Open

Open

Open

Open
Open

Open

Assignee
Michal Kucera
Daniel Pribul
Filip Mazan
Filip Soltes
Michal Kucera
Michal Kucera

Filip Soltes
Filip Mazan
Veronika
Olesova
Filip Mazan
Filip Soltes
Michal Kucera
Jozef Karas
Daniel Pribul
Jozef Karas
Veronika
Olesova

Due Date
3/Nov/14

3/Nov/14

27/0ct/14
27/0ct/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

28/0ct/14
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B.4.4  Prilohy

Retrospektiva

Scrum tabul’a s rozdelenymi tilohami
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Pracovné zatazZenie - 1. Sprint + zaciatok

14%

17%

m Jozef Karas

® Michal Kucera

m Filip Mazan
m Veronika OleSova
m Daniel Pribul
m Filip Soltés
Odpracovany c€as na Sprinte 1
95,00
90,00 -
<
X 85,00
(= ’ 7
;g m Odhad
= = v s
> 80,00 - Skutocny cas
S
75,00 -
70,00 -
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Export z Trello

Napady rozhranie

zobrazovat len tie ikony v aplikacii, ktoré
pouZivatel realne vyuZiva

Vysvietenie dvaojmiesnasti

PouZivatel si m6Ze nastavit, ktoré ikony sa
zobrazia a v ktorom poradi

Zoom jednym prstom (dvojklik)
zmena jazyka na Eng

rozvrh tabulka z AIS

navigacia

pripomienkovaé cvik/prednasok
zmena vzhladu pouZivatelom
farby v rozvrhu

beacon lokalizacia

chat

nas tim

port iOS

hry na logiku z AIS

mapa FEI

harmonogram ako timeline

zobrazenie pouzivatelov na mape
yonban connector

mapa - po kliknuti na zastavku nech sa
zobrazi rovno ta v danom smere, pridat
dalsie zastavky (televizia, nad internatmi, ...)

mapa - po kliknuti na urcitu jedalen, nech sa
zobrazi priamo ta, nie vsetky

mapa - odlisit neaktivhe oblasti od aktivhych
(na nejaky bufet kliknut ide a druhy nie)

respondentku nenapadlo klikat na ucebne v
mape budovy, az po upozorneni, ze sa to da
(mozno pridat nejaku bublinku jednorazovu);
to iste aj s poschodiami, nevsimla si to

existuju fzv nepresni klikaci - pomohlo by
nejak zvacsit aktivne zony okolo liniek

velmi neprehladny harmonogram - nejak do
chlievikov to treba dat

rozvrh - dni su neintuitivne (hlavicky),
nevsimol siich vobec, nejak den odlisit od
ostatku

mhd - chybaju mu konkretne zastavky -
nestacia len konecne (chce ist na hodzovo
ale nevie akym cislom)

pridat obedové menu na PrifUK

Priloha B Zapisnice

Néapady backend

upravit instalator

poriadne okomentovat
Chyby

Jedalen Mladost

Jedalne - ked klikne na mape, nech ukaze
konkretnu jedalen

AlS login - opatovné vypisovanie hlasky
nelspesného sa prihlasenia do aisu

update phonegap + pluginov
AIlS login - sablony

bug v zobrazeni obedov
obedovy parser

sekanie

login rozvrh cache

Problém s vysvietenim miestnosti na mape
takej, ktora sa sklada z viacerych
podmiestnosti

rozvrh - dolna nav ukazuje niekedy piatok,
hoci obrazovka ukazuje pondelok

MoZnost ukladat rozvrhy offline

v niektorych pripadoch nefunguje nacitanie
spojov

hlavna obrazovka je o pixel vacsia - da sa
scrollovat

Existujuca funkcionalita

rozvrh
obedy

MHD

mapa okolia
mapa Skaly
QR kody
RSS

harmonogram

rozvrh v ucebniach

https://trello.com/b/VifAxyAs/breakpoint-nastenka
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B.5  Zapis zo stretnutia ¢.5

Datum a ¢as stretnutia: 27.10.2014, 10:30 - 12:30
Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Vedica timu:
Pritomni:

Veduci:
Zapisovatel’:
Overovatel’:

Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Bc. Veronika Olesové, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,
Bc. Michal Kucera, Bc. Jozef Karas, Be. Daniel Pribul

Bec. Veronika OleSova
Bc. Michal Kudera
Be. Filip Mazéan

B.5.1 Priebeh stretnutia

e Rozoberanie uloh z minulého tyzdina

o

Kontrola prihlasky na TP Cup. Chyba zmenit’ uz len par detailov, napr. skratit
charakteristiky.

Skontrolovali dokumentaciu k dielu. Sekcie sa dalej nebudu pisat ako
podnadpisy.

Michal sa mal spytat’ 3 T'udi na nazor na sucasnu aplikaciu, zistené poznatky boli
zapisané do Trella.

Treba prehodnotit’ navrh na novy rozvrh. Michal ma za tlohu sa spytat’ d’alSich
Studentov na ich néazor. Pocas stretnutia sme sa pytali na nazor nahodného
Studenta v miestnosti. Pagilo sa mu zobrazenie po diioch. Dalej treba zvazit
zobrazenie celého rozvrhu na jednej obrazovke.

Prehodenie vietkych URL zo starého servera do nasho. Filip Soltés je dohodnuty
¢o sa bude robit’ d’alej.

R6zne obedové menu. Dano sa tomu zatial’ nevenoval. JoZo sa snazil najst’ chybu
ale zatial’ neuspesne. Prebehla konzultacia s Matejom.

e Diskutovali sme 0 pouzivani projektovych dennikov. Dohodli sme sa, Ze ak s niekym
rieSime, treba si to poznacit. Dennik si sta¢i viest’ v digitdlnej podobe. Buduci tyzden
budeme denniky prezentovat'.

e 10.11. al11.11. od 9:00 do 21:00 budeme prezentovat’ nasu aplikaciu na Tyzdni vedy
avyskumu. Vzdy musia byt pritomni aspoit 2 ludia. Filip Mazédn ako manaZér
planovania dostal za ilohu to celé naplanovat’.

e Uspesne sme si presli kontrolné body.

e Nasich 90 sekund slavy si absolvujeme po prednaske k timovému projektu.

e Kazdy dostal za ulohu napisat’ pravidla/metodiku k svojej oblasti manazovania

o

Veronika — komunikacia
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Jozef — rizika

Filip M. — planovanie

Filip S. — vyvoj, integracia
Daniel — testovanie, refactoring
Michal — dokumentovanie
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Key
VFIIT-24

VFIIT-25

VFIIT-35
VFIIT-34

VFIIT-33

VFIIT-32

VFIIT-31
VFIIT-28

VFIIT-27

Priloha B Zapisnice

Ulohy z minulého tyZdiia

Summary
Vytvorit’ nové zobrazovanie rozvrhov

VFIIT-36 Oprava webovej verzie
aplikacie kvoli prihlasovaniu do AIS
Vytvorit sablonu na dokumentaciu
Spytat sa pouzivatelov, co by doplnili
do aplikacie

Prehodit vsetky url zo stareho serveru
do nasho

VFIIT-36 Umoznit prihlasenie do aisu
cez telefon aj napriek nespravnym
sablonam

Zmenit neprehladny harmonogram
Vyriesit’ problém s roznymi obedovymi

menu na rdéznych telefonoch
Napisat prihlasku do TP CUPu

Status
In Progress

In Progress

Closed
Closed

In Progress

In Progress

In Progress
In Progress

In Progress

Assignee
Michal Kucera
Daniel Pribul
Filip Mazan
Filip Soltes
Michal Kucera
Michal Kucera

Filip Soltes
Filip Mazan
Veronika
Olesova
Filip Mazan
Filip Soltes
Michal Kucera
Jozef Karas
Daniel Pribul
Jozef Karas
Veronika
Olesova

Due Date
3/Nov/14

3/Nov/14

27/0ct/14
27/0ct/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

28/0ct/14
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B.5.3

Key
VFIIT-16

VFIIT-38

VFIIT-39

VFIIT-40
VFIIT-41

VFIIT-42

VFIIT-43
VFIIT-44

VFIIT-45

Priloha B Zapisnice

Rozdelenie aloh

Summary
Odstranit z kodu dopyty na elastik, vypytat
api z askalotu
Praca na dennikoch

Kazdy spise pravidla(metodiku) tykajuce sa
jeho manazovania

Spojenie pravidiel do jedneho dokumentu
Doplnit do planu globalne ciele

Podoplnat odhady do taskov v JIRE

Zisti pomer odhadovaneho k realne casu
stravenemu na ulohach

Zistit a zreferovat ako funguje beta
testovanie cez google play a reporting bugov
Rozbehat a vyskusat obidva systemy
SonarQube a CodeReview

Status
Open

Open

Open

Open
Open

Open

Open
Open

Open

Assignee
Filip Soltes

Everyone

Everyone

Michal Kucera
Filip Mazan

Veronika
Olesova

Veronika
Olesova
Filip Soltes

Everyone

Due Date
3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14
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B.6  Zapis zo stretnutia ¢.6

Datum a ¢as stretnutia: 3.11.2014, 10:15-12:30
Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)

Vedica timu:
Pritomni:

Veduci:
Zapisovatel’:
Overovatel’:

Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Bc. Veronika Olesové, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,
Bc. Michal Kucera, Be. Jozef Karas, Bc. Daniel Pribul

Bc. Michal Kudera
Be. Filip Soltés
Bec. Veronika OleSova

B.6.1 Priebeh stretnutia

e 90 sekund slavy, zamerané na deti - navstevnikov dia vyskumnikov

o

o

na otazku preco Studovat’ na FIIT odpoveddme: Na vSetkych fakultdch sa daju
vyStudovat’ vSeobecné veci, ale kazda fakulta je na nieCo zamerani. Ak chce
niekto nieco skor teoretické — matfyz; roboty, elektronika — fei; bankové systémy,
atd’ — skor fiit. Zalezi aj od toho ako d’aleko chce byt od rodicov atd’. Brno malo
vacsie Stastie z finanéného hladiska, je tam zaujimavé vybavenie. Praha tiez asi
lepSia. NaSa fakulta mé& medzindrodnu akreditdciu (vysvetlit detom). Mame
uspesnych absolventov, CISCO, ...

otazky, user stories

e Dohadovanie sa na dni vyskumnikov

o

treba dohodnut’ kto - kedy

o je potrebné, aby sme tam boli nejaky ¢as vSetci

e Kontrola tloh z minulého tyZdina

o

o

prehodenie IP — co sa dalo je hotové, cakame na stretnutie v stredu

logovanie bugov — pristupné cez web, pre posielanie mailov je potrebné poziadat’
0 otvorenie portu 25

AIS — ked’ bude certifikat, inak hotové, ¢akame na stretnutie v stredu
zobrazenie rozvrhov
= nepodarilo sa dokon¢it, kedze MiSo a Dano zle odhadli ¢as

= neocakdvané problémy (napr. problémy s css, neslo scrollovanie doprava,
problematické a zdlhavé debuggovanie)

= radSej oznamovat veci skor a priebezne

= Nika— podnecovat’ komunikaciu
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= Miso a Dano maju ¢ierny puntik
Sablony — suvisia s prerabkou AIS loginu => hotové
harmonogram — hotovy a otestovany

= vSetkym sa to paci, vyhrady k umiestneniu mena a intervalom

= trackovanie ¢o uz bolo, ¢o este bude

» dokumentacia nie je hotova - Jozef — ¢ierny puntik
obedové menu na roznych telefénoch

= Jozefriesil s Matejom, nepodarilo za znova nasimulovat’

= na stretnuti sme chybu znova objavili, problém je so zapisovanim do cache
API od Askalot

= v stredu Filip S. stretnutie s I. Srbom pre doladenie

= 2 fazy — vyhladanie a zadanie; uvidime ¢i budli implementované obe
denniky

= Filip M. ma pochvalu za dobre vypracovany dennik

= je potrebné dennik pisat’ tak, aby pomahal ndm
metodiky

= Veronika ma bezvyznamne plus za dobre vypracovani a uzito¢nu
metodiku

= metodiku piSeme pre vSetkych
= MiSo spoji metodiky do spolo¢nej dokumentécie
doplnit’ aktualne ciele
= Dboli doplnené, su na timovom webe
doplnenie odhadov
= doplnené
= Filip S. ma &ierny puntik, ked’ze prehliadol spravu o doplneni odhadov
google play beta
= beta verzia je nasadena
= kontaktovany M. Dorner pre pristup google groups testing, odkdzany na
M. Sev¢ika
code review

= Dano si vyberie prijatel'nej$i nastroj
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Retrospektiva
o continue
= zapisovatel na stretnuti vklada tasky do jiry
o start
=  komunikacia (!)
= skoré zverejiovanie navrhov
= yytvorit v jire Sprinty

= tasky uzatvéra overovatel’

» zacat’ s programovanim az cez vikend
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B.6.2

Key
VFIIT-24

VFIIT-25
VFIIT-33

VFIIT-32

VFIIT-31
VFIIT-28
VFIIT-16

VFIIT-38

VFIIT-39
VFIIT-40

VFIIT-41

VFIIT-42

VFIIT-43

VFIIT-44

VFIIT-45

Priloha B Zapisnice

Ulohy z minulého tyZdiia

Summary
Vytvorit’ nové zobrazovanie rozvrhov

VFIIT-36 Oprava webovej verzie
aplikacie kvoli prihlasovaniu do AIS
Prehodit vsetky url zo stareho serveru
do nasho

VFIIT-36 Umoznit prihlasenie do aisu
cez telefon aj napriek nespravnym
sablonam

Zmenit neprehladny harmonogram

Vyriesit’ problém s roznymi obedovymi
menu na réznych telefénoch

Odstranit z kodu dopyty na elastik,
vypytat api z askalotu

Praca na dennikoch — sprint 2

Kazdy spise pravidla(metodiku)
tykajuce sa jeho manazovania
Spojenie pravidiel do jedneho
dokumentu

Doplnit do planu globalne ciele

Podoplnat odhady do taskov v JIRE

Zisti pomer odhadovaneho k realne casu
stravenemu na ulohach

Zistit a zreferovat ako funguje beta
testovanie cez google play a reporting
bugov

Rozbehat a vyskusat obidva systemy
SonarQube a CodeReview

Status
Closed

Closed
In Progress

Closed

Closed
Closed
In Progress

In Progress

In Progress
Open

Closed

Closed

Closed

In Progress

Closed

Assignee
Michal Kucera
Daniel Pribul
Filip Mazan
Filip Soltes
Filip Soltes
Filip Mazan
Veronika
Olesova
Filip Mazan
Filip Soltes
Michal Kucera
Jozef Karas
Daniel Pribul
Jozef Karas
Filip Soltes

Everyone

Everyone
Michal Kucera

Filip Mazan

Veronika
Olesova

Veronika
Olesova
Filip Soltes

Everyone

Due Date
3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14

3/Nov/14
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B.6.3

Key
VFIIT-33

VFIIT-16

VFIIT-39

VFIIT-40

VFIIT-44

VFIIT-54
VFIIT-53

VFIIT-52
VFIIT-51

VFIIT-50

VFIIT-49

VFIIT-48

VFIIT-46

Priloha B Zapisnice

Rozdelenie aloh

Summary
Prehodit vsetky url zo stareho serveru
do nasho
Odstranit z kodu dopyty na elastik,
vypytat api z askalotu
Kazdy spise pravidla(metodiku)
tykajuce sa jeho manazovania

Spojenie pravidiel do jedneho
dokumentu

Zistit a zreferovat ako funguje beta
testovanie cez google play a reporting
bugov

Vybrat code review nastroj

Doladit harmonogram

Prerobit proxy
Prerobenie rozvrhu

Dokoncenie dokumentacie

Obedy - oprava cache

Nakonfigurovanie produkcnej virtualky

Lokalizacia pomocu beaconov -
backend

Status
In Progress

In Progress

In Progress

Open

In Progress

Open
Open

Open
Open

Open

Open

Open

Open

Assignee
Filip Soltes
Filip Mazan
Filip Soltes

Everyone

Michal Kucera

Filip Soltes

Daniel Pribul
Michal Kucera

Filip Soltes
Daniel Pribul
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Jozef Karas

Filip Soltes

Filip Mazan
Veronika
Olesova

Due Date
10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

17/Nov/14
17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14
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B.6.4  Prilohy

Retrospektiva

Nové tlohy
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Pracovné zatazZenie - 2. Sprint

14% 9%

m Jozef Karas

® Michal Kudera

= Filip Mazan

W Veronika OleSova
® Daniel Pribul

u Filip Soltés

105
100
95
90
85
80
75
70

Odpracovany c€as na Sprinte 2

m Odhad

W Skutocny ¢as
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B.7  Zapis zo stretnutia ¢.7

Datum a ¢as stretnutia: 10.11.2014, 9:00 - 12:00

Miesto stretnutia: CVTI SR, Lamacska cesta 8/A, Bratislava

Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Be. Jozef Karas, Be. Daniel Pribul

Veduci: Be. Filip Soltés
Zapisovatel’: Bc. Jozef Karas
Overovatel’: Bc. Michal Kucera

B.7.1  Priebeh stretnutia

e Stretnutie sa konalo v CVTI SR, kde sme na podujati TyZzdenn vedy a techniky
prezentovali naSu aplikéaciu Virtualna FIIT

e Priebeh stretnutia bol rozhadzany, pretoze sme museli prezentovat’ a zaroven diskutovat,
co dalej.
e Bolo pripomenuté, Ze vSetci musia mat’ zalogované tlohy v JIRE
e Kontrola tloh z minulého tyzdna
o VFIIT-16 - dopyty nie s vypytané, ale Askalot je hotovy
o VFIIT-33 - ned4 sa teraz dokonc¢it’
o VFIIT-44 - betatestovanie funguje -> zadana nova tloha VFIIT-57
o Ostatné tlohy st v progrese

o VFIIT-48 - Nakonfigurovanie produkénej virtudlky sa meni na Nakopirovanie
produk¢nej virtualky

Daniel dostal za ulohu vytvorit’ systém vzajomného code review

Zistili sme, ze vyhl'adavanie nefunguje

Michal 10 min konzultoval dodato¢ne dokumentaciu
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B.7.2

Key
VFIIT-33

VFIIT-16
VFIIT-39
VFIIT-40

VFIIT-44

VFIIT-54
VFIIT-53

VFIIT-52
VFIIT-51

VFIIT-50

VFIIT-49
VFIIT-48

VFIIT-46

Priloha B Zapisnice

Ulohy z minulého tyZdiia

Summary
Prehodit’ vSetky url zo starého serveru
do nasho
Odstranit’ z kodu dopyty na elastik,
vypytat’ api z askalotu
Kazdy spiSe pravidla (metodiku)
tykajuce sa jeho manazovania
Spojenie pravidiel do jedné¢ho
dokumentu
Zistit’ a zreferovat’ ako funguje beta
testovanie cez google play a reporting
bugov
Vybrat’ code review nastroj

Doladit’ harmonogram

Prerobit’ proxy
Prerobenie rozvrhu

Dokoncenie dokumentacie

Obedy - oprava cache

Nakonfigurovanie produkcnej
virtualky

Lokalizacia pomocou beaconov -
backend

Status
Closed

Closed
In Progress
In Progress

Closed

Closed
Closed

In progress
In progress

In progress

In progress
In progress

In progress

Assignee
Filip Soltes
Filip Mazan
Filip Soltes

Everyone
Michal Kudéera

Filip Soltes

Daniel Pribul
Michal Kucera

Filip Soltes
Daniel Pribul
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Jozef Karas

Filip Soltes
Filip Mazan

Veronika
Olesova

Due Date
10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

10/Nov/14

17/Nov/14
17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14
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Key
VFIIT-39

VFIIT-40
VFIIT-52
VFIIT-51

VFIIT-50

VFIIT-49
VFIIT-48

VFIIT-46

VFIIT-57
VFIIT-58

B.7.4

Priloha B Zapisnice

Rozdelenie aloh

Summary
Kazdy spiSe pravidla (metodiku)
tykajuce sa jeho manazovania
Spojenie pravidiel do jedného
dokumentu
Prerobit’ proxy

Prerobenie rozvrhu

Dokoncenie dokumentacie

Obedy - oprava cache

Nakopirovanie produkénej virtualky

Lokalizacia pomocou beaconov -
backend

N4jdenie betatesterov
Vytvorit’ systém vzdjomného code
review

Priloha

Uzito¢né odkazy

http://www.tyzdenvedy.sk/

Status
In Progress

In Progress
In progress
In progress

In progress

In progress

In progress

In progress

Open
Open

Assignee
Everyone

Michal Kucera
Filip Soltes

Daniel Pribul
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Jozef Karas

Filip Soltes

Filip Mazan
Veronika
Olesova
Everyone
Daniel Pribul

Due Date
17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14
17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14
17/Nov/14
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B.8  Zapis zo stretnutia ¢.8

Datum a ¢as stretnutia: 17.11.2014, 18:00 - 21:30

Miesto stretnutia: Slovak Pub, Obchodna 62
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kudera, Be. Jozef Karas, Bc. Daniel Pribul

Veduci: Bc. Jozef Karas
Zapisovatel’: Bc. Daniel Pribul
Overovatel’: Be. Filip Soltés

B.8.1  Priebeh stretnutia
Stretnutie sa konalo v Slovak Pub na Obchodnej ulici a malo prevazne neformalny a priatel'sky
charakter. Priebeh bol kl'udny, kazdy odprezentoval ulohy, ktoré mal pocas uplynulych tyzdiov

splnit’. VSetci boli spokojni s vysledkom prace.

Nasledne sme vSetci vyjadrili svoje postoje k aplikacii a K predmetu samotnému, ¢o vyustilo do

vel'kej rozpravy o Jire, byrokracii v predmete a nekvalite zdrojového kodu.

¢ Daniel Pribul — Nespokojny so zdrojovym kodom a pouzitymi technologiami. Aplikacia

sa mu po dizajnovej stranke nepaci. Predmet mu pride prili§ umely a plny byrokracie.

e Michal Kuéera — V predmete sa trapi, vel'a ¢asu mu zabera Uprava aplikacie kvoli zlému

stavu zdrojového kodu.

e Filip Soltés — Nespokojny s kvalitou zdrojového kodu, nenaplnili sa jeho otakavania
v predmete, ale samotné integrovanie, ktoré ma na starosti ho bavi. Navrhuje

optimalizovat’ schodze.

e Jozef Karas — Aplikacia bola preitho vel'mi potrebna na zaciatku Studia, teraz ju pouziva
hlavne na ziskanie prehl'adu o jedlach v jedalni, a okrem toho ju na ni¢ iné nepouZiva.
Ma pocit, ze sekcia MHD je v aplikacii divne spravend. Opéit’, tak ako ostatni poukazal na

zIt kvalitu kodu. Co sa tyka predmetu, je nespokojny s mnozstvom byrokracie.
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e Veronika OleSova — Existujuci zdrojovy kod sa jej zda vel'mi chaoticky a neprehl'adny,
priam az frustrujici. Nie je si istd, ¢i tento projekt ma redlnych pouzivatelov, preto
suhlasi s navrhovanou pouzivatel'skou Stadiou. Kedze eSte nemd skusenosti
S manazmentom projektu z praxe na rozdiel od vac¢Siny timu, tento predmet ma pre fiu

istu pridan hodnotu. Stale si ale mysli, Ze prax by ju naucila viac.

e Filip Mazan - Filip tiez vyjadril nespokojnost’ so stavom kodu a uviedol, ze podl'a neho

praca na nom je strata ¢asu a mysli si, ze je omnoho vhodnejSie zacat’ na zelenej luke.

Neskor sme sa sustredili na zvolenie d’alSieho postupu, vzhl'adom na neudrzatel'ny koéd aplikacie.
Po zvéazeni moznosti refaktoringu, ktory by zabral vel'a ¢asu sme sa rozhodli spravit’ aplikaciu

nanovo pomocou frameworku lonic, z ¢oho pre nas vznikli Glohy na d’al$i $print.

Na stredu sme si dohodli stretnutie, aby sme mohli vyskusat novy framework a utvrdit' sa

v rozhodnuti, Ze ho chceme pouzivat'.

B.8.2  Priebeh stretnutia v stredu

Stretnutie sa konalo v softvérovom §tadiu. Sktsali sme pracu s frameworkom lonic a Angular.js.
Viacsina znas si presla aj kurzom pre zaciatocnikov, na ktorom sme si vyskuSali zakladné
konS$trukcie Angularu. Reédlna praca s tymito néastrojmi aich vyhody nas zbavili pochybnosti

0 vytvoreni projektu nanovo.

Po osvojeni zakladov sme sa venovali vytvoreniu suborovej Struktury projektu, a jeho rozdeleniu
na moduly. Zaroven padlo rozhodnutie o vytvoreni nového repozitira, nezavislého od

Studentského uctu.
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B.8.3

Key
VFIIT-39

VFIIT-40

VFIIT-52
VFIIT-51

VFIIT-50

VFIIT-49

VFIIT-48

VFIIT-46

VFIIT-57
VFIIT-58
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Ulohy z minulého tyZdiia

Summary
Kazdy spise pravidla (metodiku) tykajuce
sa jeho manazovania
Spojenie pravidiel do jedného dokumentu

Prerobit’ proxy
Prerobenie rozvrhu

Dokoncenie dokumentacie

Obedy - oprava cache

Nakopirovanie produkénej virtualky

Lokalizacia pomocou beaconov -
backend

N4jdenie betatesterov
Vytvorit’ systém vzajomného code review

Status
Closed

Closed

Closed
Closed

Closed

Closed

Open

Closed

Open
Closed

Assignee
Everyone

Michal Kudera

Filip Soltes

Daniel Pribul
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Jozef Karas

Filip Soltes

Filip Mazan
Veronika
Olesova
Everyone
Daniel Pribul

Due Date
17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14

17/Nov/14
17/Nov/14
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Key
VFIIT-67

VFIIT-66

VFIIT-65

VFIIT-64

VFIIT-62
VFIIT-61

VFIIT-60

VFIIT-59

VFIIT-57
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Rozdelenie aloh

Summary
Nastudovat’ IONIC

Premyslenie dizajnu novej app

Spresnit’ odhadovanie vzdialenosti od
beaconov

Vytvorit testovaciu app v IONIC

Néavrh dotazniku na pouzivatel'sku stadiu,
potom poslat alenke

Prelistovat’ dokumentaciu, vSimnut’ si
pouzivatel'skl studiu

Urobit’ logovatko kam klikaja

Zistit kolko ludi pouziva app na webe a

kol'’ko na mobile
N4jdenie betatesterov

Status
Open

Open

Open

Open

Open
Open

Open

Open

Open

Assignee

Daniel Pribul

Michal Kucera

Filip Mazan
Veronika
Olesova
Everyone

Jozef Karas
Everyone

Filip Soltes

Filip Soltes

Everyone

Due Date
24/Nov/14

1/Dec/14

24/Nov/14

24/Nov/14

24/Nov/14

24/Nov/14

1/Dec/14

1/Dec/14

24/Nov/14
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B.8.5 Prilohy

Priloha B Zapisnice

Retrospektiva
Stop Start Continue
Vyvoj povodnej aplikacie  Zacat’ odznova Code review

Formalne stretnutie
Trello

Tuény klient
Spagetovy kod

Inline komentare
Neproduktivna debata

Neformalne stretnutie

Backlog

Tenky klient — presunut’ ¢o najviac na server
Malé, cute samovysvetl'ujuce metodky

YUIDoc

Kazdy kto zaregistruje neproduktivnu debatu
spravi facepalm na zdroj tejto debaty. V nutnom
pripade aj doublefacepalm.

Pracovné zataienie - 3. Sprint

4%

18%

m Jozef Karas

m Michal Kucera

m Filip Mazan

m Veronika OleSova
® Daniel Pribul

u Filip Soltés
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Odpracovany c€as na Sprinte 3

100

95

90

H Odhad
B SkutocCny Cas

80 -

70 -

Organizacia novej aplikacie

Uzito¢né odkazy

angular kurz - http://campus.codeschool.com/courses/shaping-up-with-angular-js
http://ionicframework.com/getting-started/

navrhovanie aplikacie drag-and-drop - https://creator.ionic.io

paleta farieb - http://colorschemedesigner.com/csd-3.5/
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Zapis zo stretnutia ¢. 9

Datum a ¢as stretnutia: 24.11.2014, 10:00 - 12:45

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Jozef Karas, Be. Daniel Pribul

Veduci: Bc. Daniel Pribul
Zapisovatel’: Be. Filip Mazéan
Overovatel’: Bc. Jozef Karas
B.9.1 Priebeh stretnutia

Stretnutie zac¢alo neformalne o hodinu skor, kedy sme sa pripravovali na prezentaciu projektu.

Na stretnuti sa preberalo nasledovné:

Zhodnotili sme stretnutie z minulej stredy - kazdému sa podarilo otestovat’ framework
IONIC a naucit’ sa aspon trochu pracovat’ s AngularJS

Dano s Filipom sa pustili do implementécie zékladného korpusu aplikécie, zacali pracovat
na stranke O aplikécii a Nahlasenie chyby. Dokoncené budu do d’alSieho stretnutia.

MiSo nam ukazal dizajn aplikacie, na ktorom robil. Jednalo sa 0 hlavnl obrazovku
v niekol’kych névrhoch, vSetkym sa pécilo.

FilipM a Veronika ukéazali namerané hodnoty o beaconoch, odhadli kvadraticka rovnicu na
odhad vzdialenosti od beaconu na zéklade sily prijatého signalu. Pre kazdy typ beaconu sa
zda byt tato rovnica odliSna. Tento tyzden eSte nameraju viac hodnot.

Jozefov dotaznik bol skritizovany. Podvecer ho ma za asistencie vedicej doladit’ do
dokonalosti a posle jej dve verzie.

Veronika hl'adala pouzivatel'sky prieskum z minulého roka a kontaktovala Mateja Tomu,
ktory ndm poslal ich dotaznik s vysledkami.

FilipS demonstroval jednoduché logovanie platforiem podl'a useragenta, ktoré dorobi.
Logy su zatial’ len testovacie, treba nasadit’ Sprint 3 do Google Play.

Na piatkovu prezentaciu v Polus City Center pridu okrem veducej aj Dano (cca. 15:30)
a Jozef (15:00).
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FilipM hl'adal na internete tlac triciek, vychadzaja po 15 eur/kus. MiSo spracuje navrh
a tricka sa objednaju.

FilipS vyriesi problémy so serverom stavba.fiit.stuba.sk a pripomenie Barlovi, aby sa
pozrel na ticket o burndown charte v JIRA.

Stretnutie pokracovalo odhadovanim ¢asov loh metdédou Scrum poker.

Stretnutie bolo ukoncené kratkou demonstraciou Google Glass :)
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B.9.2

Key
VFIIT-67

VFIIT-66

VFIIT-65

VFIIT-64

VFIIT-62
VFIIT-61

VFIIT-60

VFIIT-59

VFIIT-57

Priloha B Zapisnice

Ulohy z minulého tyZdiia

Summary
Nastudovat’ IONIC

Premyslenie dizajnu novej app

Spresnit’ odhadovanie vzdialenosti od
beaconov

Vytvorit testovaciu app v IONIC

Néavrh dotazniku na pouzivatel'sku Studiu,
potom poslat alenke

Prelistovat’ dokumentaciu, vSimnut’ si
pouzivatel'skl studiu

Urobit’ logovatko kam klikaja

Zistit kolko ludi pouziva app na webe a

kol'’ko na mobile
N4jdenie betatesterov

Status
Closed

Closed

Closed

Closed
Open
Closed
Open
Open

Closed

Assignee

Daniel Pribul

Michal Kucera

Filip Mazan
Veronika
Olesova
Everyone

Jozef Karas
Everyone

Filip Soltes

Filip Soltes

Everyone

Due Date
24/Nov/14

1/Dec/14

24/Nov/14

24/Nov/14

1/Dec/14

24/Nov/14

1/Dec/14

24/Nov/14
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B.9.3

Key
VFIIT-74

VFIIT-73

VFIIT-72

VFIIT-71
VFIIT-70

VFIIT-69

VFIIT-68

VFIIT-62

VFIIT-59

VFIIT-60

Priloha B Zdapisnice

Rozdelenie aloh

Summary
[ION] Spravit stranku s mapu budovy,
zatial SVG format + tlacidla poschodi
[ION] Spravit stranku s obedmi, zatial
po dizajnovej stranke netreba

[BCN] Vybudovat aplikaciu na zber,
zozberat data a zistit predpis funkcie
odhadu vzdialenosti

[ION] Spravit uvodnu stranku
(homescreen) s ikonkami

[ION] Spravit stranku O aplikacii s
funkcnymi linkami na minule teamy
[ION] Spravit bugreport stranku s
funkcnym formularom a hlaskami
pouzivatelovi

[PR] Prezentacne video projektu

[PR] Navrh dotazniku na pouzivatel'sku
studiu, potom poslat Alenke

[SRV] Zistit’ kolko ludi pouziva app na
webe a kol’ko na mobile
[ION] Urobit’ logovatko kam klikaji

Status
In progress

In progress

In progress

In progress
In progress

In progress

Open

In progress

In progress

Open

Assignee
Veronika
Olesova
Filip Soltes

Filip Mazan

Michal Kucera
Filip Mazan

Daniel Pribul

Jozef Karas

Jozef Karas

Filip Soltes

Filip Soltes

Due Date
1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14
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B.9.4 Prilohy

Fotografia plinu minimalneho rozloZenia beaconov na fakulte
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B.10 Zapis zo stretnutia ¢.10
Datum a ¢&as stretnutia: 1.12.2014, 9:00 - 11:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesové, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Jozef Karas, Be. Daniel Pribul

Veduci: Bc. Filip Mazan
Zapisovatel’: Bc. Veronika Olesova
Overovatel’: Bc. Daniel Pribul

B.10.1 Priebeh stretnutia
Na zacdiatku stretnutia sme si presli pridelené ulohy:
e VFIIT-74 - Spravit stranku s mapu budovy, zatial SVG format + tlacidla poschodi
o prezeranie map poschodi pomocou tladidiel bolo uspesne implementované
o V dalsich Sprintoch treba navrhnut’ dizajn tychto tlacidiel (button bar)
e VFIIT-73 - Spravit stranku s obedmi, zatial po dizajnovej stranke netreba
o funkcionalita je spravena, treba eSte navrhnut’ dizajn

e VFIIT-72 - Vybudovat aplikaciu na zber, zozberat data a zistit predpis funkcie odhadu
vzdialenosti

o boli zozbierané data v hale a vytvorené finalne grafy
o na otvorenom priestranstve (vo velkej hale) trilateracia zlyhava

o Vnasledujacich Sprintoch si ddvame za Ulohu vyskusat’ metdédu zalozenu na
fingerprintoch

e VFEIIT-71 - Spravit uvodnu stranku (homescreen) s ikonkami
o dizajn sa vSetkym pacil a je uz konecny
o nefunguju este tlacidla, ¢o ani nebolo predmetom tejto tlohy

o na niektorych mobiloch sa po kliknuti na search layout zazi a ostane v tomto stave
— treba opravit’
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e VFEIIT-70 - Spravit stranku O aplikacii s funkcnymi linkami na minule teamy

o stranka O aplikacii bola tspeSne implementovana spolu s odkazmi na minulé
timy, kde sa pouziva systémovy browser

e VFIIT-69 - Spravit bugreport stranku s funkcnym formularom a hlaskami pouzivatelovi

o tato uloha bola ispesne splenena uz v stredu

VFEIIT-68 - Prezentacne video projektu
o je vytvoreny scendr, ktory sa viaze k funkénym beaconom
o je to prezentacia na TP-CUP
o nema tam byt hovorené slovo

o scendr je prili§ dlhy, treba ho skratit’ (video ma mat’ cca 30sec)

VEIIT-62 - Navrh dotazniku na pouzivatel'sku studiu, potom poslat Alenke
o je dokonceny, bol rozdavany na prednaske, vysledky su spracované v exceli
o stru¢né zhodnotenie:

= Studenti chci mat moznost’ prezerat’ si v naSej aplikacii Askalot, mat’
informdcie o notifikaciach z AISu

* najviac pouzivaju rozvrh, jedalne, mhd

= vicSina pouziva Android 4+, preto nemd vyznam vyvijat' pre starSie

androidy

VEIIT-59 - Zistit’ kol’ko ludi pouZiva app na webe a kol'’ko na mobile
o script bol vytvoreny, ¢aka sa kym bude vytvorend nova verzia na google play

o do testovania musia byt zaclenené aj testy na zataz mobilu (kolko baterky
spotrebuva nasa aplikacia)

Dalej sme pokradovali retrospektivou $printu, ktora je v prilohe. Dohodli sme sa na tom, Ze

ziadnu ulohu neuzavrieme, pokial’ k nej nebude spisand dokumentécia.

Nasledne sme si ur€ili, ktoré ulohy chceme riesit’ v d’alSom Sprinte, ktory ma trvat’ len 1 tyzden.

Okrem rozdelenych tloh sme konzultovali aj nasledujuce témy:
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e Uz na minulom stretnuti sme sa dohodli, Ze si nechdme spravit’ tricka s logom aplikacie.
Na zodpovednosti to ma MiSo, vSetci sa vSak musime dohodnut na dizajne. Toto
zaCneme riesit’ az po 12.12.

e Jozef ma za ulohu spravit’ video prezentaciu uz do Dna otvorenych dveri na FIITke, ktory
sa bude konat' v piatok 12.12. Prezentovat aplikaciu tu pride kazdy okrem Daniela
a Alenky. Bolo by vhodné pripravit’ na tento deni dotaznik pre nepouzivatel'ov aplikacie
(¢o by tam chceli mat).

e Vsetky ulohy, ktorych ¢as sme odhadli na vyse ako 1 tyzden, maji deadline do 11.12.
e Alenka skusi zohnat’ d’alSie beacony.

pozn. Niekedy vo februdri budeme prezentovat’ prototyp.

Na konci stretnutia sme so Studentom, ktory ma ziujem o pridanie pontk nasho bufetu do
zoznamu obedov, konzultovali mozZnosti tejto poZziadavky. Alenka kontaktovala tvorcov

Hladného $tudenta, ktori by boli schopni parsovat’ data poskytnuté prevadzkovatel'mi bufetu.
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B.10.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key
VFIIT-74

VFIIT-73

VFIIT-72

VFIIT-71
VFIIT-70

VFIIT-69

VFIIT-68

VFIIT-62

VFIIT-59

Summary
[ION] Spravit stranku s mapu budovy,
zatial SVG format + tlacidla poschodi
[ION] Spravit stranku s obedmi, zatial
po dizajnovej stranke netreba

[BCN] Vybudovat aplikaciu na zber,
zozberat data a zistit predpis funkcie
odhadu vzdialenosti

[ION] Spravit uvodnu stranku
(homescreen) s ikonkami

[ION] Spravit stranku O aplikacii s
funkcnymi linkami na minule teamy
[ION] Spravit bugreport stranku s
funkcnym formularom a hlaskami
pouzivatelovi

[PR] Prezentacne video projektu

[PR] Navrh dotazniku na pouzivatel'sku
Studiu, potom poslat Alenke

[SRV] Zistit’ kol’ko ludi pouziva app na
webe a kol’ko na mobile

Status
Closed

Closed

Closed

Closed
Closed

Closed

In progress

Closed

Closed

Assignee

Veronika
Olesova
Filip Soltes

Filip Mazan

Michal Kucera

Filip Mazan

Daniel Pribul

Jozef Karas

Jozef Karas

Filip Soltes

Due Date
1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14

1/Dec/14
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B.10.3 Rozdelenie aloh

Key
VFIIT-77

VFIIT-78
VFIIT-79

VFIIT-80

VFIIT-81
VFIIT-82
VFIIT-83

VFIIT-68
VFIIT-84

Summary
[TEST] Vymysliet ako manazovat

betatesterov

[DOC] Opravit riadok v dokumentacii
ohladom metodiky
[DOC] Dopisat dokumentacie

k uloham

[DOC] Dat dokumentaciu do
konecneho stavu

[SRV] Rozbehat server + nova verzia

na googlePlay

[TEST] Testovanie novo nasadenej

verzie (sprint 3)

[OldApp] Parsovanie tohtorocnych

skusok

[PR] Prezentacne video projektu
[BCN] Nameranie a zozbieranie dat

z chodby

Priloha B Zapisnice

Status
Open

Open
Open

Open

Open
Open
Open

In progress
Open

Assignee
Filip Soltes

Filip Soltes
Everyone

Michal Kucera
Veronika
Olesova

Filip Soltes
Filip Mazan
Everyone

Daniel Pribul

Jozef Karas
Filip Mazan
Veronika
Olesova

Due Date
8/Dec/14

8/Dec/14

8/Dec/14

11/Dec/14

11/Dec/14

11/Dec/14

11/Dec/14

12/Dec/14
11/Dec/14
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B.10.4 Prilohy

Retrospektiva

Nové ulohy
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Pracovné zatazZenie - 4. Sprint

14%

m Jozef Karas

13% m Michal Kugera

m Filip Mazan

m Veronika OleSova
® Daniel Pribul

u Filip Soltés

140
130
120
110
100
90
80
70
60

Odpracovany c€as na Sprinte 4

H Odhad

m Skutocny ¢as
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B.11 Zapis zo stretnutia ¢.11
Datum a ¢as stretnutia: 8.12.2014, 10:00 - 11:30

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Be. Jozef Karas

Vedici: Bc. Veronika Olesova
Zapisovatel’: Bc. Michal Kucera
Overovatel’: Bc. Filip Mazan

B.11.1 Priebeh stretnutia

Alenka Kovarova je chora. Komunikuje s nami cez Skype.
Daniel je tiez chory a nepride.

Dohodli sme sa, Ze v tlohy v JIRA sa budu pisat’ bez diakritiky.
Presli sme si tillohy z minulého Sprintu

VEIT-77 - [TEST] Vymysliet ako manazovat betatesterov

e Filip Soltés sa rozhodol, Ze vzdy, ked’ sa nasadi nova verzia, pdjde na spoloény
mail changelog s prosbou na pretestovanie. Posielat’ ho bude Filip Soltés.

VEIT-79 - [DOC] Dopisat dokumentacie k uloham

e Vicsina uloh bola zdokumentovana. Par este chyba.

VFIIT-81 - [SRV] Rozbehat server + nova verzia na googlePlay

e Filip Soltés prosi kazdého, nech si stiahne $print 3 verziu a nech ju poriadne
otestuje. Ak to bude fungovat, Filip ju nasadi na stavbu a d4 ju ako betu.

e Webova verzia je dostupna na naSom timovom serveri na adrese https://team02-
14.ucebne.fiit.stuba.sk/www

e Vyskytli sa nasledovné problémy s rozvrhom vo verzii Sprint 3
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o Vyucujicim sa nenacitaval rozvrh — Filip Mazan chybu opravil pocas
stretnutia

o Medzi hodinami chybala oddel'ovacia ¢iara — Michal ju pocas stretnutia

doplnil

VFIIT-68 - [PR] Prezentacne video projektu

e Jozef si doniesol kameru a ide zajtra natacat’. Potreboval by jedného herca.

VFIIT-84 - [BCN] Nameranie a zozbieranie dat z chodby

e Zbieranie dat z chodby sa Veronika s Filipom chystaju robit’ zajtra.

Dalej sme sa dohodli, Ze by bolo dobré sa v stredu/stvrtok stretnat’, ukonéit’ $print a pripravit’ sa

na prezentaciu.
Jozef pripravil dotaznik na den otvorenych dveri FIIT a poslal ho Alenke mailom.

Alenka vybavila, ze nemenovand firma nam doda 50 beaconov. Je pravdepodobné, Ze ich dodaja
eSte pred Vianocami. Dalej sa dohodlo stretnutie s d’aliou firmou, ktora by nam bola ochotna

kupit’ d’alSie beacony. Alenka nam dé vediet’ ako toto stretnutie dopadlo.

Michal dostal za ulohu znovu otvorit’ ulohu VFIIT-71 a vykazat’ si zabudnuté hodiny za prvy
tyzdenn predchadzajuceho Sprintu. Potom poprosi Veroniku aby vygenerovala novy graf

S podielom préce.

Dohodli sme sa, Ze tento $print ukon¢ime na neoficialnom stretnuti v stredu.

B.11.2 Priebeh stretnutia v stredu

Dokumentacia sa uzavrie zajtra.
Ostatné tlohy boli ispesne dokoncené a uzavreté.

Jozef nam pustil prezenta¢né video. Pocas stretnutia eSte do videa zapracuje naSe pripomienky.
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B.11.3 Ulohy z minulého tyZdiia

Key
VFIIT-77

VFIIT-78
VFIIT-79
VFIIT-80
VFIIT-81
VFIIT-82
VFIIT-83

VFIIT-68
VFIIT-84

[TEST] Vymysliet ako manazovat

betatesterov

[DOC] Opravit riadok v dokumentacii

Summary

ohladom metodiky

[DOC] Dopisat dokumentacie k uloham
[DOC] Dat dokumentaciu do konecneho

stavu

[SRV] Rozbehat server + nova verzia na

googlePlay

[TEST] Testovanie novo nasadenej

verzie (sprint 3)

[OldApp] Parsovanie tohtorocnych

skusok

[PR] Prezentacne video projektu
[BCN] Nameranie a zozbieranie dat

z chodby

Priloha B Zapisnice

Status
Closed

Closed

Closed

In progress

Closed

Closed

Closed

Closed
Closed

Assignee
Filip Soltes

Filip Soltes

Everyone
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Filip Soltes
Filip Mazan
Everyone

Daniel Pribul

Jozef Karas
Filip Mazan
Veronika
Olesova

Due Date
8/Dec/14

8/Dec/14

8/Dec/14

11/Dec/14

11/Dec/14

11/Dec/14

11/Dec/14

12/Dec/14
11/Dec/14

B-59


http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-77
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-78
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-79
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-80
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-81
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-82
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-83
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-68
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-84

B.11.4 Prilohy
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Pracovné zataZenie - 5. Sprint

15%

m Jozef Karas

m Michal Kucera

m Filip Mazan

® Veronika OleSova
® Daniel Pribul

® Filip Soltés

90
85
80
75
70
65
60
55
50

Odpracovany cas na Sprinte 5

m Odhad

B Skutocny Cas
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B.12 Zapis zo stretnutia ¢.12
Datum a ¢as stretnutia: 20.02.2015, 10:00 - 12:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kudera, Be. Jozef Karas, Bc. Daniel Pribul

Vedici: Be. Filip Soltés
Zapisovatel’: Bc. Jozef Karas
Overovatel’: Bc. Filip Mazan

B.12.1 Priebeh stretnutia

Novy semester priniesol i novy rozvrh, ¢o vyustilo i k zmene miesta a Casu stretavania sa
timu. Po novom to bude byvat’ kazdy piatok o 10:00.

Nastala zmena i v rozdeleni rol v time. Po novom to bude:
o Filip S: Manazér integracie
o Filip M: Manazér architektary
o Veronika: Manazér dokumentacie
o Daniel: Manazér planovania
o Michal: ManazZér testovania
o Jozef: Manazér komunikacie

Rozoberali sme, ako dari s vyvojom novej verzie aplikacie. Co je na 100% hotové, &o na
50% a na Com treba eSte zapracovat. Podiel price za medzisemestrové obdobie je
zobrazeny grafom, ktory sa nachadza v prilohe.

Dalej sa diskusia plynule presunula na tému: "Askalot a jeho zrkadlovy odkaz".
Nasledne Alenka rozpravala Michalovi (a aj ostatnym) povinnosti manazéra testovania.

Veduci stretnutia(Filip S.) sa ujal vedenia a riesili sme MHD. Daniel ma za tlohu ju
zapracovat’ do novej aplikécie.

Michal dostal na starost’ vyrieSit vyhl'addvanie v novej verzii aplikacie. Zarovenn ma
zapracovat’ na navrhu triciek a loga.

Jozef dostal na starost’ spojazdnit’ integra¢né testovanie. Bolo mu odporucené vyuzit na
to Selenium.
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¢ Filip M. ma na starosti stiahnutie globalnej konfiguracie a viacjazyc¢nost.
e Filip S. ma spojazdnit’ serverova ¢ast pre MHD

e Veronika dostala na ulohu dokonc¢it’ rozvrhy

e Riesili sme beta-testovanie novej verzii aplikacie

Alenka bola o¢arend novou aplikaciou

B.12.2 Rozdelenie aloh

Key Summary Status Assignee Due Date
VFIIT-105 [ION] MHD Open Daniel Pribul ~ 6/Mar/15
VFIIT-101  [ION] Vyhladavanie z hlavnej Open Michal Kucera 6/Mar/15

obrazovky
VFIIT-108 [PR] Logo teamu Open Michal Kucera --/---/15
VFIIT-109  [PR] Navrhnut a objednat tricka teamu  Open Michal Kucera --/---/15
VFIIT-110 [ION] Integracné testovanie Selenium  Open Jozef Karas 6/Mar/15
VFIIT-106  [ION] Globalna konfiguracia Open Filip Mazan 6/Mar/15
VFIIT-107  [SS] Globalne configy - serverova cast Open Filip Soltes 6/Mar/15
VFIIT-98  [ION] AIS - prihlasovanie, rozvrhy Open Veronika 6/Mar/15
Olesova

B.12.3 Prilohy

Pracovné zatazenie - medzisemestralne
obdobie

B Filip Mazan
51% . €
~ e7h m Veronika OleSova

Filip Soltés
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B.13 Zapis zo stretnutia ¢.13
Datum a ¢as stretnutia: 27.02.2015, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kudera

Veduci: Bc. Filip Mazan
Zapisovatel’: Bc. Michal Kucera
Overovatel’: Be. Filip Soltés

B.13.1 Priebeh stretnutia

Presunula sa ndm biznis prezentacia z 2.3. na 16.3.2015. Do 6.3 si treba pripravit' biznis
prezentaciu, lean canvas a vypracovat’ dokument s otazkami. Otazky sme zacali vypracovavat’ na
stretnuti. Jozef, ako manazér komunikécie, bude mat’ na starosti vypracovanie biznis prezentacie.

Objednanych je 12 beaconov. Sponzori sa neozyvaji. Alenka si planuje zacat’ ostrit’ sekeru.
Zvazuje aj bic.

Dano, ako manazér planovania, ma kontrolovat’, ¢i si 'udia klikaju ¢asy v JIRA.

Zaciname pouzivat’ story pointy. Ako referen¢nu tlohu sme si stanovili prerobenie bug reportu
a ohodnotili ho 5 bodmi.

Dohodli sme sa, Ze Stvrtok rdno ma byt vietko commitnuté.

Stav uloh z minulého tyZdna

Vyhl'adavanie je hotové. Zostava eSte doladit’ niektoré drobnosti ako posledné hl'adané
vyrazy alebo oznacovanie hl'adan¢ho textu vo vysledkoch.

Jozef bol cely tyzden chory a tak predpokladame, Ze testy, ktoré mal na starosti, eSte nie
si hotové.

Dano sa dneSného stretnutia zneznamych pri¢in nezacastnil. Podla poslednych
dostupnych informécii je ale MHD takmer hotové. Chybaju uz len najblizSie odchody
autobusov.

Rozvrh a AIS su hotové, zostava takisto doladit’ uz iba par drobnosti.

Ostatné tlohy st hotové.
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e Pred betou treba dokoncit’ bug report (netreba zabudnut’ pridat’ policko email). Betu by
sme chceli nasadit’ ¢im skor. Filip S. uz pisal ziadost’ o inStalaciu potrebného softvéru.

e V dalsej verzii, ktora pojde do bety, umoznime refreshovanie rozvrhu.

e Filipovia budu pracovat’ na bug reporte.

e Filip M. bude potom d’alej pracovat’ na beacon plugine.

e Filip S. spravi cachovanie na serveri a postara sa o nasadzovanie bety. Ak mu zostane

Cas, pozrie sa na logovatko.

e MisSo prida najblizs$iu prednasku do hlavnej obrazovky a potom sa pozrie na mapy. Skusi

dokonc¢it’ zoom mapy a mapu FIIT.

e Nika prida tla¢idlo na odhlasovanie. Taktiez doladi AIS a rozvrh.

e Dano spravi harmonogram a dokon¢i MHD.

V buducnosti bude treba upravit’ parser, aby parsoval aj skratky predmetov.

B.13.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key
VFIIT-105

VFIIT-101

VFIIT-108
VFIIT-109

VFIIT-110

VFIIT-106

VFIIT-107

VFIIT-98

[ION] MHD

[ION] Vyhladavanie z hlavnej

obrazovky

[PR] Logo teamu
[PR] Navrhnut a objednat tricka teamu

[ION] Integracné testovanie Selenium

[ION] Globalna konfiguracia

[SS] Globalne configy - serverova cast

[ION] AIS - prihlasovanie, rozvrhy

Summary

Status
In Progress

In Progress

Open
Open

In Progress

Closed

Closed

In Progress

Assignee
Daniel Pribul

Michal Kucera

Michal Kucera
Michal Kucera

Jozef Karas

Filip Mazan

Filip Soltes

Veronika
Olesova

Due Date
6/Mar/15

6/Mar/15

~of---/15
<of--/15

6/Mar/15

6/Mar/15

6/Mar/15

6/Mar/15
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B.13.3 Rozdelenie aloh

Key
VFIIT-105

VFIIT-101

VFIIT-108
VFIIT-109

VFIIT-110

VFIIT-98

VFIIT-113

VFIIT-112
VFIIT-103

Summary
[ION] MHD

[ION] Vyhladavanie z hlavnej
obrazovky

[PR] Logo teamu

[PR] Navrhnut a objednat tricka teamu

[ION] Integracné testovanie Selenium

[ION] AIS - prihlasovanie, rozvrhy

VFIIT-112 [SS] Prerobit bug report -
serverova cast

[ION] Prerobit bug report

[ION] Najblizsi predmet na hlavnej
obrazovke

Status
In progress

In progress

Open
Open

In progress

In progress

Open

Open
Open

Assignee
Daniel Pribul

Michal Kucera

Michal Kucera
Michal Kucera

Jozef Karas

Veronika
Olesova

Filip Soltes

Filip Mazan
Michal Kucera

Due Date
6/Mar/15

6/Mar/15

~-/---/15
—of--/15

6/Mar/15

6/Mar/15

6/Mar/15

6/Mar/15
6/Mar/15
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B.14 Zapis zo stretnutia ¢.14
Datum a ¢as stretnutia: 06.03.2015, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Daniel Pribul, Bc. Jozef Karas

Vedici: Bc. Michal Kucera
Zapisovatel’: Bc. Veronika Olesova
Overovatel’: Bc. Daniel Pribul

B.14.1 Priebeh stretnutia

Na za¢iatku stretnutia Filip S. poprosil Alenku, aby poslala mail ohl'adom poZziadavok na server
kompetentnym l'ud’om.

Pokragovali sme pripravou dokumentov na biznis panel. Jozef za¢al vypliat lean canvas uZ
doma. Postupoval podla online lean canvasu, ¢o nie je celkom v stlade sexcelom od pani
profesorky Bielikovej. Definovali sme si, ze kI'aiCovi partneri su l'udia, od ktorych kupujeme
beacony.

Jozef nam odprezentoval pripraveni prezentaciu na biznis panel. Pointu prezenticie treba
zamerat’ skor biznisovo a postupovat’ podla dokumentov, ktoré sme vyplhali. V Jozefovej
prezentacii chybali informadcie pre investorov, zoznam vyhod pre zakaznika, informacia o tom, ¢i
mame nejakt konkurenciu a pod. Na zaciatku prezentacie treba opét’ navodit’ atmosféru (uviest’
priklad) aspytat’ sa otazku typu “Zda sa Vam, Ze stracate zakaznikov kvoli tomu, Ze sa
stracaju?”. Treba jasne vyjadrit, v com je pridand hodnota pre zakaznika.

Postupne sme presli na tllohy z minulého tyzdna:
e bug report

o nefunguje eSte posielanie mailov kvdli serveru - pdjde to, ked’ sa presunieme na
stavbu

o Alenka naSla chybu v posielani reportu na mobile — implementacia nebrala do
uvahy zly format mailu. Je naStvana, Ze dostato¢ne netestujeme. MiSo ma lepSie
manaZovat’ testovanie!

e MHD
o Alenke sa nepéci, Ze su obl'ibené zastavky zbalené — treba ich rozbalit’
o treba zardmcekovat najblizsi ¢as v rozvrhu, MiSo to musi eSte nadizajnovat’

o do footera treba dat’ odkaz na aplikaciu iTransit
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e AIS

o treba zmenit' parsovanie rozvrhu ucitela na serverovej strane (Alenke sa tam
nedalo prihlasit)

o Filipovi S. prekaza, ze mu klavesnica automaticky zacina pisat’ prihlasovacie
meno vel’kym pismenom

o treba prepisat’ skratku LS na obrazovke k predmetu na “letny semester

o bug - nezmeni sa velkost' tabulkového rozvrhu pri zmene velkosti obrazovky
(zmeni sa az po refreshe)

o zmenit farby v tabul’kovom rozvrhu
e vyhladavanie z hlavnej obrazovky

o vyhladavanie zastavok nefunguje, pretoze v tom cCase eSte nebolo spojazdnené
MHD

e integracné testovanie Selenium
o Jozef sa oboznamil s prostredim
e najblizsi predmet

o treba eSte pridat’ den prednasky

Dohodli sme sa, ze kazdy, kto nieCo naimplementuje, spiSe zoznam veci, ktoré mu treba
otestovat’ a ostatni tak spravia.

Do dnes treba odovzdat' dokumenty na biznis panel, preto ich treba skontrolovat’ a pripadne
doplnit’.

Nakoniec sme si rozdelili ulohy na d’alsi Sprint (spolu s odhadom story pointov, ktoré sa

nachadzaju v prilohe) a spravili retrospektivu.

B.14.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key Summary Status Assignee Due Date
VEIT-105 [ION] MHD Closed Daniel Pribul 6/Mar/15
VEIT-101  [ION] Vyhladavanie z hlavnej Closed Michal Kucera 6/Mar/15

obrazovky
VEIIT-108 [PR] Logo teamu Open Michal Kucera --/---/15
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[PR] Navrhnut a objednat tricka teamu
[ION] Integra¢né testovanie Selenium

[ION] AIS - prihlasovanie, rozvrhy

VFIIT-112 [SS] Prerobit bug report -
serverova cast

[ION] Prerobit bug report

[ION] Najblizsi predmet na hlavnej
obrazovke

B.14.3 Rozdelenie aloh

Key
VFIIT-125

VFIIT-126

VFIIT-127
VFIIT-128

VFIIT-129

VFIIT-130

VFIIT-131

VFIIT-132
VFIIT-133

VFIIT-134

VFIIT-135
VFIIT-136
VFIIT-137
VFIIT-138
VFIIT-139

Summary
[ION] Prerobit dizajn aplikacie

[ION] Dorobit vyhladavanie zastavok

[ION] Pridanie harmonogramu

[ION] Rozbalit zoznam oblubenych
zastavok

[ION] Zaramcekovanie najblizsieho
casu odchodu autobusu v jeho rozvrhu
[ION] Vlozenie linku na iTransit do
footera obrazovky MHD

[SS] Parsovanie rozvrhov aj pre
ucitelov

[SS] Nasadenie na server

[SS] Normalizacia chybovych kodov

[SS] Cachovanie obedov

[ION] Refaktoring aplikacie
[SEL] Spravne nacitanie databazy
[SEL] Spravne prihlasenie sa
[SEL] Spravne zobrazenie obedov

[SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD

Open
Closed

Closed

Closed

Closed
Closed

Status
Open

Open

Open
Open

Open

Open

Open

Open
Open

Open

Open
Open
Open
Open
Open

Michal Kucera
Jozef Karas

Veronika
Olesova

Filip Soltes

Filip Mazan
Michal Kucera

Assignee
Michal Kucera

Michal Kucera

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul

Daniel Pribul

Filip Soltes

Filip Soltes
Veronika
Olesova
Veronika
Olesova
Filip Mazan
Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas

~of--]15

6/Mar/15

6/Mar/15

6/Mar/15

6/Mar/15
6/Mar/15

Due Date
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
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Retrospektiva
Stop Start Continue
Odovzdavat’ ulohy bez Selenium testy Spolo¢né kodenie
dokumentécie
Globalny refaktoring Vytvarat vetvy v gite so

spravnym menom
Zvysit produktivnost’ stretnuti
Dodévat’ zoznam veci na testovanie

Pracovné zataZenie - 6. Sprint

14%

8%

19% B Jozef Karas
B Michal Kucera

m Filip Mazan

m Veronika Olesova
m Daniel Pribul

12% H Filip Soltés

Odhady novych tloh

Key Summary Story
points

VFIIT-125 [ION] Prerobit dizajn aplikacie 13

VFIIT-127 [ION] Pridanie harmonogramu 5

VFIIT-131 [SS] Parsovanie rozvrhov aj pre 3

ucitelov
VFIIT-132 [SS] Nasadenie na server 3
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[SS] Normalizacia chybovych kodov
[SS] Cachovanie obedov

[SEL] Spravne nacitanie databazy
[SEL] Spravne prihlasenie sa

[SEL] Spravne zobrazenie obedov

[SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD
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B.15 Zapis zo stretnutia ¢.15
Datum a ¢as stretnutia: 13.03.2015, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kudera, Bc. Daniel Pribul, Bc. Jozef Karas

Vedici: Bc. Michal Kucera
Zapisovatel’: Bc. Daniel Pribul
Overovatel’: Bc. Filip Soltés

B.15.1 Priebeh stretnutia

Na zacdiatku stretnutia sme zhrnuli ¢innosti vykonané za posledny tyzdei:

Dano nerobil ni¢, okrem bugfixov tykajucich sa MHD.
Nika robila cache-ovanie (v principe to funguje) a chybové hlasky.

FilipM doprekladal vsetky neprelozené retazce v aplikacii, naformatoval zdrojovy kod,
vytvoril centralne miesto na server API (serverApiFactory).

FilipS nasadzoval na server, nové buildy aplikacie, napisal dokumentaciu

Jozef sa ucil ako testovat’ pomocou selenium testov, vytvoril prezentaciu, ktoru bude
rozpravat’ na biznis paneli.

MiSo spravil krasnu ikonku, Alenka nie je spokojnd lebo podobnii m4 naSa nepriama
konkurencia. Dorobil vyhl'adavanie zastavok a tla¢itko spat’ na mapach.

Stretnutie pokracovalo polemikou medzi Alenkou a FilipomS, o tom, ako funguje nova
aplikacia oproti starej. Filip novu verziu stato¢ne obhdjil.

Nésledne sme si rozdelili tlohy, ktoré budeme riesit nasledujtci tyzden (okrem tych, ktoré st
definované vrameci Sprintu):

FilipS upravi parsovaci skript, kvoli celkovym rozvrhom. Ked’ sa rozvrhy nebuda dat’
vyparsovat’ bez hesla, posle sa Alenke chybova hlaska na email. Dalej zniZi uroven
zabezpecenia bugreportu — momentalne to sposobuje problémy. Tiez zavesi watchdoga
na server ¢i nepadol.

Veronika dostala ulohu od Filipa: mé spravit’ validaciu na serveri s updatom databazy, a
nasledne spravit’ test spravneho updatu databazy.

Dano vytvori plan vyvoja, podrobne a pisomne
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Jozef upravi prezentaciu pod’la pripomienok, ktoré dostal na stretnuti.

Miso je ako manazér testovania aj spravca Jiri. Zadava bugy.

Jozef da svoje selenium testy na git.

FilipM pozrie ako by sa dala posielat’ notifikacia o spadnuti aplikacie na mobile.

Alenka bude na svoj tim MILA ked’ bude reportovat’ bug!!

Dalsie udalosti a informacie ktoré nastali/odzneli pocas stretnutia:

e peniaze na beacony su na ceste. Chlapik ¢o slubil 300 beaconov ide na dovolenku.
Alenka mu pisala ale chlapik neodpisal.

e Alenka tspesne odoslala chybu.
e Jozef nam predniesol a ukézal svoju prezentaciu, dostal k nej pripomienky.

e Na konci stretnutia sme si presli papier vytlateny zo stranky timového projektu.

Pripomienky k prezentécii:
e zékaznik chce rychlo naktpit’, nechce ist’ na vlak

e prezentovat vyhody celého rieSenia, nie len navigaciu

MozZné nazvy prezentacie:
e Ako uspokojit’ uponahlanych zakaznikov
e Viacej Stastnych zakaznikov

e Spokojni zdkaznici

Zistené bugy v aplikéacii:
e Ked sa klikne na miestnost’ (text, jej ¢islo) tak sa ma otvorit’ mapa a nie detail miestnosti.

Do app treba doplnit’ historiu klikania v bugreporte a naformatovat’ emailova spravu z

bugreportu. Vyzera hnusne.
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B.15.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key
VFIIT-125

VFIIT-126

VFIIT-127
VFIIT-128

VFIIT-129

VFIIT-130

VFIIT-131

VFIIT-132
VFIIT-133

VFIIT-134

VFIIT-135
VFIIT-136
VFIIT-137
VFIIT-138
VFIIT-139

Summary
[ION] Prerobit dizajn aplikacie

[ION] Dorobit vyhladavanie zastavok

[ION] Pridanie harmonogramu

[ION] Rozbalit zoznam oblubenych
zastavok

[ION] Zaramcekovanie najblizsieho
casu odchodu autobusu v jeho rozvrhu
[ION] Vlozenie linku na iTransit do
footera obrazovky MHD

[SS] Parsovanie rozvrhov aj pre
ucitelov

[SS] Nasadenie na server

[SS] Normalizacia chybovych kodov

[SS] Cachovanie obedov

[ION] Refaktoring aplikacie

[SEL] Spravne nacitanie databazy
[SEL] Spravne prihlasenie sa

[SEL] Spravne zobrazenie obedov
[SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD

B.15.3 Rozdelenie dloh

Key
VFIIT-125

VFIIT-126

VFIIT-127
VFIIT-128

VFIIT-129

VFIIT-130

VFIIT-131

VFIIT-132

Summary
[ION] Prerobit dizajn aplikacie

[ION] Dorobit vyhladavanie zastavok

[ION] Pridanie harmonogramu

[ION] Rozbalit zoznam oblubenych
zastavok

[ION] Zaramcekovanie najblizsieho
casu odchodu autobusu v jeho rozvrhu
[ION] Vlozenie linku na iTransit do
footera obrazovky MHD

[SS] Parsovanie rozvrhov aj pre
ucitelov
[SS] Nasadenie na server

Status
Open

In progress

Open
In progress

Open

Open

Open

Open
Closed

In progress
In progress
Open
Open

Open
Open

Status
Open

In progress

Open
In progress

Open

Open

Open

Open

Assignee
Michal Kucera

Michal Kucera

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul

Daniel Pribul

Filip Soltes

Filip Soltes
Veronika
Olesova
Veronika
Olesova
Filip Mazan
Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas

Assignee
Michal Kucera

Michal Kucera

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul

Daniel Pribul

Filip Soltes

Filip Soltes

Due Date
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15

Due Date
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
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VFIIT-134

VFIIT-135
VFIIT-136
VFIIT-137
VFIIT-138
VFIIT-139

VFIIT-141
VFIIT-142

VFIIT-143

VFIIT-144

VFIIT-145
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[SS] Cachovanie obedov

[ION] Refaktoring aplikacie

[SEL] Spravne nacitanie databazy
[SEL] Spravne prihlasenie sa

[SEL] Spravne zobrazenie obedov
[SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD

[SS] Upravit’ parsovaci skrip

[SS] Znizit tiroven zabezpecenia
bugreportu

[SS] Zavesit’ Watchdog-a na server ¢i
nepadol

[SS] Validacia updatu databazy na
serveri

[ION] Pozriet’ ako poslat’ notifikaciu o

spadnuti aplikacie

In progress
In progress
Open
Open
Open
Open

Open
Open

Open

Open

Open

Veronika
Olesova
Filip Mazan
Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Filip Soltes

Filip Soltes

Filip Soltes

Veronika

Olesova

Filip Mazan

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
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B.16 Zapis zo stretnutia ¢.16
Datum a ¢as stretnutia: 20.03.2015, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Daniel Pribul, Bc. Jozef Karas

Veduci: Bc. Daniel Pribul
Zapisovatel’: Be. Filip Soltés
Overovatel’: Bc. Michal Kucera

B.16.1 Priebeh stretnutia

Na zacdiatku stretnutia sme zhrnuli ¢innosti vykonané za posledny tyzdei:

Dano dorobil harmonogram, zobrazuje len letny semester. Je na uvazZenie, ¢i chceme
zobrazovat’ oba, alebo len aktualny. JSON p6jde do megaconfigu.

Dano upravil MHD. Doplnil stvorcéek okolo spoja, ktory ma aktualne odchédzat’. Doplnil
odkaz na itransit.

Miso opravil vyhl'adavanie. D4 sa vyhl'adavat v MHD.
Miso zmenil design domovskej obrazovky a MHD, bude pokracovat’ rozvrhom.

Miso s mapami FIIT vel'mi nepohol, su tam tasky so zmenami designu a s tym spojené
bugy pre Specifické zariadenia.

Nika robila cache-ovanie (v principe to funguje) a chybové hlasky.
Nika urobila validaciu updatu db s testami.

Nika zacala pracovat’ na mapach okolia, pridala taby pre rozdelenie mapy FIIT a mapy
okolia. Mali by sme sa rozhodnut’, ¢i chceme pouzit’ naSe custom svg, alebo existujice
google mapy a pod.

FilipM wvyrobil beacon plugin a zaintegroval ho do aplikacie. Dokaze scanovat
vzdialenost’ beaconov od zariadenia.

FilipS vyrobil watchdoga, ktory kontroluje, ¢i beZi serverova Cast. Pri pade odosle mail.
Ak aplikacia spadne viac krat v kratkom Case, odoSle mail a necha ju dole.

FilipS doplnil error handling pre dopyty na externé servery.

Jozef zacal so seleniovymi testami, d’aleko nedosiel, testoval hlavne rucne.
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Jozef pri testovani nasSiel nasledovné bugy:

stary znamy bug s vyhl'adavanim

klavesnica deformuje home screen

meno pri prihlasovani do AIS nezmizne — je to label — pouzijeme placeholder
pri klikani spat’ niekedy treba kliknut’ 2 krat

vzhlad rozvrhov

jedalne listky sa neotacaju

Misovi sme dali pripomienky k mapam:

napis ,,poschodie® netreba, nech sa vyfarbi gombik

zarovnanie je zle, prekryva sa obrazok s textom atd’.

drobnosti pri zoomovani

mapy nie su na celt obrazovku ked’ sa otoci telefon

ked’ klikneme na miestnost’, tak za ma zobrazit’ rozvrh miestnosti

gombiky poschodi nech st radSej kruhy ako Stvorceky

Prebrali sme spitna vizbu (preposlali sme ju Alenke) na IIT.SRC ¢lanok — dopadol vyborne.
Zosumarizovali sme Ulohy, oznacili sme ich podla priorit, rozdelili sme ich jednotlivym
¢lenom timu.
Prebrali sme pripomienky od MiSa Dornera. VSetky sme bud’ vyriesili, alebo su v TODO
liste.

Dohodli sme sa, kto pdjde na prezentaciu a kto na navstevu k menezerisovi.

B.16.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key Summary Status Assignee
VFIIT-125 [ION] Prerobit dizajn aplikacie In progress  Michal Kucera
VFIIT-126  [ION] Dorobit vyhladavanie zastavok  Closed Michal Kucera
VFIIT-127  [ION] Pridanie harmonogramu Open Daniel Pribul
VFIIT-128 [ION] Rozbalit zoznam oblubenych Closed Daniel Pribul

zastavok

Due Date
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15
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VFIIT-129

VFIIT-130
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VFIIT-132
VFIIT-134
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VFIIT-141
VFIIT-142

VFIIT-143

VFIIT-144

VFIIT-145
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[ION] Zaramcekovanie najblizsieho
casu odchodu autobusu v jeho rozvrhu
[ION] Vlozenie linku na iTransit do
footera obrazovky MHD

[SS] Parsovanie rozvrhov aj pre
ucitelov

[SS] Nasadenie na server

[SS] Cachovanie obedov

[ION] Refaktoring aplikacie

[SEL] Spravne nacitanie databazy
[SEL] Spravne prihlasenie sa

[SEL] Spravne zobrazenie obedov
[SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD

[SS] Upravit’ parsovaci skrip

[SS] Znizit Groven zabezpecenia
bugreportu

[SS] Zavesit’ Watchdog-a na server ¢i
nepadol

[SS] Validacia updatu databazy na
serveri

[ION] Pozriet’ ako poslat’ notifikaciu o

spadnuti aplikécie

B.16.3 Rozdelenie dloh

Key
VFIIT-155

VFIIT-154
VFIIT-153
VFIIT-152
VFIIT-151

VFIIT-149

Summary
Rozvesat a pomerat beacony

Doladenie harmonogramu

[ION] Po kliknuti na email a tel. cislo
treba vykonat prislusnu akciu

[ION] Prepisovanie cache rozvrhu

[ION] vyladit CSS na male displaye

[ION] Po kliknuti na miestnost treba
zobrazit rozvrh miestnosti

Closed

Closed

Open

Closed
Closed

Closed
Open
Open
Open
Open

Open
Closed

Closed

Closed

Open

Status
Veronika
Olesova
Daniel
Pribul
Daniel
Pribul
Filip Mazan

Michal
Kucera
Michal
Kucera

Daniel Pribul

Daniel Pribul

Filip Soltes

Filip Soltes
Veronika
Olesova
Filip Mazan
Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas

Filip Soltes
Filip Soltes

Filip Soltes

Veronika
Olesova

Filip Mazan

Assignee
Open

Open
Open
Open
Open

Open

20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15
20/Mar/15

20/Mar/15

20/Mar/15

Due Date
10/Apr/15

10/Apr/15
27/Mar/15
27/Mar/15
10/Apr/15

10/Apr/15

B-77


http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-129
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-130
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-131
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-132
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-134
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-135
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-136
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-137
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-138
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-139
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-141
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-142
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-143
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-144
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-145
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-155
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-154
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-153
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-152
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-151
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-149

Priloha B Zapisnice

VFIIT-146  [ION] Implementovanie mapy okolia

VFIIT-139 [SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD

VFIIT-138  [SEL] Spravne zobrazenie obedov

VFIIT-137  [SEL] Spravne prihlasenie sa

VFIIT-136  [SEL] Spravne nacitanie databazy

VFIIT-131  [SS] Parsovanie rozvrhov aj pre
ucitelov

VFIIT-125  [ION] Prerobit dizajn aplikacie

B.16.4 Prilohy

Veronika
Olesova
Jozef Karas

Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Filip Soltes

Michal
Kucera

Pracovné zataZenie - 7. Sprint

1%

15%

In Progress
Open
Open
Open
Open
In Progress

In Progress

M Jozef Karas

m Michal Kulera

m Filip Mazan

m Veronika OleSova

m Daniel Pribul

= Filip Soltés

10/Apr/15
10/Apr/15

10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15

10/Apr/15
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Rozdelenie novych tloh
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B.17 Zapis zo stretnutia ¢.17
Datum a ¢as stretnutia: 27.03.2015, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Daniel Pribul, Bc. Jozef Karas

Veduci: Bc. Jozef Karas
Zapisovatel’: Bc. Filip Mazan
Overovatel’: Bc. Veronika OleSova

B.17.1 Priebeh stretnutia

Stretnutie sme zacali opisom rozrobenych uloh, ich stavu rieSenia a problémov s nimi spojenych.

Daniel opravil chybu, kedy sa nespravne spravali odkazy na telefonne Cisla a e-maily.
Michal doplnil do obrazovky miestnosti ich rozvrhy, no presné estetické Stylovanie
dorobi dalsi tyzden.

Alenka kontaktovala predajcov beaconov Gimbal a je v §tadiu rieSenia kol'ko a aké typy
kuapit’.

Veronika implementovala mapu okolia pomocou svg, lebo s cachovanymi Google Maps i
OpenStreetMap boli problémy. Do mapy okolia d’al$i tyzden implementuje interaktivitu.
FilipM zariadil, aby sprava o chybe aplikacie obsahovala aj rozne metadata o aplikécii
a zariadenti, spolu s FilipomS implementovali systém nateného odhlasenia sa z osobného
rozvrhu a nakoniec experimentoval s novymi beaconmi od Kontakt IO.

FilipS kolaboroval s FilipomM a implementoval striktnej$ie oSetrovanie chyb na serveri.
Jozef vytvoril tri testovacie scenare v prostredi Selenium - test jedalni, prihlasenia sa
aMHD. Tim ho upovedomil na nedostatky v testoch, ktoré Jozef opravi. Jozef

prezentoval nasu aplikéciu na Tech Inno Days na fakulte, ziskal tri cenné kontakty.

Tim sa zhodol na nasledovnom plane nahrad stretnuti cez sviatky:

Stretnutie 3. aprila sa rusi bez nahrady.

Stretnutie 1. maja sa presuva na Stvrtok 30. aprila o 17:00.
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e Stretnutie 8. maja sa presuva na Stvrtok 7. maja o 17:00.

Ku koncu stretnutia sme si prerozdelili ulohy na nasledujuci tyzden a sviatky. Timové stretnutie

bolo zakoncené rozpravou o beaconoch aj s hostom Petrom Filipkom, ktorého téma diplomove;j

prace tiez zahfnia beacony.

B.17.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key
VFIIT-155

VFIIT-154
VFIIT-153
VFIIT-152
VFIIT-151

VFIIT-149

VFIIT-146
VFIIT-139

VFIIT-138
VFIIT-137
VFIIT-136
VFIIT-131

VFIIT-125

Summary
Rozvesat a pomerat beacony

Doladenie harmonogramu

[ION] Po kliknuti na email a tel. cislo
treba vykonat prislusnu akciu
[ION] Prepisovanie cache rozvrhu

[ION] vyladit CSS na male displaye

[ION] Po kliknuti na miestnost treba
zobrazit rozvrh miestnosti

[ION] Implementovanie mapy okolia

[SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD

[SEL] Spravne zobrazenie obedov
[SEL] Spravne prihlasenie sa

[SEL] Spravne nacitanie databazy
[SS] Parsovanie rozvrhov aj pre
ucitelov

[ION] Prerobit dizajn aplikacie

B.17.3 Rozdelenie aloh

Key
VFIIT-166

VFIIT-165

VFIIT-163
VFIIT-160

Summary
[ION] Pridat studijne oddelenie

[ION] Pridat odkazy
[SS] Logovanie do suboru

[ION] Bugreport by mal odosielat aj
metadata

Status
Veronika
Olesova
Daniel
Pribul
Daniel
Pribul
Filip Mazan

Michal
Kucera
Michal
Kucera

Veronika
Olesova
Jozef Karas

Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Filip Soltes

Michal
Kucera

Status
Daniel
Pribul
Daniel
Pribul
Filip Soltes
Filip Mazan

Assignee
In progress

Open
Closed
Closed
Open

In Progress

In Progress
Open
Open
Open
Open
In Progress

In Progress

Assignee
Open

Open

Open
Open

Due Date
10/Apr/15

10/Apr/15
27/Mar/15
27/Mar/15
10/Apr/15

10/Apr/15

10/Apr/15
10/Apr/15

10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15

10/Apr/15

Due Date
10/Apr/15

10/Apr/15

10/Apr/15
03/Apr/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-155
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-154
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-153
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-152
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-151
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-149
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-146
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-139
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-138
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-137
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-136
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-131
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-125
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-163
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-160

VFIIT-159

VFIIT-158

VFIIT-156
VFIIT-155
VFIIT-154
VFIIT-151
VFIIT-149

VFIIT-147
VFIIT-146

VFIIT-139

VFIIT-138
VFIIT-137
VFIIT-136
VFIIT-125

Priloha B Zapisnice

[BCN] Postprocessnut zozberane data
a vyskusat natrenovat NN
[BCN] Vykonat zber dat
poschodi fakulty

[BCN] Audit zbernej aplikacie

na 3

Rozvesat a pomerat beacony
Doladenie harmonogramu
[ION] vyladit CSS na male displaye

[ION] Po Kliknuti na miestnost treba
zobrazit rozvrh miestnosti

Request error handling

[ION] Implementovanie mapy okolia

[SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD

[SEL] Spravne zobrazenie obedov
[SEL] Spravne prihlasenie sa

[SEL] Spravne nacitanie databazy
[ION] Prerobit dizajn aplikacie

Filip Mazan

Filip Mazan

Filip Mazan

Veronika
Olesova
Daniel
Pribul
Michal
Kucera
Michal
Kucera
Filip Soltes
Veronika
Olesova
Jozef Karas

Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Michal
Kucera

Open

In Progress

Open
In Progress
Open
Open
In Progress

Open
In Progress

Open

Open
Open
Open
In Progress

03/Apr/15

03/Apr/15

03/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15

03/Apr/15
10/Apr/15

10/Apr/15

10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-159
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-158
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-156
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-155
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-154
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-151
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-149
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-147
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-146
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-139
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-138
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-137
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-136
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-125
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B.17.4 Prilohy
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B.18 Zapis zo stretnutia ¢.18
Datum a ¢as stretnutia: 10.04.2015, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Jozef Karas

Vedici: Bc. Veronika OleSova
Zapisovatel’: Bc. Jozef Karas
Overovatel’: Bc. Daniel Pribul

B.18.1 Priebeh stretnutia

Stretnutie sme zacali opisom uloh, ktoré sme za tento Sprint mali spravit. Na zaciatku sme boli

len piati. Alenka prisla po pol hodine. Daniel neprisiel vobec, ale dal o sebe vediet,, Ze je chory.

FilipM a Veronika pomerali beacony, stiahli data, ktoré¢ prehnali scriptom. Natrénovali
neurénovu siet’ - priemernd chyba bola 1.2 metra.

Dano doladil harmonogram

Veronika implementovala mapu okolia vygenerovanim SVG OpenStreetMap a spravila
interaktivne klikanie

Veronika rozoberala interaktivitu v implementovanej mape okolia.

Jozef spravil testy na testovanie a objavil niekol’ko chyb.

Michal prerobil dizajn aplikacie

Ked’ dosla Alenka, rozbehla sa diskusia na tému: Dotazovat’ sa na lokalizaciu na server
alebo to mat’ interne v mobile? Vysledok diskusie bol zlucenie tych dvoch veci

dohromady, teda dotazovat’ sa na server a zarovenl ho mat’ ¢iastocne uloZeny v mobile.

Nasledne sa rozoberali nové tlohy.
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B.18.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key
VFIIT-166
VFIIT-165
VFIIT-163
VFIIT-160

VFIIT-159

VFIIT-158

VFIIT-156
VFIIT-155

VFIIT-154
VFIIT-151
VFIIT-149

VFIIT-147
VFIIT-146

VFIIT-139

VFIIT-138
VFIIT-137
VFIIT-136
VFIIT-125

Summary
[ION] Pridat studijne oddelenie
[ION] Pridat odkazy
[SS] Logovanie do suboru

[ION] Bugreport by mal odosielat aj
metadata

[BCN] Postprocessnut zozberane data
a vyskusat natrenovat NN

[BCN] Vykonat zber dat na 3 poschodi
fakulty

[BCN] Audit zbernej aplikacie
Rozvesat a pomerat beacony

Doladenie harmonogramu

[ION] vyladit CSS na male displaye
[ION] Po kliknuti na miestnost treba
zobrazit rozvrh miestnosti

Request error handling

[ION] Implementovanie mapy okolia

[SEL] Spravne zobrazovanie spojov
MHD

[SEL] Spravne zobrazenie obedov
[SEL] Spravne prihlasenie sa
[SEL] Spravne nacitanie databazy
[ION] Prerobit dizajn aplikacie

Assignee
Daniel Pribul
Daniel Pribul
Filip Soltes
Filip Mazan

Filip Mazan

Filip Mazan

Filip Mazan
Veronika
Olesova
Daniel Pribul

Michal Kucera
Michal Kucera

Filip Soltes
Veronika
Olesova
Jozef Karas

Jozef Karas
Jozef Karas
Jozef Karas
Michal Kucera

Status
Closed
Closed
Closed
Closed

Closed

Closed

Closed
Closed

Closed
Closed
Closed

Closed
Closed

Closed

Closed
Closed
Closed
Closed

Due Date
10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
03/Apr/15

03/Apr/15

03/Apr/15

03/Apr/15
10/Apr/15

10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15

03/Apr/15
10/Apr/15

10/Apr/15

10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
10/Apr/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-163
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-160
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-159
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-158
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-156
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-155
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-154
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-151
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-149
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-147
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-146
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-139
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-138
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-137
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-136
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-125
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B.18.3 Rozdelenie aloh

Key
VFIIT-191
VFIIT-190
VFIIT-189
VFIIT-188

VFIIT-187
VFIIT-186

VFIIT-185
VFIIT-184

VFIIT-178
VFEIT-177
VFIIT-176
VFIIT-175
VFIIT-174
VFIIT-173
VFIIT-172
VFIIT-170

VFIIT-169

Summary

[ION] Pridat kniznice pre vypocet
neuronovych sieti do projektu

[SEL] Mapy

[ION] MHD - ked nejde, tak sa neda
na to kliknut

[ION] Harmonogram - undefined +
nezaSedili sa staré polozky

[ION] Prerobit studijne oddelenie
[ION] Zle ukazovanie nedostupnej a
zlej databazy

[ION] Cenovky pre jedalne

[PR] Poster

[ION] Mapa okolia - opravit’

[ION] Mapa okolia - nafokusovanie na
FIT

[ION] Detail predmetu - semester
prehodit’ iplne dole

[ION] Mapy - Urezané zobrazovanie
pri zoome

[ION] MHD - otocenie ikony pri
rozbaleni spojov

[ION] Nastylovat’ odkazy

[ION] Crashe a performance problemy
na androidoch < 4.4

[ION] Pokrocilé logovanie - klientska
Cast’

Pokrocilé logovanie - serverova cast’

Assignee
Filip Mazan
Jozef Karas
Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Michal Kucera
Michal Kucera

Veronika
Olesova
Veronika
Olesova
Michal Kucera
Michal Kucera
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Filip Mazan

Filip Soltes

Status
Open
Open
Open
Open

Open
Open

Open
Open

Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open

Open

Due Date
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-191
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-190
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-189
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-188
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-187
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-186
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-185
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-184
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-178
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-177
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-176
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-175
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-174
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-173
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-172
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-170
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-125

B.18.4 Prilohy
Retrospektiva

Priloha B Zapisnice

Pracovné zataZenie - 8. $print

9%

11%

m Jozef Karas

m Michal Kugera

W Filip Mazin

m Veronika Olefova
m Daniel Pribul

W Filip Soltés
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Rozdelenie novych tloh
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B.19 Zapis zo stretnutia ¢.19
Datum a ¢as stretnutia: 17.04.2015, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Daniel Pribul

Veduci: Bc. Daniel Pribul
Zapisovatel’: Be. Filip Sotlés
Overovatel’: Bc. Michal Kucera

B.19.1 Priebeh stretnutia
Stretnutie sme zacali zhrnutim hotovej prace za predchadzajtci tyzden.
Dano
e zacal s nastaveniami
e dohodli sme sa, ze ucitelov si budeme vyberat' kvoli ochrane hesiel + tieto udaje uz
mame v databaze
e vyriesil nejaké chyby, opravy sa uz dostali do 2.0.4

e Dbude sa venovat parseru

Miso
e navrhol a vybavil trickd, vSetkym sa vel'mi pacia, zabudol ale na Alenku, pokusi sa
doobjednat’
e navrhol plagat, ktory sa nam tiez vel'mi paci
> plagat treba doprekladat’ a doladit’ detaily

e bude pravdepodobne potrebné zvacsit’ pismo, popr. obrazky

Nika
e zacala s dokumentéciou k riadeniu
e implementovala crosswalk kvoli zrychleniu
e opravila spravanie map
e niektoré veci eSte trvaju dlho, ale pohyb uz ide rychlo
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e po vracani mapy po prekliknuti sa nie vzdy da vratit’ na mapu okolia (obcas to vrati na

zakladnu obrazovku map)

e eSte sme nezistili ako sa vola zaSity bufet na PriFUK

spravil build

k ni¢omu d’alSiemu sa nedostal

FilipM

opravil chybu s databdzou, aby sa neaktualizovala ked’ nema pristup na internet
opravil chybu jednoriadkova blbost’

zacal robit’ na unikatnej identifikécii klienta

> zmena protokolu komunikacie so serverom

> doplnené o meta data

otestoval neurénovu siet’, zaznamenal dost’ vel'ka chybu (do 5 m)

°  je mozné, Ze neurénova siet’ je preucena

do d’alSieho stretnutia doplni bodku na mape

Pokrac¢ovali sme d’al§$imi bodmi:

do 20. treba dorobit’ text na robime.it

> Dano nieco napiSe a posle ndm to na kontrolu

do dnes bolo treba odovzdat’ produkt na testovanie (odporuc¢any datum)

°  to uz pravdepodobne mame davno

chceme rozsirit’ testerov, ideme do live (juchu)
ideme do 60MB verzie, prinos vykonu je vel’ky

treba opravit’ nejaké chyby:

° treba dories$i komunikacény protokol na serveri
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> mapy su stale orezan¢ — kriticka chyba

> nejde kliknat’ na 3.05

> v detaile miestnosti nie je informécia o tom, kto v miestnosti pracuje
> koliesko pri nac¢itavani map (alebo iné indikacia)

e deadline nedela polnoc

e hladny Student ma chybu v parseri, podl'a telefonatu si to "O" konecne opravia

e [IT.SRC bude organizovana trochu inak, porotcovia si budi vyberat’ timy, nebuda ich

mat’ pridelené

> budu ich pravdepodobne zaujimat’ business veci, ¢i mame premysleny osud aplikacie

po konci semestra

o Zistili aké mame moznosti? Urobili sme merania? Boli sme za zdkaznikmi?
= ak sa nejaky nadych da dat’ do postera, tak to tam treba dat’ (future possibilities)
= pravdepodobne si budil pamaitat’ niektoré veci z minulého roka

* zdoraznit’ vyhody nového rieSenia, novej technologie

e tloha pre Jozefa - klikniit’ na kazdi miestnost’

uloha pre Dana - odstranit’ duplicitné zaznamy v bo¢nom menu
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B.19.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key
VFIIT-191
VFIIT-190
VFIIT-189
VFIIT-188

VFIIT-187
VFIIT-186

VFIIT-185
VFIIT-184

VFIIT-178
VFIT-177
VFIIT-176
VFIIT-175
VFIIT-174
VFIIT-173
VFIIT-172
VFIIT-170

VFIIT-169

Summary

[ION] Pridat kniznice pre vypocet
neuronovych sieti do projektu

[SEL] Mapy

[ION] MHD - ked nejde, tak sa neda
na to kliknut

[ION] Harmonogram - undefined +
nezaSedili sa staré polozky

[ION] Prerobit studijne oddelenie

[ION] Zle ukazovanie nedostupnej a
zlej databazy
[ION] Cenovky pre jedalne

[PR] Poster
[ION] Mapa okolia - opravit

[ION] Mapa okolia - nafokusovanie na
FIT

[ION] Detail predmetu - semester
prehodit’ tplne dole

[ION] Mapy - Urezané zobrazovanie
pri zoome

[ION] MHD - otocenie ikony pri
rozbaleni spojov

[ION] Nastylovat’ odkazy

[ION] Crashe a performance problemy
na androidoch < 4.4

[ION] Pokrocilé logovanie - klientska
Cast’

Pokrocilé logovanie - serverova cast’

Assignee
Filip Mazan
Jozef Karas
Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Michal Kucera

Michal Kucera
Veronika
Olesova
Veronika
Olesova
Michal Kucera
Michal Kucera
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Filip Mazan

Filip Soltes

Status
Closed
Open
Closed
Closed

Open
Open

Closed

In Progress
Closed
Closed
Closed
In Progress
In Progress
Closed
In Progress
In Progress

Open

Due Date
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-191
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-190
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-189
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-188
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-187
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-186
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-185
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-184
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-178
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-177
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-176
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-175
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-174
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-173
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-172
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-170
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-125
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B.19.3 Rozdelenie aloh

Key
VFIIT-190

VFIIT-187
VFIIT-186

VFIIT-184
VFIIT-175
VFIIT-174
VFIIT-172
VFIIT-170

VFIIT-169
VFIIT-193

VFIIT-194
VFIIT-195

VFIIT-196
VFIIT-197

VFIIT-198

Summary
[SEL] Mapy

[ION] Prerobit studijne oddelenie

[ION] Zle ukazovanie nedostupnej a
zlej databazy
[PR] Poster

[ION] Mapy - Urezané zobrazovanie
pri zoome

[ION] MHD - otoc¢enie ikony pri
rozbaleni spojov

[ION] Crashe a performance problemy
na androidoch < 4.4

[ION] Pokrocilé logovanie - klientska
Cast’

Pokrocilé logovanie - serverova cast’
[BCN] Pouzit kniznicu encog na
predpovedanie lokacie pouzivatela na

zaklade zivych dat
[ION] KniZnica

[ION] Pridat ucitelov do kancelarii

[SEL] kliknut na vsetky miestnosti

[ION] Odstranit duplicitne zaznamy v
bocnom menu
[ION] Vytvorit nastavenia

Assignee

Jozef Karas

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Michal Kucera
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Filip Mazan

Filip Soltes
Filip Mazan

Daniel Pribul

Veronika
Olesova
Jozef Karas

Daniel Pribul

Daniel Pribul

Status
Open

Open
Open

In Progress
In Progress
In Progress
In Progress
In Progress

Open

In Progress

Open
Open

Open
Open

Open

Due Date
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-190
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-187
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-186
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-184
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-175
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-174
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-172
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-170
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-169
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-193
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-194
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-195
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-196
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-197
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-198
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B.20 Zapis zo stretnutia ¢.20
Datum a ¢as stretnutia: 24.04.2015, 10:00 - 13:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovéarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Daniel Pribul

Veduci: Bc. Filip Mazan
Zapisovatel’: Bc. Veronika Olesova
Overovatel’: Be. Filip Soltés

B.20.1 Priebeh stretnutia
Stretnutie sa zacalo tym, Ze Alenka testovala sucasny stav aplikacie. NenasSla ziadnu kriticka
chybu ale vsimla si nasledujuce nedostatky:
e MHD
o spitné tlacidlo vrati Uplne na zdkladni obrazovku MHD a zastdvky Botanicka
zahrada a ZOO ostant zabalené (malo by to ostat’ v takom stave, ako si to
pouzivatel’ rozklikol)

Jedalne

o okrem datumu denné¢ho menu treba pridat’ aj den

Chybové hlasky na klientovi by mohli byt’ v slovencine

Mapy
o nezoomuje sa na stred ale na 'avy dolny roh
o do mép okolia dopisat’ horna a dolna jedalent miesto ich skuto¢ného nazvu
o Po kliknuti na MHD by nas to malo presmerovat’ priamo na tu konkrétnu
zastavku — Botanicka zahrada alebo ZOO. V MHD treba do linkov pridat’
parameter s nazvom alebo id zastavky.

Rozvrh

o Po kliknuti na predmet v tabul’kovom rozvrhu nas pri softvérovom spitnom
tlacidle vrati spravne na Cast’ tabul’ky, v ktorej sme boli, ale pri hardvérovom nas
vrati na zakladnua poziciu rozvrhu.

o kriticka chyba
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= rozvrh sa neaktualizuje automaticky
= chceme ho aktualizovat’ bez potreby nového prihlasenia
= parser AlSu je pokazeny, treba ho prerobit’
e Studijné oddelenie
o treba zmenit’ parser
e Odkazy
o odkazu “RSS spravy” chyba diZei
o skratka RUS nie je spravna — spravne je RUS
e Hlavna obrazovka
o problém pri otacani obrazovky
= treba opravit’ najvhodnejs$im spdsobom
= ak to bude mozné, uzamkneme vsetky obrazovky okrem rozvrhu
e Riesili sme tiez spétné tlacidla v aplikacii
o pouzivatel' by sa chcel okrem pomalého vracania sa spat’ po krokoch dostat’ na
domovsku stranku priamo alebo aspoii po nejakych vacsich skokoch
o Vv ostatnych aplikéciach nie je funkcionalita spédtného tlacidla rieSend konzistentne

o najmenej prace by stalo pridanie domovského tlacidla do bo€ného menu

Pocas tohto testovania FilipS pridaval na Google play obrazky novej aplikacie a nakoniec nas

nasadil do produkcie. Jozef spravi dotaznik k novej verzii aplikéacie a da prvakom.

Portal hladnystudent.sk opravil chybu v parseri. Nebude tam uz ,0’ a iné nechcené Veci.

Do konca semestra treba vyriesit’ skiSkové obdobie — novy modul pre rozvrh pocas skuskového.

Buduci tyzden sa stretneme o 17:00 vo Stvrtok tak, ako sme sa dohodli kvoli ndhrade za 1.5.

Nasledovala kontrola prace na pridelenych ulohach:
Jozef
e vytvoril testy pre mapy budovy
o na miestnosti 1.29 a 1.28 sa neda kliknut' kvoli tomu, Ze st prekryté vacSou

miestnost’ou
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o naSiel miestnost’ s nazvom null
o zachody mu ukazuju absolitnu chybu
o kvoli prestavbe sa zmenili niektoré miestnosti
*  miestnosti 1.26 sa zmenil ndzov
=  Z miestnosti 3.29 vznikli 3 men$ie UX miestnosti
= pribudla miestnost’ pre ESET na 4. poschodi
o miestnost’ 6.18 nema parameter room
o vsetky mapy a jsony treba kvoli vyssie spomenutym problémom aktualizovat
k dokumentacii seleniovych testov treba dopisat’ nejaky vysledok testovania

mapy budovy su po priblizeni stale rozmazané — je to problém IONICu

v Studijnom oddeleni opravil nejaké veci ale treba eSte prepisat’ cely parser

zl¢é zobrazovanie databazy sa mu nepodarilo opravit' (¢i je alebo nie je pripojenie k

internetu)
o treba to zdebugovat na telefone
ma ¢ierny puntik lebo nedal koéd na overenie!
kniznicu nestihol spravit, ma d’alsi CIERNY PUNTIK
o ak to bude dnes vecer hotové tak si to moze vyzehlit

uspesne odstranil duplicitné zaznamy v bo¢nom menu

vytvoril novu obrazovku s nastaveniami a pridal moznost’ na zvolenie si medzi ucitelom

a §tudentom, vymazanie cache a vol'bu dizky zobrazovania najblizsej hodiny

na konferenciu IIT.SRC pripravil luxusny poster

odrezané zobrazovanie pri zoome map budovy Uspesne vyriesil

Sipky napravo v MHD zjednotil

nevie eSte aku ikonu zvoli pre indikovanie smeru autobusov/elektriciek

nezdokumentoval si tlohy!
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e spolu s FilipomM nasadili Crosswalk projekt a funguje vel'mi dobre
e implementovala zobrazovanie ucitel'ov ku kazdej kancelarii
e pracovala tiez na dokumentacii k produktu
o po konzultacii k tejto dokumenticii sme sa dohodli, ze treba este dorobit’
pouzivatel'skd a inStala¢nu prirucku

o pouzivatel ma z dokumentacie vediet, ¢o sa v produkte nachadza

FilipM
e spolu s FilipomS implementovali pokrogilé logovanie na klientovi a serveri
o pri kazdom requeste posielame aj pseudo id klienta a d’alSie metadata
o tieto informécie sa ukladaju do stiboru csv

e neur6nku overil na chodbe s presnostou od 1 do 4 metrov

FilipoviM bola priradena nova uloha — starat’ sa o code review.

Na zaklade vyssie spomenutych chyb a nezatriedenych tiloh z minulych Sprintov sme si rozdelili
ulohy a pridelili im story pointy. Pri priradovani novych tloh sme si spomenuli na d’alSie chyby
v aplikécii:
e ked sa otvori obrazovka s ucitelom a klikne sa na miestnost, mapa budovy sa vobec
neotvori
e na domovskej obrazovke sa po kliknuti na miestnost’ najbliz§ej hodiny tato miestnost’ na

mape budovy nevysvieti

Treba eSte spravit’ rozvrh pre ucitelov a opravit’ velkost' textu ucitelov priradenych ku

kancelariam.

Stretnutie sme ukoncili spolocnou fotografiou v nasich novych trickach (vid’ priloha).
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B.20.2 Ulohy z minulého tyZdiia

Key
VFIIT-190

VFIIT-187
VFIIT-186

VFIIT-184
VFIIT-175
VFIIT-174
VFIIT-172
VFIIT-170

VFIIT-169
VFIIT-193

VFIIT-194
VFIIT-195

VFIIT-196
VFIIT-197

VFIIT-198

Summary
[SEL] Mapy

[ION] Prerobit studijne oddelenie

[ION] Zle ukazovanie nedostupnej a
zlej databazy
[PR] Poster

[ION] Mapy - Urezané zobrazovanie
pri zoome

[ION] MHD - otoc¢enie ikony pri
rozbaleni spojov

[ION] Crashe a performance problemy
na androidoch < 4.4

[ION] Pokrocilé logovanie - klientska
Cast’

Pokrocilé logovanie - serverova cast’
[BCN] Pouzit kniznicu encog na
predpovedanie lokacie pouzivatela na

zaklade zivych dat
[ION] KniZnica

[ION] Pridat ucitelov do kancelarii

[SEL] kliknut na vsetky miestnosti

[ION] Odstranit duplicitne zaznamy v
bocnom menu
[ION] Vytvorit nastavenia

Assignee

Jozef Karas

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Michal Kucera
Michal Kucera
Michal Kucera
Veronika
Olesova

Filip Mazan

Filip Soltes
Filip Mazan

Daniel Pribul

Veronika
Olesova
Jozef Karas

Daniel Pribul

Daniel Pribul

Status
Closed

Closed
Open

Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

Closed
Closed

Open
Closed

Closed
Closed

Closed

Due Date
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15
24/Apr/15

24/Apr/15

B-100


http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-190
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-187
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-186
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-184
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-175
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-174
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-172
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-170
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-169
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-193
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-194
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-195
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-196
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-197
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-198

Priloha B Zapisnice

B.20.3 Rozdelenie tiloh
Key Summary Assignee

VFIIT-186 [ION] Zle ukazovanie nedostupnej a Daniel Pribul
zlej databazy

VFIIT-194  [ION] Kniznica Daniel Pribul

VFIIT-201  [ION] Pridat den do denneho menu Filip Mazan
jedalni

VFIIT-202  [ION] Chybove hlasky prerobit do Daniel Pribul
slovenciny

VFIIT-203  [ION] Prerobit linky v MHD Daniel Pribul

VFIIT-204  [ION] Opravit diakritiku v odkazoch Daniel Pribul

VFIIT-205  [ION] Vyriesit problem pri otacani Michal Kucera
hlavnej obrazovky
VFIIT-206  [ION] Pridat home tlacidlo do bocneho Daniel Pribul

menu

VFIIT-207  [PR] Vytvorit a dat vyplnit dotaznik Jozef Karas
studentom

VFIIT-209  [ION] Otvorit mapu budovy po Veronika
kliknuti na miestnost ucitela Olesova

VFIIT-210  [ION] Vyriesit problem s 1px na Michal Kucera

hlavnej obrazovke

VFIIT-211  [ION] Vysvietit miesnost po kliknuti Michal Kucera
na lokalizaciu na hlavnej obrazovke

VFIIT-212  [ION] Vykreslit bodku na mape pre Filip Mazan

lokalizaciu
VFIIT-213  [DOC] Napisat pouzivatelsku prirucku  Veronika
Olesova
VFIIT-214 [DOC] Napisat prirucku pre seleniove  Jozef Karas
testy

VFIIT-215  [SS] Implementovat novy AlS parser Filip Soltes

Status
Open

Open
Open

Open

Open
Open
Open

Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open

Open

Due Date
7/May/15

7/May/15
7/May/15

7/May/15

7/May/15
7/May/15
7/May/15

7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15

7/May/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-186
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-194
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-201
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-202
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-203
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-204
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-205
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-206
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-207
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-209
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-210
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-211
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-212
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-213
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-214
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-215
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B.20.4 Prilohy

Pracovné zatazenie - 9. Sprint

6%

12%

m Jozef Karas

m Michal Kugera

u Filip Mazan

m Veronika Oletova
u Daniel Pribul

u Filip Soltés

32%
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Rozdelenie novych tloh
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Spolo¢na fotografia
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B.21 Zapis zo stretnutia ¢.21
Datum a ¢as stretnutia: 30.04.2015, 17:00 - 20:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Vedica timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesové, Be. Filip Mazan, Be. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Daniel Pribul, Bc. Jozef Karas

Vedici: Bc. Veronika OleSova
Zapisovatel’: Bc. Daniel Pribul
Overovatel’: Bc. Michal Kucera

B.21.1 Priebeh stretnutia

Viacsina stretnutia prebehla bez Alenky, t4 sa k nam pripojila ku koncu stretnutia, kde sme jej
zreferovali nas§ progres za uplynuly tyzden.

FilipM pridal ndzov dita do menu jedélne.

Dano z vel'kej Casti spravil mhd linky, avSak nevedel si dat’ rady so zmenou spravania tlacidla
spat’.

Miso bol nlteny zablokovat’ otaanie obrazovky vSade, lebo ¢iastocne sa mu to nepodarilo. Toto
spravanie sa nepacilo Alenke, avSak iné rieSenie sme nenasli. Tiez vyriesil problém s postivanim
domovskej obrazovky o 1px.

Jozef vytvoril dotaznik do svojho pocitaca, nasledne nam ho spristupnil na Drive. Po drobnych
pripomienkach od FilipaM ho dokonc¢il do finalnej podoby.

Nika spravila otvorenie mapy budovy po kliknuti na miestnost’ ucitel’a.

FilipS opravil parsovanie rozvrhu pouzivatela aj ked’ mal nastavenll nevalidnt tému.

B-105



Priloha B Zapisnice

B.21.2 Ulohy z minulého tyZdiia
Key Summary Assignee

VFIIT-186 [ION] Zle ukazovanie nedostupnej a Daniel Pribul
zlej databazy

VFIIT-194  [ION] Kniznica Daniel Pribul

VFIIT-201  [ION] Pridat den do denneho menu Filip Mazan
jedalni

VFIIT-202  [ION] Chybove hlasky prerobit do Daniel Pribul
slovenciny

VFIIT-203  [ION] Prerobit linky v MHD Daniel Pribul

VFIIT-204  [ION] Opravit diakritiku v odkazoch Daniel Pribul

VFIIT-205  [ION] Vyriesit problem pri otacani Michal Kucera
hlavnej obrazovky
VFIIT-206  [ION] Pridat home tlacidlo do bocneho Daniel Pribul

menu

VFIIT-207  [PR] Vytvorit a dat vyplnit dotaznik Jozef Karas
studentom

VFIIT-209  [ION] Otvorit mapu budovy po Veronika
kliknuti na miestnost ucitela Olesova

VFIIT-210  [ION] Vyriesit problem s 1px na Michal Kucera

hlavnej obrazovke

VFIIT-211  [ION] Vysvietit miesnost po kliknuti Michal Kucera
na lokalizaciu na hlavnej obrazovke

VFIIT-212  [ION] Vykreslit bodku na mape pre Filip Mazan

lokalizaciu
VFIIT-213  [DOC] Napisat pouzivatelsku prirucku  Veronika
Olesova
VFIIT-214 [DOC] Napisat prirucku pre seleniove  Jozef Karas
testy
VFIIT-141  [SS] Upravit parsovaci skript Filip Soltes

Status
Open

Open
Closed

Open

Open
Open
Closed

Open
Closed
Closed
Closed
Open
Open
Open
Open

Open

Due Date
7/May/15

7/May/15
7/May/15

7/May/15

7/May/15
7/May/15
7/May/15

7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15

7/May/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-186
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-206
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-211
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-212
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B.21.3 Rozdelenie aloh

Key
VFIIT-186

VFIIT-194
VFIIT-202

VFIIT-203
VFIIT-204
VFIIT-206

VFIIT-211
VFIIT-212
VFIIT-213
VFIIT-214

VFIIT-141

Summary

[ION] Zle ukazovanie nedostupnej a
zlej databazy
[ION] Kniznica

[ION] Chybove hlasky prerobit do
slovenciny
[ION] Prerobit linky v MHD

[ION] Opravit diakritiku v odkazoch

[ION] Pridat home tlacidlo do bocneho
menu

[ION] Vysvietit miesnost po kliknuti
na lokalizaciu na hlavnej obrazovke
[ION] Vykreslit bodku na mape pre
lokalizaciu

[DOC] Napisat pouzivatelsku prirucku

[DOC] Napisat prirucku pre seleniove
testy
[SS] Upravit’ parsovaci skript

Assignee
Daniel Pribul

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul
Daniel Pribul
Daniel Pribul
Michal Kucera
Filip Mazan
Veronika
Olesova

Jozef Karas

Filip Soltes

Status
Open

Open
Open

Open
Open
Open

Open
Open
Open
Open

In Progress

Due Date
7/May/15

7/May/15
7/May/15

7/May/15
7/May/15
7/May/15

7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15

7/May/15
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B.22 Zapis zo stretnutia ¢.22
Datum a ¢as stretnutia: 07.05.2015, 17:00 - 19:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Veronika Olesova, Bc. Filip Mazan, Bc. Filip Soltés,

Bc. Michal Kucera, Bc. Daniel Pribul, Bc. Jozef Karas

Vedici: Bc. Jozef Karas
Zapisovatel’: Bc. Michal Kucera
Overovatel’: Bc. Veronika OleSova

B.22.1 Priebeh stretnutia

Zapisnica z minulého tyzdia bola neskoro vypracovana a esSte nie je na stranke.
Na zaciatku stretnutia sme si presli ulohy z minulého tyzdna:

e Dano vyriesil zI¢ ukazovanie nedostupnej a zlej databazy. Hlasky popridaval vSade tam,
kde bolo treba.

e Dano doplnil kniznicu. RieSena je tak ako v starej aplikacii.
e Dano prelozil chybové hlasky do slovenciny.

e Dano prerobil MHD aby pri kroku spat’ zostali otvorené zalozky. Aktualizoval lonic
a vyriesil vSetky sprievodné chyby.

e Dano opravil diakritiku v odkazoch.
e Dano pridal tlacidlo ,,domov*.

e Jozef dokonéil dotaznik a isiel s nim za prvakmi. Cast’ stihol do stretnutia aj vyhodnotit.
Tu sme si hned’ aj presli. Z dotaznika vyplynulo, Ze §tudentom sa aplikacia viac-menej
paci a pokladaju ju za intuitivnu. Okrem iného sme z dotaznika ziskali nasledovné
informacie (kompletne spracované vysledky Jozef zavesi na Google Drive):

o Prijedlach by sme mohli zobrazovat’ aj alergény
o Jednej osobe chybal Standardne oddialeny rozvrh
o Viacerym 'udom chybaju notifikacie emailov z AIS

o Celkovo by l'udia ocenili viac AIS funkcii

B-108



Priloha B Zapisnice

o Nejakym nedopatrenim sa niektorym 'ud’om nezobrazuju spravne niektoré
cvi¢enia (konkrétne z predmetov Procedurdlne programovanie, Fyzika)

Michal opravil vysvietenie miestnosti po kliknuti na najblizsiu hodinu.

Filip Mazan pridal do mapy bodku s aktualnou polohou. Zatial’ kvoli nedostatku
beaconov funguje iba na 3. poschodi. Po stretnuti si to ¢ast’ timu iSla pozriet’.

Jozef napisal priru¢ku k Selenium testom ale chyba mu jeden odstavec. Co najskor ho
doplni.

Filip Soltés skoro dokon&il novy parser. Cudia, predmety, rozvrh a $tudijné je v podstate
hotové, miestnosti st rozrobené. Prebehla diskusia ako budeme riesit’ parsovanie
studijného oddelenia. Studijné oddelenie sa natvrdo nastavi na miestnost’ 1.06.

Nika napisala pouzivatel'sku prirucku a poslala ju ostatnym.

Dano ma maly ¢ierny puntik za to Ze nespojil vetvy. Cely tim ma Cierny puntik, ked’ze nikto
nema v mobile aktudlnu verziu. Jozef ma maly Cierny puntik za chybajicu kapitolu v prirucke
k Selenium testom. Vsetky puntiky st odpustené, ked’ze toto je Specialne stretnutie. Dano dostal
cerveny puntik (to je dobry puntik), ze si zdokumentoval vSetky tlohy.

Rozdelili sme si nové tlohy

Nika do map zaintegruje, ze po kliknuti na zastavku MHD sa otvori priamo obrazovka
tejto zastavky a Dano jej s tym pomoze.

Michal spravi maly a vel'ky propagacny plagatik na dvere a nastenky a plagatik a leta¢ik
k prezentacii na TPCup.

Filip Mazan spravi UML diagramy do dokumentacie.

Nika bude pracovat’ na dokumentacii.

Filip Soltés sa bude venovat’ parseru a automatizacii na serveri.
Dano spravi skuskové. Filip Soltés mu s tym poméze.

Jozef s Alenkou pdjdu reprezentovat’ tim na InQb.

Filip Soltés spravi v najblizsich diioch build novej verzie.

Najblizsie terminy

Treba napisat’ finalnu spravu na TPCup do 19.5.
21.5. treba odovzdat’ cell dokumentaciu.

8.6 je semifinale TPCup.
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e 9.6. je finale TPCup.
e O tyzden nas ¢aka posledné stretnutie.
Na finale sa musime zucastnit’ ¢i postipime alebo nie.

Vypracovali sme si tabul’ku tloh, ¢o eSte musime spravit’ my, a tych, co by mal spravit
nasledujtci tim (fotografia v prilohe).
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B.22.2 Ulohy z minulého stretnutia
Key Summary

VFIIT-186  [ION] Zle ukazovanie nedostupnej a
zlej databazy
VFIIT-194  [ION] KniZnica

VFIIT-202  [ION] Chybove hlasky prerobit do
slovenciny
VFIIT-203  [ION] Prerobit linky v MHD

VFIIT-204  [ION] Opravit diakritiku v odkazoch

VFIIT-206  [ION] Pridat home tlacidlo do bocneho
menu

VFIIT-211  [ION] Vysvietit miesnost po kliknuti
na lokalizaciu na hlavnej obrazovke

VFIIT-212  [ION] Vykreslit bodku na mape pre
lokalizaciu

VFIIT-213  [DOC] Napisat pouzivatelsku prirucku

VFIIT-214 [DOC] Napisat prirucku pre seleniove
testy
VFIT-141  [SS] Upravit parsovaci skript

Assignee
Daniel Pribul

Daniel Pribul
Daniel Pribul

Daniel Pribul
Daniel Pribul
Daniel Pribul
Michal Kucera
Filip Mazan
Veronika
Olesova

Jozef Karas

Filip Soltes

Status
Closed

Closed
Closed

Closed
Closed
Closed

Closed
Closed
Closed
Closed

In Progress

Due Date
7/May/15

7/May/15
7/May/15

7/May/15
7/May/15
7/May/15

7/May/15
7/May/15
7/May/15
7/May/15

7/May/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-186
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-194
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-202
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-203
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-204
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-206
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-211
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-212
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-213
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-214
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-141
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B.22.3 Rozdelenie novych uloh

Key
VFIIT-141
VFIIT-217
VFIIT-218

VFIIT-219

VFIIT-220
VFIIT-221

VFIIT-222
VFIIT-223

VFIIT-224
VFIIT-225

Summary
[SS] Upravit’ parsovaci skript
[SS] dokumentacia servera

[SS] zvacsenie automatizacie
nasadzovania
[ION] Mapa - odkazy na MHD

[ION] Pridat skuskove
[DOC] Dokoncit dokumentaciu

[DOC] Prirpravit UML diagramy

[PR] Pripravit propagacne plagaty a
letaky
[PR] TPCup - napisat finalnu spravu

[ION] Chybajuce hodiny v rozvrhu

Assignee
Filip Soltes
Filip Soltes
Filip Soltes

Veronika
Olesova
Daniel Pribul

Veronika
Olesova
Filip Mazan

Michal Kucera

Unassigned

Unassigned

Status
In Progress
In Progress

Resolved
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open

Due Date
7/May/15
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-141
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-217
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-218
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-219
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-220
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-221
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-222
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-223
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-224
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-225
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B.22.4 Prilohy

Pracovné zatazZenie - 10. Sprint

m Jozef Karas

m Michal Kugera

u Filip Mazan

m Veronika Oleova
m Daniel Pribul

u Filip Soltés

Retrospektiva
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Rozdelenie uloh pre nas a buduci tim
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Priloha C Export evidencie uloh

C.1  Export z nastroja Trello (zimny semester)

Napady rozhranie

zobrazovat' len tie ikony v aplikacii, ktoré
pouzivatel realne vyuZiva

Vysvietenie dvojmiesnosti

Pouzivatel si méZe nastavit, ktoré ikony sa
zobrazia a v ktorom poradi

zmena jazyka na Eng

navigacia

pripomienkovac cvik/prednasok
zmena vzhladu pouzivatelom
beacon lokalizacia

chat

hry na logiku z AIS

mapa FEI

zobrazenie pouzivatelov na mape
yonban connector

mapa - po kliknuti na zastavku nech sa
zobrazi rovno ta v danom smere, pridat
dalsie zastavky (televizia, nad internatmi, ...)

mapa - po kliknuti na urcitu jedalen, nech sa
zobrazi priamo ta, nie vsetky

mapa - odlisit neaktivhe oblasti od aktivnych
(na nejaky bufet kliknut ide a druhy nie)

respondentku nenapadlo klikat na ucebne v
mape budovy, az po upozorneni, ze sa to da

(mozno pridat nejaku bublinku jednorazovu);
to iste aj s poschodiami, nevsimla si to

existuju tzv nepresni klikaci - pomohlo by
nejak zvacsit aktivne zony okolo liniek

mhd - chybaju mu konkretne zastavky -
nestacia len konecne (chce ist na hodzovo
ale nevie akym cislom)

pridat obedové menu na PrifUK

mhd - zprehladnenie rozhrania pre novych
studentov

widget pre novinky na fakulte
link na fiit facebook

logovanie useragenta na serveri

Napady backend

upravit instalator
poriadne okomentovat

refaktoring

Chyby

Jedalen Mladost

Jedalne - ked klikne na mape, nech ukaze
konkretnu jedalen

update phonegap + pluginov
sekanie

Problém s vysvietenim miestnosti na mape
takej, ktora sa sklada z viacerych
podmiestnosti

MozZnost ukladat rozvrhy offline

hlavna obrazovka je o pixel vacsia - da sa
scrollovat

Existujuca funkcionalita

rozvrh

obedy

MHD

mapa okolia
mapa Skoly
QR kody

RSS
harmonogram

rozvrh v ucebniach
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C.2  Export zatial’ nerieSenych uloh z nastroja JIRA

Key

VFIIT-227
VFIIT-226
VFIIT-225
VFIIT-216
VFIIT-121
VFIIT-102
VFIIT-100

VFIIT-89
VFIIT-88
VFIIT-87
VFIIT-23

Summary

Pridat hlasovu navigaciu

Pridat moznost vyberu dizajnu
Chybajuce hodiny v rozvrhu

Problem s polozkou v jedalnom listku
Parsovanie skratiek predmetov
Perzistentne prihlasenie

Pruning localStoragovej databazy

Widget na maily z AISu
Chat

Vlastne polozky v rozvrhu
Navigacia v budove

Issue Type
New Feature
New Feature
Bug

Bug

Task

Task

Task

Story
Story
Story
New Feature

Assignee
Unassigned
Unassigned

Unassigned

Michal Kucera

Unassigned
Unassigned
Unassigned

Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned


http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-227
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-226
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-225
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-216
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-121
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-102
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-100
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-89
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-88
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-87
https://jira.fiit.stuba.sk/browse/VFIIT-23
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D.1  Metodika vytvarania uloh v prostredi JIRA (Filip Mazan)

D.1.1  Uvodné ustanovenia

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie

JIRA nastroj pre podporu riadenia projektu, manazment tloh a ich sledovanie
URL jednotny ukazovatel’ zdroja

Uéel dokumentu

Tato metodika popisuje postup, akym sa vytvaraji nové tlohy do systému pre manazment uloh.
Metodika je vypracovana pre nastroj JIRA. Metodika rozliSuje zaznamenévanie Sprintovych uloh

a chyb v aplikécii, ked’Ze maju rozdielny postup.

Dedikacia metodiky
Metodika je urcend kazdej osobe, ktord vytvara novl ulohu alebo zdznam o vyskyte chyby

Vv nastroji JIRA. Role opisuje nasledujuca tabul’ka.

Rola Uloha
zapisovatel’ vytvaranie novych tloh, ktoré st stanovené na zaciatku kazdého
Sprintu

akykol'vek €len timu  vytvaranie novych zdznamov o vyskyte chyby v aplikacii

D.1.2 Metodika vytvarania tiloh
Prihlasenie do nastroja JIRA
Pred akymkol'vek tkonom v nastroji JIRA je nutné sa do neho prihlésit. Pre pristup k nastroju

vykonajte nasledovné kroky:

1. otvorte si internetovy prehliadac¢

2. prejdite na URL https://jira.fiit.stuba.sk

3. zadajte svoje prihlasovacie tidaje do poli Username (prihlasovacie meno) a Password
(heslo)

4. Kliknite na tlac¢idlo Log in (prihlasit’ sa)
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WJIRA Dashboards -  Agike

System Dashboard £+ Tools ~

e

29 Welcome to FIITSTU
New to JIRA? Check out the JIRA User's Guide
J Password | sessssses

Username | Xmazan

¥/ Remember my login on this computer

Not a member? To request an account,
please contact your JIRA administrators.

LogIn | Can't access your account?

Nastavenie poli pri vytvarani uloh

1. prihléaste na do nastroja JIRA podla postupu uvedeného v predchadzajucej podkapitole

2. kliknite na tlacidlo Create (vytvorit), otvori sa dialdgové okno

f(-jlm Dashboards ~ Projects ~ Issues ~ Workload Agile ~ Create

System Dashboard £+ Tools ~
a®e T Key Summary P+
) Welcome to FIIT STU o

3. kliknite na tlacidlo Configure Fields (nastavit’ polia)

Create Issue - | i Configure Fields ~

Project’ | 4 VirtualFIIT -

4. nastavte zobrazovanie poli podl'a nasledovného obrazku
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&’,:Cﬁ Configure Fields ~ |

Show Fields: All Custom

Affects Version/s Epic Link

v Assignee Fix Version/s

V| Attachment Labels
Component/s PercentDone

v Description v Priority

v Due Date v Sprint
DueTime v Time Tracking

Environment Units

5. dialdégové okno zatvorte

Vytvaranie Sprintovej ulohy

Vzdy na timovom stretnuti aktualny zapisovatel’ zaznamenava priebeh metédy Scrum poker. Pre
kazdy identifikovany pouzivatel'sky pribeh a jeho dekomponované tlohy tim urc¢i odhadovany
cas dokoncenia Ulohy. Po timovom stretnuti, no najneskor v den timového stretnutia je
zapisovatel povinny zadat identifikované ulohy do nastroja JIRA. Zapisovatel sa riadi

nasledovnym postupom:

1. prihlaste sa do nastroja JIRA a nastavte si zobrazovanie poli pri vytvarani tloh podl'a
postupov uvedenych v predchadzajicich podkapitolach
2. kliknite na tlacidlo Create (vytvorit), otvori sa dialdgové okno zobrazené na d’alSom

obrazku
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Create Issue

F>ru]er.tJL

Issue Type”

Sur‘wr‘waryJt
Priority
Due Date

Assignee

Description

Original Estimate

Remaining Estimate

Attachment

Sprint

| 8 Configure Fields ~

4 VirtualFIIT 4

@ Task - @

1 Major - @

|
A Automatic -
Assign to me
A

= @]

(eg. 3w 4d 12h) @

The original estimate of how much work is involved in resolving this issue.

(eg. 3w 4d 120 @

An estimate of how much work remains until this issue will be resolved.

Vybrat stbory | Nie je vybraty Ziadny subor

The maximum file upload size is 10,00 MB.

JIRA Agile sprint field

L Create another m Cancel

3. polia vypliajte podla nasledovného kl'i¢a:

Typ ulohy

a. pole Project (projekt) ponechajte na hodnote ,,Virtual FIIT*

b. pole Issue Type (typ Glohy) vypliite na zaklade typu vkladanej tlohy, moznosti

ukazuje nasledujuca tabulka

new feature (nova

vlastnost’)

Popis

vyjadruje tlohu priddvajucu nova funkcionalitu do aplikécie



improvement (vylepSenie)

Priloha D Metodiky

vyjadruje tlohu vylepsujicu existujucu funkcionalitu,
pripadne refaktoring

story (pouzivatel'sky pribeh) vyjadruje ucelenu vlastnost’ aplikacie z pohl'adu

bug (chyba aplikacie)

task (aloha)
C.
d.

Priorita

blocker (vel'mi kritické)

do pol'a Summary (zhrnutie) vpiste strucny opis zadavanej ulohy, zvyc€ajne

pouzivatel'a, zvy¢ajne je dekomponovana na viacero
mensich tloh

tymto typom ulohy sa zaobera nasledujuca podkapitola
vyjadruje vS§eobecnu ulohu, ktori nemozno zaradit’ do inej
kategorie uloh

v rozsahu niekol’kych slov

pole Priority (priorita Gilohy) vypliite na zaklade zavaznosti ulohy, postupujte

podl'a nasledujucej tabul’ky

critical (kritické)

major (dolezité)

minor (menej dolezité)

trivial (okrajové)

Popis

vel'mi kriticka funkcionalita aplikéacie, musi byt dokoncena do
konca $printu

kriticka funkcionalita aplikéacie, musi byt dokonc¢ena do konca
Sprintu

dolezita funkcionalita aplikacie, mala by byt’ dokoncena do
konca $printu

malo dolezita Giprava aplikécie

kozmeticka uprava aplikacie

e. pole Due Date (datum dokoncenia) vyjadruje najneskorsi mozny termin

f.

dokoncenia tlohy

pole Assignee (zodpovedna osoba) vyjadruje osobu, ktora je zodpovedna za

vedl’a pol'a a vlozte datum
Vv pripade, Ze ulohe nebol prideleny datum dokoncenia, pole nechajte

prazdne

splnenie tlohy

Vv pripade, Ze bol ulohe prideleny datum dokonc¢enia na timovom stretnuti

(koniec Sprintu alebo iny Specificky datum), kliknite na ikonu kalendara
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i. V pripade, Ze bola tlohe pridelena zodpovedna osoba na timovom
stretnuti, vpiste do pol’a jej jej meno
ii. inak nastavte pole na hodnotu Unassigned (nepriradené)
pole Description (popis) vyplite kratkym opisom zadavanej tlohy, opis obycajne
vyplyva z diskusie na timovom stretnuti a je v rozsahu niekol’kych viet
do porla Original Estimate (pévodny odhad) vpiste odhadovany ¢as na tlohu
podl’a Prilohy A: odhadovanie ¢asu ulohy
pole Remaining Estimate (zostavajuci odhad) nechajte prazdne
do pol'a Attachment (priloha) prikladajte subory, ktoré stuvisia s tlohou (oby¢ajne
zabery obrazovky, nacrtky ¢i diagramy); pole nie je povinné
pole Sprint (Sprint) obsahuje nazov $printu, do ktorého je iloha priradena
I. ak uloha bola len identifikovana, ale nie zaradena do aktualneho $printu,
pole nechajte prazdne
ii. ak loha bola priradena na stretnuti do aktualneho S$printu, vyberte

Z vysuvnej ponuky nazov Sprintu

4. Kkliknite na tlacidlo Create (vytvorit), ktoré ulohu ulozi a zatvori dialégové okno

Vytvdranie zdznamu o chybe

V pripade, ze akykol'vek ¢len timu identifikuje chybu v aplikacii, pripadne sa k nemu dostane

prostrednictvom iného komunika¢ného kanalu, je povinny vytvorit’ zaznam o chybe v nastroji

JIRA. Clen sa riadi nasledovnym postupom:

1. vykonajte body 1 a 2 z postupu pre vytvaranie $printovej lohy z predoslej podkapitoly

2. polia vypliajte podl'a nasledovného kli¢a:

a.
b.
C.

Priorita

pole Project (projekt) ponechajte na hodnote ,,Virtual FIIT*

do pora Issue Type (typ tlohy) vlozte hodnotu Bug (chyba)

do pol'a do pol'a Summary (zhrnutie) vpiste struény opis chyby, ktora nastala,
obyc¢ajne v rozsahu niekol’kych slov

pole Priority (priorita chyby) vypliite na zaklade zavaznosti chyby, postupujte
podrla nasledujucej tabul'ky

Popis

blocker (vel'mi kritické) chyba blokuje d’alsi vyvoj a/alebo testovanie, produk¢éna verzia
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critical (kritické)
major (dolezité)
minor (menej dolezité)  vypadok funkcionality aplikacie alebo iny problém, ktory je

trivial (okrajové)

3.

a.
b.

g.

kliknite na tlacidlo Create (vytvorit), ktoré zaznam o chybe ulozi a zatvori dialogové

okno

Priloha D Metodiky

aplikacie nie je funkcna
aplikacia neodpoveda alebo je nestabilna, dochadza K strate dat
vypadok funkcionality aplikacie

mozno l'ahko obist’
kozmetické chyby aplikécie, preklepy, nezarovnany text

pole Due Date (datum dokonéenia) nechajte prazdne

pole Assignee (zodpovedna osoba) nechajte prazdne

do porl'a Description (popis) vlozte Struktirovany opis chyby, ktora nastala;

uved’te nasledovné informaécie

iv.

struény popis prejavu chyby
verziu aplikacie
typ zariadenia

postup pre reprodukciu chyby

pole Original Estimate (p6vodny odhad) nechajte prazdne

pole Remaining Estimate (zostavajici odhad) nechajte prazdne

do pol'a Attachment (priloha) prikladajte stibory, ktoré suvisia s chybou (oby¢ajne

zébery obrazovky, fotografie chyby na zariadeni); pole nie je povinné

pole Sprint (Sprint) nechajte prazdne
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D.2  Metodika na ohlasovanie chyb (Jozef Karas)

D.2.1  Uvodné ustanovenia

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie

Trello Webova aplikacia - nastenka, ktorej st uloZzené vSetky napady, chyby
ale aj dokoncené veci pre vyvijana aplikaciu.

Ucel dokumentu

Tato metodika popisuje nahlasovanie chyb a ako mé postupovat’ pri jeho evidovani. Je
Specifikovand pre vyvoj aplikacie Virtudlna FIIT. Zaroven sa tato metodika odkazuje na

dokument "Metodika vytvarania loh v prostredi JIRA", ktort napisal Bc. Filip Mazén.

Dedikacia metodika

Rola Uloha

Programator, vyvojar  Ten, kto sa zi¢astiiuje na stretnuti timu a pracuje na vyvoji aplikacie.

Ohlasovatel’ chyb Programétor oznaceny ako ohlasovatel’ chyb, sleduje dianie v databaze
nahlasovania chyb a informuje cely tim o tom, ked” pribudne chyba.
Mobze byt ich aj viac.

Tim Zoskupenie programatorov pracujucich na jednej aplikacii
PouZivatel Ten, kto pouziva aplikaciu

PouZité skratky

Skratka Vysvetlenie

WA Webova aplikacia

DB Databaza

OSA Operacny systém Android

D.2.2 Metodika na ohlasovanie chyb
Ciel'om ohlasovania chyb je hlavne zvysenie kvality samotného vytvaraného produktu. Ziadna
aplikacia nie je dokonald, tj. Ze sa neda povedat’ na 100% o nej, ze neobsahuje chybu. Preto je

dolezité ziskavat’ od samotnych pouzivatel'ov spatnti vizbu.
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Ako moZe pouZivatel nahlasit’ najdenu chybu

Ked’ najde pouzivatel’ aplikacie Virtualna FIIT chybu, méze o tom dat’ vediet’ vyvojarom. Staci,
ked’ klikne na tlacidlo v tvare troch bodiek pod sebou v pravom hornom rohu aplikicie a z
roletového menu vyberie ponuku Nahlasit’ chybu. Nasledne sa mu otvori nové okno s ndzvom
Nahléasenie chyby, kde do textového pola mdze napisat, v ¢om spociva chyba, ktorti nasiel.

Potom musi nakoniec kliknut’ na tla¢idlo Odoslat’. Cely tento priebeh je ukdzany na obrazku:

Odhidst z AIS

Nahlasenie chyby
Nahlas® chybu -

UkontH

I

Ododle sformacm
o chybe do
databary

Ako postupuje programadtor, ked’ pouZivatel’ ndjde chybu
Programaétor, ktory sa stard o chyby nahldsené uZivatel'om sa vol4 ohlasovatel’ chyb. M4 za tlohu

skontrolovat DB ohlasovania chyb pred timovym stretnutim. Ak ndjde nové nahlasenie,

postupuje nasledovne:

e Otvori si WA Trello a overi, ¢i tim vie 0 danej chybe alebo nie.
o Ak je dana chyba zapisana vo WA Trello:

= Do poznadmky zapiSe kedy pouzivatel’ dodato¢ne dal posledné nahlasenie

na dant chybu

= V poznamke o pocte nahléseni zvysi pocet stazovatel'ov sa na chybu 0 1.
o Ak dana chyba nie je zapisana vo WA Trello:
= Otestuje chybu na svojom zariadeni s OSA

= Ak sachyba neprejavi na jeho zariadeni s OSA:
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e Na timovom stretnuti sa otestuje tdto chyba na ostatnych
zariadeniach s OSA
e Ak sa prejavi na nejakom zariadeni s OSA:
o Ohlasovatel’ chyb prida tato chybu do WA Trello do stipca
Chyby
o Do poznamky napiSe "Pocet nahlaseni: 1"
o Ohlasovatel chyb pridd tato chybu do JIRA podla
Metodiky vytvarania uloh v prostredi JIRA
e Ak sa vobec neprejavi:
o Ohlasovatel’ chyb si zaznamen4 do dennika tito chybu
o Bude kontrolovat’ DB, ¢i sa dané nahlasovanie chyby bude
opakovat’
= Ak sachyba prejavi na jeho zariadeni s OSA:
e Prida tito chybu do WA Trello do stipca Chyby
¢ Do poznamky napiSe "Pocet nahlaseni: 1"
e Na timovom stretnuti oznadmi, Ze sa naSiel nova chybu
e Prida sa tato chyba do JIRA podl'a Metodiky vytvéarania Gloh v
prostredi JIRA

Ako postupuje programator, ked’ ndjde chybu on sam
Moze sa stat, Zze chybu v aplikacii objavi samotny programator. V takomto pripade postupuje

nasledovne:

e Otvori si WA Trello a overi, ¢i tim vie o danej chybe alebo nie.
e Ak dana chyba je zapisana vo WA Trello, d’alej neriesi.
e Ak dana chyba nie je zapisana vo WA Trello:
o Prednesie programator tiito chybu na timovom stretnuti
o Na timovom stretnuti sa taktiez otestuje tito chyba na ostatnych zariadeniach
s OSA
o Ohlasovatel’ chyb prida tiito chybu do WA Trello do stipca Chyby
o Do poznadmky napiSe "Pocet nahlaseni: 0"

o Do d’al$ej poznamky napise "N4jdena programatorom"
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o Ohlasovatel' chyb prida tato chybu do JIRA podla Metodiky vytvarania tloh v
prostredi JIRA
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D.3  Dokumentovanie uloh (Michal Kucera)

D.3.1 Uvodné ustanovenia

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie

user story pouzivatel'sky pribeh

BLE Bluetooth low energy

beacon malé zariadenie vysielajuce bluetooth sginal
Uéel dokumentu

Tento dokument obsahuje subor pravidiel a postupov, ktorymi sa musi riadit’ kazdy ¢len timu.
Kazdy si dokumentuje iba tie tlohy na ktorych sam pracoval. V pripade, ze ulohu vypracovala
dvojica, zavisi pisanie od ich vzajomnej dohody. Pri tlohe ale budu ako riesitelia uvedeny obaja

¢lenovia timu.

Dokument popisuje ktoré ulohy sa maji dokumentovat, kedy a kam ich umiestnit. Detailne
popisuje ¢o musi napisany text obsahovat, ako ma byt naformatovany a aké slova sa smu
anesmu v texte vyskytovat. Tato metodika pokryva problematiku dokumentovania uloh a

nepokryva pisanie celej dokumentacie k projektu.

Dedikacia metodiky
Rola Uloha
vsetci dokumentovanie ulohy

D.3.2 Metodika dokumentovania iloh
Ktoré ulohy dokumentujeme
Zdokumentovat’ musite kazdi lohu, ktora sa viaze k nejakej user story. Ulohy, ktoré sa tykaju

interného fungovania timu nedokumentujete.

Dokumentujete ® Nedokumentujete
Vytvorenie plugin-u na detekciu a zobrazenie Praca na dennikoch
BLE zariadeni
Neprehl'adny harmonogram Napisanie prihlasky na TP Cup
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Kedy mate ulohu dokumentovat’
Dokumentaciu k ulohe sa pisete po dokonceni prac na tlohe a jej otestovani viacerymi clenmi
timu. Ulohu musite zdokumentovat’ a vlozit' do dokumentacie po kazdom $printe pred stretnutim

k timovému projektu.

Tip: Ulohu dokumentujte ¢o najskér po tispesnom otestovani. Neodkladajte dokumentovanie na

poslednu chvilu.

Kde madte dokumentovanu ulohu umiestnit’
1. V dokumente Dokumentdcia k dielu.docx, umiestenom v zdiel'anom prie¢inku Timovy

projekt/Dokumentdcia, si vyhladate kapitolu Moduly VirtFIIT.

2. 'V tejto kapitole si vyhl'adate prislusny modul, ktorého sa aktudlne dokumentovand uloha
tyka. V pripade, Zze sa zmena tyka iba niektorej z informacnych obrazoviek (napriklad
Studijné oddelenie, Kniznica atd’.), potrebujete si vyhladat modul Ostatné informacné

obrazovky a v ramci neho vyhladate prislusnt obrazovku.

3. Kazdy modul obsahuje user stories, ktorych ulohy sa uz vtomto module riesili.
V pripade, Ze rieSite nova user story, musite ju do tohto modulu pridat’. Tvar, v akom

pridavate user story, je blizsie popisany v kapitole Error! Reference source not found..

4. Pod kazdou user story st uvedené ulohy, ktoré sa uz v ramci tejto user story a tohto
modulu riesili. Tieto tlohy st zoradené v chronologickom poradi podla ¢asu dokoncenia,
pricom posledna dokoncena uloha je na konci zoznamu. Dokumentovant ulohu potom
pridate na koniec tohto zoznamu (ak ulohu nedokumentujete hned’ po dokonceni

a otestovani, pridate ju na prislusné miesto v zozname zodpovedajuce ¢asu dokoncenia).

Ako ma dokumentovana uloha vyzerat’ a o musi obsahovat’

Korektne zdokumentovand tloha musi obsahovat’:
Nazov vypracovanej tlohy, tak ako je uvedeny v nastroji Jira. Treba pouzit’ $tyl Heading 3.

Identifika¢né Cislo z nastroja Jira. Pouzijete styl Normal a kurzivu.
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Meno a priezvisko riesitela. To dopiSete hned’ za identifikacné ¢islo v tom istom riadku a
oddelite ¢iarkou a medzerou. V pripade viacerych riesitelov mena uvediete za sebou a takisto

oddelite ¢iarkou a medzerou. Pouzijete styl Normal a kurzivu.

Analyzu problému. V tomto odstavci struéne opiSete o ste i$li riesit’, kde by mohol nastat’ pri
rieSeni problém a Vv pripade chyby aj kedy nastava a ako sa na nu prislo. Pouzijete $tyl Normal.

Odstavec zacCinate slovom ,,Analyza“, ktoré¢ musite od zvySného textu oddelit’ pomlckou.

Navrh rieSenia. V tomto odstavci strucne vyjadrite, aké rieSenie bolo navrhnuté na zaklade
analyzy problému. Pouzijete $tyl Normal. Odstavec zacinate slovom ,,Navrh®, ktoré musite od

zvysSného textu oddelit’ pomlckou.

RieSenie. V tomto odstavci spiSete vSetko co ste vykonali. Spomeniete konkrétne nazvy tried,
pripadne ndzvy suborov, v ktorych ste vykonali zmeny. Ak bolo vysledné riesenie odlisné od
toho povodne navrhnutého, spomeniete to. PouZzijete $tyl Normal. Odstavec zaéinate slovom

»Riesenie®, ktoré musite od zvy$ného textu oddelit’ pomlckou.

Testovanie. V tomto odstavci struéne popisete ako prebiehalo testovanie tejto ulohy, na akych
zariadeniach a s akou verziou Androidu. V pripade, Ze loha bola zavisla od d’alSich parametrov
(napr. velkost” alebo rozliSenie displeja), spomeniete ich tieZ pri kazdom zariadeni. Uvediete aj
vysledok testovania a pripadné zistenia. Pouzijete Styl Normal. Odstavec zacinate slovom

,» Lestovanie®, ktoré¢ musite od zvysného textu oddelit’ pomlckou.
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4.2 Jeddlne
User story: Student je hladny a chee si pozriet jedélny listok.

Zobrazenie jedalnych listkov je jedna z najoblibenejsich funkcii aplikacie a denne sa na fiu
spolieha mnoZstvo studentov a preto by mala fungovat korektne.

4.2.1 Oprava chyby - Zobrazovanie cbedov
VFIT-20, Filip Mazan, Jozef Karas

Analyza - Na niektorych mobiloch (napriklad Huawei ¥300) sa vyskytla chyba v zobrazovani
obedov. Chyba bola v tom, 22 miesto toho, aby si pouZivatel mohol zrolovat (zvrchu na dol)
vygenerovan( stranku a pozriet vietky obedy dostupné na dany def v danej jedalni, mohol
len rolovat sprava dofava a tym videl len par obedov.

Navrh - Néjst a odstranit tato chybu.

Riegenie - Maili sme chybu, ktora bola vo vykreslovani obedov. Bolo ubratych cca 20px vo
wykreslovani. Kvdli chybnému rozkladaniu vznikali dlhé slova. Preto za kaidu Eiarku a bodku
treba doplnit medzeru.

Testovanie - Zmeny boli nasadené bez problémov pricom testovanie prebehlo na zariadeni
Huavei Y300 s verziou Androidu 4.1.1.

V Castiach Analyza, Ndavrh a RieSenie je vhodné ak pre lepSie vysvetlenie pouzijete obrazky
alebo diagramy. Kazdy obrazok ale musi mat’ popis, ktory pridate cez moznost’ Insert caption,
ktora sa objavi v kontextovom menu, ked’ kliknete pravym tlac¢idlom na obrazok. Zobrazi sa vam

formular podobny ako na nasledujucom obrazku.

Mg Y]

TP — PR TR TR
Capticn M

- = tlem
Caption: AlS 2

lobr. 13 | | ldovar
Options sprac
Label: Obr. form

Position: | Below selected item

L]

|:| Exclude label from caption
[ Mew Label... ] ’QeleteLabel ] ’ Mumbering... l

[ﬂutnCaption... ] n[ OK ] l Cancel l

AlS prox

- ] ) it

Formular vyplnite nasledovne:

1. Do policka label (1) vyberiete hodnotu ,,Obr.*.
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2. Do policka caption (2) za predvyplneny label a poradové ¢islo vyplnite popis obrazka.

3. 'V policku position (3) skontrolujete, ¢i je vybrata hodnota ,,Below selected item®, aby sa

popis zobrazil pod obrazkom a nie nad nim.
4. Potvrdite tlacidlom OK (4).

Ako spravne napiSete user story
Spravna user story musi zachytavat’ nejaky ciel’ pouzivatel’a. User story budete popisovat’ jednou

vetou, ktord musi obsahovat’ odpoved’ na nasledujuce otazky:

o Kto? — Pouzivatel’ systému. Vo vaSom pripade takmer vyhradne Student.
e Co? - Co chce pouzivatel’ dosiahnut’.

e Preco? — Preco to pouzivatel’ chce dosiahnut’.

Spravny tvar ® Nespravny tvar

Student sa chce v aplikacii prihlasit’, aby si mohol Rozvrh
pozriet’ svoj rozvrh.
Student je hladny a chce si pozriet jedalny listok. Zobrazenie jedalneho listka

Pri pisani user story pouzijete $tyl Normal a za¢nete slovnym spojenim ,,User story“ oddelenym

od samotnej user story dvojbodkou.

Ku kazdej user story musite napisat’ aj stru¢né zdovodnenie, preco ste sa ju rozhodli riesit’. Pri

pisani zdévodnenia pouzijete §tyl Normal.

Aky jazyk musite pri pisani dokumentdcie pouZit’

Pri pisani dokumentacie dodrzujte pravidla slovenského pravopisu a pouzivajte iba spisovné
slova slovenského jazyka. Existuju ale vynimky, ak potrebné slovo alebo slovné spojenie neviete
rozumne prelozit’ do slovenciny alebo je v danom kontexte zauzivané do takej miery, ze pouzitie
in¢ho vyrazu by viedlo k zméteniu citatel'a. V pripade takéhoto slova alebo slovného spojenia

postupujte nasledovne:
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Ak ide o0 bezné spisovné anglické slovo anie je mozné rozumne ho prelozit, mozete
pouzit’ jeho nominativ. Pokial' to nie je mozné, prestylizujte vetu, kde sa toto slovo

nachadza. Takéto slovo piste kurzivou.

Spravny tvar ® Nespravny tvar
...viacero beacon zariadeni. ...viacero beaconov.

Ak ide o nespisovné slovo, ku ktorému neexistuje rozumny ekvivalent a budete ho
pouzivat’ opakovanie, pozrite sa na zaciatok dokumentu do kapitoly Slovnik pojmov, ¢i sa
tam toto slovo nenachadza. Ak sa tam nachddza, mozete ho v texte pouzivat. V pripade,
ze sa tam toto slovo alebo slovné spojenie zatial’ nenachadza, pridajte ho tam a stru¢ne ho
opiste. Dalej uz toto slovo mdZete v texte pouZivat’.

Snazte sa obmedzit pouzivanie skratiek, ktoré nie su bezne zauzivané. V pripade, Ze

potrebujete opakovane pouZzivat’ menej zauzivant skratku, uved’te ju do Slovnika pojmov,

kde ju vysvetlite.
Zauzivané skratky ® Nie v§eobecne zauZivané skratky
MVC, IDE, MHD BLE, CORS
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D.4  Priprava novej verzie aplikacie (Filip Soltés)

D.4.1 Uvodné ustanovenia

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie

GIT Nastroj pre verzionvanie zdrojového kddu

BitBucket Sluzba, ktora poskytuje repozitar, kde st umiestnené zdrojové kody
aplikacie; sluzba taktiez poskytuje webové rozhranie pre spravu
zdrojového kédu

Code review Metoda, ktora pomaha odstranit’ bezné chyby v zdrojovom kode, ako
napriklad preklepy, pretecenie zasobnikov, popripade bezpecnostné
chyby

Uéel dokumentu

Dokument sluzi potrebam timu Breakpoint v rdmci predmetu Timovy projekt a pripadne aj timy,
ktoré prebert projekt v buducnosti. Dokument opisuje postup vytvarania novej verzie aplikacie,
ktora zahfiia zlu¢ovanie vetiev jednotlivych tloh do vetvy zdruzujicej zmeny za cely Sprint.

Taktiez zahffia kompilaciu zdrojovych kodov pre webovi verziu aplikacie.

Dokument uz nezahffia metodiku kompilovania pre platformu Android a nasledné nasadzovanie

na Google Play, ked’ze tato téma je uz podrobne spracovana v metodike timu VifiiTeam.

Dedikacia metodiky

Metodikou sa riadia vSetci ¢lenovia timu pricom nova verzia aplikécie je vytvarana po kazdom
Sprinte.

Rola Uloha

Integrator Vytvaranie spolo¢nej vetvy, rieSenie konfliktov

Akykol'vek ¢len timu  Zlucuje svoju vetvu s vetvou pre dany Sprint

D.4.2 Metodika pripravovania novej verzie aplikacie

Pre vytvorenie novej verzie aplikacie je potrebné:

1. wvytvorit’ vetvu jednotlivych tloh do vetvy dev,

2. skompilovat zlucené kody.
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Pred pracou s rozhranim prikazového riadku zmerite aktualny adresar na adresar v ktorom sa

nachadza aplikacia.

ZuZenie vetiev jednotlivych uloh
Pre zluCovanie jednotlivych vetiev pouzivajte moznost pull request vo webovej aplikacii
BitBucket, ktoré taktiez slizi pre kontrolu koédu. Tento krok vykonava vzdy vybrany ¢lovek za

kazdu tlohu, ktora ma byt v danom Sprinte zlicena.

Kliknite na moznost’ Create pull request v pravom menu.

ACTIONS
&+, Clone

I@ Create branch

Iﬁ' Create pull request
2% Compare

=C  Fork

V zobrazenej obrazovke je potrebné vybrat’ vetvu, ktorti chceme zlucit' a cielova vetvu. Ako

cielovl vetvu je potrebné vybrat’ vetvu dev.

dorny [ virtfiit -
T ! domy/virtfiit -
A Created 2013-08-20, updated 22 hours ago A Y
v VFIIT-49 - 4 master -

Do pola Title* vlozte nazov vo formate <zdrojova vetva>-dev a do pola Description
vlozte struény opis vlastnosti, ktoré boli pridané, alebo upravované. Do pol'a Reviewers vlozte
meno Clena timu, ktory bude zlu¢ovany kod revidovat’. Vyberte ho pomocou postupu opisaného

v metodike Kontrola kodu (Daniel Pribul).
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Title* ||

Description ||y || mw| B 7| 1=} A (@ Preview

Reviewers | Start typing to search for a user

Pred zaslanim poziadavky oznacte checkbox

Close <zdrojova vetva> after the pull request is merged

Po tomto kroku je kod pripraveny na kontrolu kédu, ktorého postup je opisany v metodike
Kontrola kodu (Daniel Pribul). Ak kod presiel reviziou, ¢len timu, ktory kéd revidoval klikne na

moznost’ Approve.

Edit Decline ® Approve 0

Po zrevidovani je ulohou integratora vetvy zIucit’ kliknutim na tlac¢idlo Merge. Ak v zmenéch nie
su konflikty, zlu€ovanie danej vetvy tymto kon¢i. Ak vSak v kode vzniknu konflikty, je potrebné

kontaktovat’ ¢lena timu zodpovedného za integraciu, ktory musi konflikty vyriesit’ rucne.

Pre vyrieSenie konfliktu pouzite rozhranie prikazového riadku. Ako prvé je stiahnite vSetky
zmeny zo servera a nastavte vetvu, ktor chceme zIucit’ pomocou prikazov
$ git fetch

$ git checkout <meno vetvy>

Nasledne zlucte nastavent vetvu s vetvou aktudlneho Sprintu.

$ git branch <vetva aktualneho sprintu>

Ked’ze sa tento krok nepodarilo vykonat prostrednictvom webového rozhrania, vysledkom

zlu€ovania bude konflikt a vystup prikazu bude mat’ nasledovnu formu:
Auto-merging <meno suboru>
CONFLICT (content): Merge conflict in <meno_ suboru>

Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result.
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Konflikt vyrieSte otvorenim oznaCeného suboru v textovom editore a vyhladanim miesta

konfliktu, ktoré bude vyzerat’ nasledovne
<<<<<<< HEAD

<text v aktualne]j vetve>

<text v cielovej vetve>

>>>>>>> <cielova vetva>

Kazdy néjdeny konflikt poslite do aktivneho komunikacného kandla timu, kde sa Clenovia

zodpovedni za zmenu vyjadria, ktora z alternativ je aktuélna.

Po identifikovani spravnej moznosti zmazte riadok s neaktualnou verziou obsahu a riadky

pridané pri identifikovani konfliktu (zacinajuce ,,<<<<<<<, ======="“a  >>>>>>>),

Nésledne vykonajte prikaz

$ git add <meno suboru>
Tento postup zopakujte pre kazdy subor, v ktorom sa nachadza konflikt.

Po vyrieseni vSetkych konfliktov vykonajte prikaz
$ git commit -m "<zdrojova vetva>-<clielova vetva>, vyriesene

konflikty"

Kompilacia zluceného kodu
Kod skompilujte spustenim prikazov
$ cd <cesta k projektu>/mobile

$ grunt run
Skompilovana verzia aplikacie sa nachddza v adresari <cesta_k projektu>/mobile/www/

Skompilovanie aplikécie pre platformu Android nie je predmetom tohto dokumentu.
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D.5 Kontrola kédu (Daniel Pribul)

D.5.1 Uvodné ustanovenia

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie

Stash Produkt od firmy Atlassian, pristupny aj na bitbucket.org, umoziuje
vykonavat kontrolu kédu nad zdrojovym kodom

Feature Pridana funkcionalita produktu

Issue Reprezentuje chybu, vlastnost’ alebo ulohu

Pull request Oznamenie zmien ostatnym ¢lenom timu

Uéel dokumentu

Tato metodika popisuje vSeobecné odporucania a pravidla tykajuce sa kontroly kodu. Tieto
pravidla sa tykaju aj chyb, aj uloh, aj vlastnosti, ktoré vznikli rozpadnutim pouzivatel'skych

pribehov na mensSie Casti.

Dedikacia metodiky
Rola Uloha
Programator Clovek, ktory je priradeny k tilohe v Jira

Overovatel’ kodu Programéator oznaceny ako overtovatel’ kodu, moze ich byt’ viac. Hodnoti
kvalitu rieSenia.

D.5.2 Metodika kontroly kodu

Cielom kontroly koédu je hlavne zvySenie kvality zdrojového kodu, ako aj samotného
vytvaraného produktu. Pomocou kontroly kodu sa zvySuje zainteresovanost programatorov v
tom ako je produkt naprogramovany, a teda Casom aj zefektiviiuje pracu samotnych

programatorov.

Kedy programadtor nema Ziadat’ o kontrolu kodu
Ak sa jedna o trividlnu tlohu, ktorej opravenie v kdde je primitivne, resp. rieSenie nevyzaduje

viac ako 30 mintt sustredenej prace, tak programator o kontrolu kodu neziada.
Priklady typov uloh, pri ktorych programator neziada kontrolu kodu:

e zmena prekladov — ak sa jedna o zmenu ale upravu prekladov, ¢i uz kvoli preklepu alebo

neuplnosti prekladu.
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e uprava kaskadovych Stylov — ak sa jedna o drobnt upravu, napriklad posunutie elementu

Kedy programator Ziada o kontrolu kédu
V pripade, Ze programator nadobudne podozrenie, Ze sa nejednd o trividlnu zalezitost’, alebo ma
pochybnosti o spravnosti alebo zrozumitel'nosti svojho rieSenia, tak programator poziada

0 kontrolu kodu niektorého zo svojich kolegov.
Priklady typov tloh, pri ktorych programator ziada o kontrolu kodu:

e zasah do modelov — v pripade Ze programator zasahuje do funkcionality modelov. Ak sa
jednéa o model nepokryty unit testami, programator poziada o kontrolu kédu aspon dvoch
overovatel'ov.

e Refaktoring zdrojového kodu

e pridavanie alebo odoberanie metdd

Ziadost o kontrolu kodu prebieha pomocou pull requestu v Stashi, resp. BitBuckete.

Ako poZiadat’ o kontrolu kodu
Programéator ziada o kontrolu kodu vytvorenim pull requestu v Stash, resp. BitBucket.
Pridavany/upravovany zdrojovy kod musi byt v zvIast’ vetve a spifiat’ podmienky pre ¢itatelnost

kddu, t.j. odsadenie pri vnarani, rozumné pomenovanie premennych, metod a tried.

Postup pre vytvorenie pull requestu

1. Vo webovom prehliadaci navstivte stranku repozitara projektu na bitbucket.org.

2. Zvol'te zalozku pull requests

©Bitbucket Dashboard - Teams~ Repositories - Create

B overview SSH~ | git@bitbucket.org:dorny/virtfiit.git | [ Shae @ @ ~
18 0 Invite users to this repo
atl Branche: Tag:
-
1 1
¢ For
Recent activity )
o
1 commit
& Pushed to dornyNvirfit
o) ccbabzc Obedy - oprava cache
JK 9
- 0«
Py updated in dormyMvirtfiit
THERE ISN'T A README YET i §
Create one and tell people where to start and how to contribut
£ 1 commit
Create a README Pushed to dornyhvirtfiit
130270 osetrene pouzivanie svg/png pri t.

3. Kliknite na create pull request
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£ Create pull request

4. Vyplnte vSetky formularové polozky

Pull requests

Create a pull request

dormny / virtfit
W Created 2013-08-20, updated 19 hours ag m domyhrtfiit v

o4 VFIIT-49 - P | master - |
[ Q

Title” Branches

beacons
Desc HOr z * 1 =
Descriptio mm m| B IlliE | [ & | &3 beacons_il y

dpr_viut24

master

sprintl_2014
sprint2_2014
sprint3 2014 -

Reviewers Start typing to search for a user

Add: B Migo Kucera

Close branch Close VFIIT-49 after the pull request is merged

Create pull request

5. Kliknite na create pull request

Ako vyplnit’ polozky formulara pull requestu

Pre spravne vytvorenie pull requestu vyplitte polozky formulara nasledujicim spdsobom:

e Vo vybere vetvy vl’avo: vyberte vetvu, na ktorej ste pracovali a cheete ju dat’ na
kontrolu.

e Vo vybere vetvy vpravo: vyberte vetvu, z ktorej bola Vasa pracovna vetva odvodena.

e Title: Vyplite nazov pull requestu, podl'a nazvu Glohy v Jira, aj s kddom ulohy.

e Description: Opiste par slovami ako a preco ste riesili ulohu tymto spdsobom. Ak mate

pochybnosti o niektorej casti kodu poukaZzte na fu.
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e Reviewers: Vyplite kolegov, ktorych Ziadate o kontrolu kodu. Zvyc€ajne je to jeden
kolega. V pripade zasahu do kodu, ktory nie je pokryty testami, vypliite aspon dvoch.
Vyber kolegu je na Vasom rozhodnuti, avSak musia sa striedat’.

e Close branch: Toto pole ostava nevyplnené, ked’Ze tuto ¢innost’ ma na starosti integrator.

Pravidla pre programadtora pri pisani kodu
Tieto pravidla dodrziava programator pri pridavani alebo zmene kdédu, nevynucujeme Upravu
starého, nedotknutého kodu (ale oceniujeme to). Splnenie tychto pravidiel overuje a

pripomienkuje overovatel’ kodu.

e Piste samo vysvetlujuci kéd — t.j. nazvy premennych, tried, metoéd, objektov maju mat’
vyznam

e Komentare pouzivajte ojedinele, ked’ je to naozaj nutné — z kddu ma byt’ zrejmé o robi

e Neopakujte sa — drzte sa principu DRY (don't repeat yourself), nekopirujte uz existujuci
koéd. RieSte to parametrizaciou alebo vynatim kodu napriklad do vlastného objektu s
jasnym APL

e Piste testy — pokial sa nejedna o zmeny v GUI, vytvorte zodpovedajuci test/testy.

e Dodrziavajte programming style — zoznam pravidiel ako pisat’ lepsie CitateIny kod.

Ako robit’ kontrolu kédu
Overovatel’ kddu si prehliadne kod, skontroluje, ¢i st dodrZzané pravidla pre programatora, a ¢i

nahodou pridany alebo zmeneny kod negativne neovplyvni ostatné Casti projektu.

V pripade najdenia takychto miest v kdde, ich overovatel kdédu okomentuje v poslednom

commite na prisluSnom riadku pomocou tlacitka +

@ 9 |+ . c-8.304,0-14.09-2.469-14.09-4.684c0-2.129,5.348-4.40,13.136-4.671-0.222-0.94311.401-0.33c-0.075,0-0.149-0.002-0.225-0.002
10 [+ c-8.752,0-15.353,2.557-15.353,5.945¢c0,3.391,6.601, 5.945,15.353,5.945515.354-2.555,15.354-5.945
11+ C4p.354,37.6,39.02, 36.248, 36.762, 35.217z"/>
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mobile/srciviews/timetableftimetable-style.less

18 14 | f@ctrlBg: #b4b4bd;
15 +itimetableBqg: #T27272;

12 -#timetable-controls {

B Mi%o Kuéera

vidim ze si vymazal tie povodne styly, rozbijali ti niak dizajn? lebo ja ich u seba do iste] miery vyuzivam, tak ci to mam u seba nejako osetrit
Reply * Delete + Create task + 2014-11-09

B Daniel Pribul  AuTHOR

ked to budeme mergovat tak tam tie tvoje pridu, ja som zacinal s cistym lessom
Reply + Edit » Delete * Create task + 2014-11-09

13 = position: absolute;
14 - pointer-events: auto;
15 - overflow: hidden;

Pravidla kontroly kodu

Pri pisani kontroly kodu alebo pri reakcii na kontrolu kédu dodrziavajte nasledovné pravidla:

e Programatorské rozhodnutia st nazory. Diskutujte o nich a najdite kompromis.

e Pytajte sa na problematické miesta, nevyzadujte napravu. Pytajte si vysvetlenie. (Co si
mysli§ o tom, Ze by sa premenna volala takto.)

e Neprivlastiiujte si kod, kod je spolocny. (v tvojom kdde, v mojom kdde)

e Vyhnite sa vyjadreniam odkazujiucim sa na osobn¢ vlastnosti

e Vyjadrujte sa explicitne

e Pokial’ mate vel'a nedorozumeni, konzultujte to priamo s osobou, nie online

Pravidla pre overovatel’a kédu
e Snazte sa pochopit’ preco je kod dolezity
e Komunikujte kazdi myslienku, o ktorej si myslite, ze je dolezita
e Vyhnite sa diskusii, ktora sa stane prili§ akademickou
e SnaZte sa pochopit’ autorovu perspektivu

e Navrhnite alternativne rieSenia, ale predpokladajte Ze autor ich uz zvazil

Pravidla pre programdtora

e Budte vd’atny za overovatel'ove nazory, neberte ich osobne, tykaju sa kodu nie osoby
e Vysvetl'ujte existenciu kodu
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Snazte sa pochopit’ perspektivu overovatela

Pripomienky zapracujte postupne do zvlast commitov tak, aby ich overovatel’ vedel Citat’
individuélne

Odpovedajte na kazdy komentar
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D.6  Dokumentovanie zdrojového kodu (Veronika OleSova)

D.6.1 Uvodné ustanovenia

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie

YUIDoc nastroj na generovanie dokumentécie na zéklade komentarov uvedenych
V zdrojovom kode

Ucel dokumentu

Tato metodika popisuje spravny spdsob dokumentovania zdrojovych kodov v programovacom
jazyku TypeScript za vyuzitia aplikdcie YUIDoc. Metodika zavadza abstraktné predpisy ale aj
konkrétne priklady dokumentovania tried, metod a atributov. Okrem samotného dokumentovania

sa metodika venuje aj spravnemu §tylu pisania komentarov v zdrojom kode.

Dedikacia metodiky
Touto metodikou sa musi riadit’ kazdy €len timu, ktory rozsiruje zdrojovy kod aplikacie alebo ho
refaktoruje. V ramci timu st identifikované nasledujuce role a ich ulohy, ktoré sa musia pocas

prace na projekte vykonavat’:

Rola Uloha
manazer zodpovednost’ za spravne zdokumentovanie zdrojového kodu
dokumentécie

akykol'vek ¢len timu  dokumentovanie zdrojového kddu pomocou tejto metodiky

D.6.2 Tvorba komentarov zdrojového kédu
V projekte st povolené len isté formaty komentarov, ktoré su v tejto metodike uvedené ako text

uzatvoreny v ramci. Komentare piste vyhradne v slovenskom jazyku.

Jednoriadkovy komentar
Zakladnym komentdrom je jednoriadkovy komentdr, ktory je vhodny na rychle vysvetlenie

matucej funkcionality. Komentar musi byt umiestneny nad riadkom, ku ktorému patri:

// regex na vytiahnutie nazvu miestnosti zo zatvorky

patt = new RegExp ("\(([")I1+)\)")
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Blokové komentdre
Na rozsiahlejsie vysvetlenie funkcionality vSak jednoriadkovy komentéar nepostacuje. Je potrebné
pouzit’ blokovy komentar, ktorého zaciatok predstavuju znaky /* a koniec ich opacné poradie.

Text medzi tymito znakmi treba zarovnat’ tak, ako je uvedené v priklade:

/* bindovanie klikacieho eventu na controllsy, fixuje to bug s klikanim
na den, ktory nieje mozne nascrollovat */
S ("#timetable-controls") .click (function () {
this.scrollLock = true

})

YUIDoc komentdre

Na dokladné zdokumentovanie tried, ich vlastnosti a metdd je nevyhnutné pouzitie blokov
uréenych pre aplikdciu YUIDoc na vygenerovanie dokumentacie. VysSie opisané komentare
pouzivajte len v pripadoch, kedy potrebujete napisat vysvetlujuci komentdr priamo
k problematickému riadku alebo ¢asti kodu. Na to, aby YUIDoc rozoznal oby¢ajny komentar od
komentéaru jemu uréeného, musi takyto komentar za€inat’ troma znakmi /**. Okrem toho musi

byt kazdy novy riadok textu tohto komentaru zarovnany a zac¢inat’ znakom *:

/**
* YUIDoc spracuje tento usek

*/

Znacky
Aplikacia YUIDoc umoziuje pridavat do komentarov znacky poskytujuce dolezité zékladné
informécie o zdrojovom kode. VSetky znacky je potrebné deklarovat’ explicitne (YUIDoc

nespracovava samotny zdrojovy kod ale len blokové komentare jemu urcené).

V nasledujtcich tabulkdch sa nachadzaju len tie znacky, ktoré budete v projekte potrebovat.

Zvy$né je mozné najst v dokumentacii? k YUIDoc.

2 http://yui.github.io/yuidoc/syntax/index.html

D-29



http://yui.github.io/yuidoc/syntax/index.html

Priloha D Metodiky

Hlavné znacky

Znacka Popis

Gmodule Oznacuje, ze blok popisuje skupinu pribuznych tried.

Gmain YUIDoc pouzije modul s tymto ozna¢enim ako hlavny modul.

@class Oznacuje, Ze blok popisuje triedu.

Gmethod Oznacuje, ze blok popisuje metddu pre aktualnu triedu.

Gevent Oznacuje, ze blok popisuje vlastnu udalost, ktori méze trieda spustit’
V nejakom okamihu vykonévania kodu.

@property Oznacuje, Ze blok popisuje vlastnost’ patriacu do aktudlnej triedy.

Gattribute Oznacuje, ze blok popisuje riadeny konfiguracny atribut.

Vedlajsie znacky

Znacka Popis

@submodule Urcuje, ze modul je vlastne podmodul nejakého nadriadeného modulu.

Gextends Specifikuje, Ze dan4 trieda dedi od nadriadene;j triedy.

Gconstructor Oznacuje, Ze je mozné vytvorit’ inStanciu danej triedy.

@static Oznacuje, Ze nie je mozné vytvorit’ inStanciu danej triedy.

@final Oznacuje, ze vlastnost’ alebo atribt je konStanta a nemala by sa menit’.

@readOnly Oznacuje, ze atriblt je nakonfigurovany s readOnly vlastnost'ou a nemodze
byt zmeneny volanim set() metody.

@param Pouziva sa na definovanie parametrov metddy, konStruktora alebo
vlastnosti, ktora je umiestnena v objekte udalosti.

@return Specifikuje navratovi hodnotu metddy.

@type Specifikuje typ vlastnosti alebo atributu.

@private Oznacuje ¢len triedy, ktory by nemal byt’ pouzivany externe.

@protected Oznacuje €len triedy, ktory by nemal byt modifikovany implementujicimi
triedami s vynimkou podtriedy.

@default Oznacuje predvolent hodnotu vlastnosti alebo atribtitu.

@chainable

Oznacuje, ze metdda vrati nadriadeny objekt, ¢o umoziuje zretazit ho
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S ostatnymi volaniami na ten isty objekt.

@deprecated Oznacuje funkcionalitu, ktora je zastarala a bude odstrdnena v buducej
Verzii.
@since Oznacuje verziu, v ktorej bol dany kod pridany do aplikacie.

D.6.3 Dokumentovanie v YUIDoc
Znackovat’ musite vSetky triedy, metody a atributy/vlastnosti. K triedam musite uvadzat ich
detailny popis, zatial’ co k metddam a atriblitom/vlastnostiam ich uvediete len v pripade, Ze nie je

zrejmé z ich nazvu aka je ich funkcionalita.

Nizsie st uvedené postupy spravneho dokumentovania spolu s predpismi, v ktorych znacka <>
znazoriuje moznost’ vlozenia 'ubovol'ného slova alebo vety a znacka [] poukazuje na volitelni

znacku.

Dokumentdcia triedy
Jednotlivé Casti blokového komentara triedy st oddelené prazdnym riadkom. Pri kazdej triede

musite uviest’ stru¢ny a rozsiahlejsi popis danej triedy.

V pripade, Ze tato trieda patri do nejakého modulu, uvediete to do 3. Casti tohto komentara.

Znacku @main musite uviest’ len vtedy, ak ma trieda priradeny modul, ktory je hlavny.

V poslednej cCasti uvediete informacie o samotnej triede. Znacku @class musite sparovat’ bud’
so znackou konStruktora @constructor alebo statickou znackou @static podla toho, ¢i je
mozné vytvorit’ inStanciu danej triedy. Ak uvediete znaCku @deprecated, je nevyhnuté dodat

spravu opisujucu dovod zmeny a 0 akd zmenu sa jedna.

Pri dokumentovani triedy sa riad’te nasledujucou Struktarou:

/**

* <strucny popis triedy>

*

* <rozsiahlejsi popis triedy>

*

* [@module <nazov modulu>]
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* [@submodule <nazov podmodulu>]

* [@main <nazov modulu>]

* @class <nazov triedy>

* [@extends <nazov triedy od ktorej tato trieda dedi>]

* @constructor | @static

* @since <cislo verzie v ktorej bola tato trieda vytvorena>
* [@deprecated <popis zmeny>]

*/

Priklad spravne zdokumentovanej triedy:

/**

* Zabezpecuje zakladne ukony s mapami v aplikacii.

*

* Tato trieda ma na starosti vsetky transformacie map akymi su

* napriklad posun mapy, zoomovanie alebo zmena velkosti mapy. Okrem
* toho tiez zaznamenava kliknutie na mapu a volbu niektorej z

* miestnosti.

* @module app
* @submodule map

* @main Map

* @class Map

* @constructor
* @since 1.3.0
%/

class Map

{

bi

Dokumentdcia atributov/vlastnosti

Pri vytvérani vlastnosti pre danu triedu je potrebné urcit, ¢i ide o oby€ajnt vlastnost triedy -

property alebo o Specialnu vlastnost’ — attribute. Atribut je akasi “super vlastnost™, ktora moze

opisovat stav objektu alebo triedy (oznacenie, ¢i je dany objekt inizializovany, ¢i bol zruSeny,...),
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predstavuje konfiguracna vlastnost’ (Cas, po ktorom sa ma nieCo vykonat) alebo modze mat’

schopnost’ automaticky spustit’ udalost’. VSetky ostatné vlastnosti sa povazuju za property.

Ku kazdému atributu alebo vlastnosti musite uviest’ jeho typ — moze sa jednat’ o jeden typ alebo

o list platnych typov oddelenych znakom |.

Vsetky metody alebo vlastnosti sa povazuju za verejné, pokial’ ich neoznacite bud znackou

@private alebo @protected.

Znacku @readOnly udavajte len k atribitom Stym, Ze stouto znaCkou musite uviest' aj

predvolent hodnotu — znacku @default. Tato hodnota je viazana na znacku @type.

Struktura dokumentovania atributov alebo vlastnosti je uvedena niZsie:

/**

* [<popis atributu alebo vlastnosti>]

* @attribute | @property <nazov>
* Qtype <typ premennej>

* [@private | @protected]

* [@final]

* [Q@readOnly]

* [@default <hodnota premennej>]
* [Q@deprecated <popis zmeny>]

%/

Priklad spravne zdokumentovaného atribttu:

/**

* Oznacuje ci prave prebieha semester alebo skuskove obdobie - kvoli
* zobrazovaniu rozvrhov

*

* Qattribute is semester

* @type boolean

* @private

*/

private is_semester : boolean;
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Dokumentdacia metody

Takisto ako pri dokumentacii atributov/vlastnosti, aj k metddam treba uvadzat ich popis

V pripade, Ze nie je jasné aki maju funkcionalitu.

Typ parametra musi byt v kuCeravych zatvorkach a na koniec za nazvom parametra mozete

uviest’ popis tohto parametra, ak to povazujete za dolezité.

Ak ma byt metdda volana bez inicializovania triedy, do bloku uvediete znacku @static.

Metoda moze anemusi vratit hodnotu, podla Coho zapiSete aj tag @return, ktory musi

obsahovat’ typ navratovej hodnoty za ktorym mozete uviest’ aj popis.

Struktira met6dy vyzera nasledovne:

/**

*

*/

[<popis metody>]

@method <nazov metody>

[@param {<typ parametra>} <nazov parametra> [<popis>]]
[@private | @protected]

[@static]

[@return {<typ navratovej hodnoty>} [<popis>]]
[@chainable]

[@deprecated <sprava ako by mala byt metoda zmenena>]

Priklad spravne zdokumentovanej metody:

/**

*

*/

Na zaklade ID restauracie a zvoleneho datumu vrati denne menu tejto

restauracie

@method loadMenuForRestaurant
@param {Integer} restaurantId
@param {String} date

@return {Object}
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public loadMenuForRestaurant (restaurantId, date)

{

return menu
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Priloha E Pouzivatel’ska Studia

Po rozhodnuti vytvorit’ novu aplikaciu sme sa rozhodli urobit’ pouzivatel'sku Stadiu a overit,
ktoré funkcie aplikacie st najpouZivanejsie a ¢o naopak studentom v aplikacii chyba. Studiu sme
sa rozhodli urobit’ na prvakoch, pretoze ti nasu aplikdciu vyuzivaju najcastejSie. Jozef Karas
vypracoval dotaznik zamerany na Studentov pouzivajicich aplikaciu pravidelne, ako aj na tych,
ktori ju nepouzivaji alebo o nej eSte nepoculi. Dotaznik obsahoval sériu otazok kde sa mali
respondenti na stupnici od 1 po 5 vyjadrit’ k pouzitel'nosti a dizajnu, kde mali usporiadat’ funkcie
aplikacie podl'a uzitocnosti a mali sa aj vyjadrit’ k operacnému systému aky pouzivaji. Dotaznik

bol anonymny.

Na nasledujucich strankach je k dispozicii dotaznik a celkové vysledky pouzivatel'skej Studie.
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E.l

Mobil

Sony
XPERIAM

Nokia
3310
LG-E460

iPhone 5S

Nokia
Lumia 930
XPERIA

Sony
XPERIA
M2

Sony
XPERIA SP
LG
Optimus
L3ii
iPhone 4S

Nokia C1

Nokia
6300
SE Elm

Sucty

Dotaznik - Nepoznam Virtual FIIT

0s

A43

A4.1.2
i0S 8.1
Wp8

A4.4.4
A43

A43

A4.1.2
JB

i0S
7.1.2

Symbian

Rozvrh

MHD

Jedlo

Mapa-ok

Harmon.
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Mapa-Fiit

WWWstr.

Ucitelia

10

Hladat

RSS

Ang-Nem

Chat

AlSmail

1

Askalot

1

Hra

KniZnica

1

QR

AIS
index

1
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E.2  Dotaznik - Poznam ale nepouzivam

Mobil

S Galaxy S4

HTC

Samsung S4
Samsung S mini
S Gal. S3 mini
iPhone 4s

S Gal. S4 mini
Prestigo
Prestigo

$S5610

S Gal. Duo

HTC one M8
Nokia 5230
Samsung
Huawei A G510
Nokia Lumia 630
Sony XPERIA M
Nexus 4

HTC desire X

LG Optimus 4XHD
Samsung S4

LG P760

iPhone 4s

S Xperia Z C6603
Zhodnotenie:

0s
A4.2.2
A411
A4.2.2
A4d411
A4.2.2
i0S8.1.1
A
A4.04
A4.2.2

A4.04
Ad4dA4
Symbian
Wp 8.1.1
A4.2
Wp 8.1.1
A4.3
A5
A41.1
AJB
Ad44
A4.04
i0S 8.1.1
Ad4A4

Dovod?

> > > 2222 >» > 2»r 2 >r > >r2>r 2> > > > >2

N=9
A=15

Aky:

Nema mobilny internet

Nepotrebuje ziadnu fciu, ktora tato apl ma + MHD nejde

Chyba mu Kalendar na terminy
Nema net + udaje o busoch offline
Nepotrbujem ju

AlS nejde

zbytocné

chyba mi redlna vyuzitelnost
seka + login nejde

Nepodporuje moju platformu

Nepodporuje moju platformu

Nedostatok miesta v pamati

Zatial som nemal dévod stiahnut si to
Len Android

Nefunguje harmonogram, rozvrh, ...

Hodnotenie

w N B W B NN S

w b P WL, A DNNDN

w

1

2
Priemer:
2,65

Ang-Nem Chat

1
1

AlSmail

S T S e S N = G =Y

I = W =

Askalot

1

10

AlSindex

12

QR
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E.3 Dotaznik - Pozivam Virtual FIIT

Mobil

S XperiaM
Xiaomi Mi3
HTC

SG Nexus
SG S4

HTC D 500
HTC one M8
Samsung S2
HTC desire X

Gal S4

SG S3 mini
nexus 5
Samsung S2

Sucty a priemery

0os
Ad4la
A4.3
Ad.2
A4d21
A23.6
Adl1l
Ad4da
Adl1l
Adl1l
Ad21

Ad22
4.1.2002
A5
Adl1l

Grafika

(9]
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Pouzitel.
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Mobil

S Xperia M
Xiaomi Mi3
HTC

SG Nexus
SG S4

HTC D 500
HTC one M8
Samsung S2
HTC desire X

Gal sS4

SG S3 mini
nexus 5
Samsung S2

Sucty a priemery

0os Ang-
Nem

A4.44 1

A43

A4.2

Ad4.21

A23.6

A4.11

Ad4.44

A4.11

A4.1.1

A4.21

. 1

A4.2.2

4.1.2002

A5 1

A4.11 1
Sumy

4

Priloha E PouzZivatelska studia

Chat AlSmail

_ R R

N e

10 10

Oznacené nad 5

Askalot Hra
1
6 7

AlSindex QR

Chcel otvaracie hodiny bufetu + Zoznam
volnych uéebni, kam by mohli zZiaci ist mat
doucko alebo len tak pocitat priklady



Priloha F Preberacie protokoly

Priloha F Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Timovy projekt 2014/2015
Tim ¢.2 — Breakpoint

Predmet odovzdavania

Dokumentécia k dielu — finalna verzia
Projektova dokumentécia — findlna verzia

Veduci timového projektu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Podpisom potvrdzuje prebratie vyssie uvedenych ¢asti dokumentécie.

V Bratislave



